B INVENTO JUST PLAY-MAGNETSPIELE

Sechs beliebte Spiele-Klassiker als Magnetspiel in hochwertigen Metalldosen - /
attraktiv, stabil, praktisch. Ein spafiiger Zeitvertreib filr zuhause oder unterwegs.

Dank der praktischen Magnete bleibt alles an seinem Platz. Ein schénes und sehr
preiswertes Geschenk fiir jeden Anlass! ' n Ven o

Lieferbar ab Ende Juli 2023

just play
NEU - Art.Nr. 504327 Magnetspiel — Tier-Bingo @
Ll Das magnetische Bingo-Spiel flr Zuhause und unterwegs —
in hochwertiger und praktischer Metallbox. Sei der erste Spieler, der Magnhetic
auf seinem Spielbrett entweder 2 horizontale Linien oder 1 vertikale
Linie mit Tierbildern erstellt, rufe BINGO und gewinne das Spiel
. Spieldauer: 20 - 30 Minuten. Fiir 2 Spieler :
= Alter: 3-99 y .wmﬂﬁ il
. Inhalt: 40 farbige Magnete (2 Farben, je 20 Stulck), 2 Spielbretter - 55 hf_' ;
eines fur jeden Spieler, 1 magnetisches, sich drehendes Rad, Y
Spielanleitung
Wk €399/ WP €799 AL
4 1031169 " 330307
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| Magnhetic
Hahgmah NEU - Art.Nr. 504325 Magnetspiel — Galgenmannchen

\Galgenmannehen

. Wer rettet das arme Zebra vor einem grausamen Schicksal und
errat das Wort oder den Satz, bevor der Scharfrichter fertig ist und
das Zebra am Galgen baumelt?

= Spieldauer: 20 - 30 Minuten. Strategiespiel fiir 2 Spieler
= Alter: 6 - 99
= Inhalt: 126 Buchstabenmagnete, 11 Zebramagnete, 1 Spielbrett,

Spielanleitung
L

»  HEK: €3,99 / UVP: € 7,99

4
NEU - Art.Nr. 504336 Magnetspiel — Geheimcode @
invento
= Zeige deine Qualitéten als Code-Knacker und errate den i
Geheimcode deines Gegners (Farbe und Position von 4 aus 6 Magnetic
verschiedenfarbigen Magneten mit einer beliebigen Kombination)
in moglichst wenigen Zugen mit Hilfe der Entschlisselungstabelle
= Spieldauer: 20 - 30 Minuten. Fiir 2 Spieler
= Alter: 6-99
= Inhalt: 2 Spielbretter, 60 farbige Magnete (6 Farben, je 10 Stiick),
60 Hinweis-Magnete in schwarz und weif3, Spielanleitung
e 1000 0
4 || 031169 " 330000 ||
s
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Magnetic
Battlefleet NEU - Art.Nr. 504323 Magnetspiel — Schiffe versenken

Cchiffe versenken

=  Das klassische Strategiespiel - finde den Standort der gegnerischen
Schiffe heraus und versenke die gegnerische Flotte schneller als
dein Gegenspieler

= Spieldauer: 20 - 30 Minuten. Fiir 2 Spieler
= Alter: 5-99

. Inhalt: 5 + 5 Kriegsschiffe und U-Boote, 98 ,Torpedo“-Magnete,
35 ,ROTE Treffer“- Magnete, Spielanleitung

* HEK: €3,99/ UVP: €799 | AL T
031169 I 330505
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@ NEU - Art.Nr. 504335 Magnetspiele - Tic Tac Toe & 4 in einer Reihe

Maghetic = Zwei magnetische Strategiespiele in einer Metallbox. Tic Tac Toe:
+iC tac toe & ¢ ln 3 row Bilde eine Reihe identischer Formen - horizontal, vertikal oder
Tic Tac Toe 44 i i diagonal. 4 in einer Reihe: Bilde eine Reihe vier gleichfarbiger
Steine - horizontal, vertikal oder diagonal
= Spieldauer: 20 - 30 Minuten. Fiir 2 Spieler
1deal flr unterwegs - Alter: 4 - 99

= Inhalt: Die Box enthalt 2 Spiele. Tic Tac Toe: 10 groRe Magnete.
4 in einer Reihe: 22 kleinere Magnete. Inkl. Spielanleitung

ideal for trave(

TorReesss/nmernss (AL TR
NEU - Art.Nr. 504329 330109
Magnetspiel — Weltraummission
. Erreiche als Erster Sonne oder Erde und gewinne die Weltraum- .

-
Mission. Spieler wiirfeln und bewegen ihr Raumschiff in Richtung
Magnetic

Sonne und Erde. Lande auf einem Planeten und folge den
Anweisungen. Meide die Satelliten, denn dort setzt du einen Zug
aus. Landet ein Raumschiff auf einem anderen Raumschiff, schickt
es dieses zurlck zum Startpunkt. Das Rennen gewinnt, wer genau
auf der Sonne oder der Erde landet. Mit dem Beileger lernen Spieler
interessante Fakten Uber unser Sonnensystem kennen

= Spieldauer: 20 - 30 Minuten. Fiir 2 - 4 Spieler
. Alter: 5 - 99

. Inhalt: 4 Raumschiff-Magnete, 1 Wurfel, 1 Spielbrett, Informationen
zum Sonnensystem (Beileger), Spielanleitung

»  HEK: € 3,99 / UVP: € 7,99 o~
|||||||| I ||||||I|||| &

031169 ! 33020

NEU - Art.Nr. 504321 Thekendisplay ,,Magnetspiele“,

Inhalt 36 Spiele

= Thekendisplay, Inhalt: 36 Magnetspiele, sortiert (je 6 x 504327,

504325, 504336, 504323, 504335, 504329)
= Displaygroie: H32 x B 34,5 x T23,5 cm
= HEK: € 143,64 (36 x € 3,99) / UVP: € 287,64 (36 x € 7,99)
" 031169 " 329806
Bestellmenge
504327  Magnetspiel - Tier-Bingo MBM*): 1 €3,99 UVP: €7,99 [ ]
504325  Magnetspiel - Galgenméannchen MBM*): 1 €3,99 UVP: € 7,99 [ ]
504336  Magnetspiel - Geheimcode MBM*): 1 €3,99 UVP: €7,99 [ ]
504323  Magnetspiel - Schiffe versenken MBM*): 1 €3,99 UVP: €7,99 [ ]
504335  Magnetspiele - Tic Tac Toe & 4 in einer Reihe MBM*): 1 €3,99 UVP: €7,99 [ ]
504329  Magnetspiel - Weltraummission MBM*): 1 € 3,99 UVP: € 7,99 |:|
504321  Thekendisplay Magnetspiele, 36er MBM*): 1 € 143,64 [ ]
*) Mindestbestellmenge
Liefertermin
/ Invento Products & Services GmbH — M Bestellung von:
Kunden-Nr.

’nvento Klein Feldhus 1 o

26180 Rastede

Ansprechpartner
Telefon +49 (0)44 02 9262-0
Telefax +49 (0)4402 92 62 29 Adresse
E-Mail service@invento-hg.com Telefon/Fax
Internet www.invento-hq.com E-Mail

www.hgq4.com




