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Z1ebe 2401,

wahrend die ,Top 10 Spielzeug” (siehe
Ausgabe 3/24) vom Fachhandel gewahlt
wurde, konnten fir den ,Deutschen
Spielzeugpreis“ neben einer Jury auch
Verbraucher/innen ihre Stimme abge-
ben. Den Gesamtsieg zusammen mit
dem ersten Platz in der Sparte ,Fir
Klnstler und Baumeister® holte diesmal
die ,Play-Doh Bunte Regenbogen

bank“ von Kosmos (Kategorie ,Alles
firs Kinderherz®), das ,Intelligente Ba-
lance Board“ von Hape (,,Fir die ganze
Familie”), das Schaukelboot ebenfalls
von Hape (,Fir die Kleinsten“), der
»Kraxxl Giant Kletterturm* von BIG
(,FUr meine Freunde und mich®) sowie
das kooperative tiptoi-Lernspiel ,Die
flinken Sprach-Hérnchen®“ von Ra-
vensburger (-, Spiel
und Technik"). Wir gra-
tulieren!

Gemeinsam mit der
sJop 10 sind das
schon einige hochkara-
tige Kandidaten fir
Weihnachtsgeschenke.
Noch  mehr  Anre-
gungen liefert diese
erste von zwei Weih-
nachtsausgaben von
SPIELMITTEL, inklusi-
ve einiger witziger Neu-
heiten fur Halloween.

Eismaschine“ von Hasbro. Wei-

tere Einzelgewinner sind der .
gemeinsam mit der friiheren
Tagesschau-Sprecherin Ju-
dith Rakers entwickelte Ex-
perimentierkasten ,,Meine
erste Farm - Das Mini-
hochbeet fiir die Fenster-

Frisch gebackene El- h
tern gribeln oft, wie P > -
s e

sie ihr Baby am bes-
ten in seiner Entwicklung unter-
stltzen kdnnen. Dieser Frage ging
Prof. Dr. Gert Westermann,
Professor flr Entwicklungs-
psychologie, in seinem ,Ba-
bylab“ an der britischen
Lancaster University
nach. Im Auftrag von
Ravensburger
fasste er funf El-
terntipps zu-
sammen:

Deutscher
PREIS2024

SPIELMITTEL im kosten-
losen Digitalabo (jederzeit

abbestellbar, Angabe der
E-Mail-Adresse geniigt):

1. ,Wenden Sie sich lhrem Baby ak-
tiv zu: Das ist das Wichtigste fur Ihr
Baby. Denken Sie nicht sténdig dari-
ber nach, wie Sie die Entwicklung
Ihres Kindes optimal férdern kénnten.
Die beste Forderung sind Sie - als
Vorbild und als jemand, der lhrem
Kind Sicherheit und Geborgenheit
gibt.
2. Sprechen Sie viel mit lhrem Baby:
Es freut sich, wenn man mit ihm redet,
auch wenn es noch nicht antworten
kann. Mit etwa sechs Monaten fangt
es an zu babbeln, dann sind sogar in-
teraktive Gesprache mdglich, indem
Sie sich mit Ihrem Kind abwechseln.
Ubrigens: Babysprache mit iibertrie-
bener Intonation ist gut! Sie hilft |h-
rem Kind, einzelne Worter und Satz-
teile zu lernen.
3. Lesen Sie lhrem Kind vor: Schau-
en Sie sich zusammen ein Bilderbuch
an und sprechen Sie dartiber. Das ist
wertvolle gemeinsame Zeit fur Eltern
und Kind, die lhre Bindung stéarkt. lhr
Baby lernt dabei sowohl sprachliche
als auch soziale Kompetenz. Es darf
auch immer wieder dasselbe Buch
sein, da dies Vertrautheit gibt.
Studien zeigen, dass Kin-
der die Worter aus diesen
Blchern besser lernen.
4. Nutzen Sie elektro-
nische Medien gemein-
sam: Filme auf dem Tablet,
Spiele Uber Apps usw. bieten
erganzend zu Bilderblichern und
Spielzeug viele Mdoglichkeiten zur
Kommunikation — sofern Sie sie ge-
meinsam nutzen! Es wird nur proble-
matisch, wenn Fernseher oder App zu
oft den Babysitter ersetzen oder das
elterliche Interesse mehr dem Handy
als dem Baby gilt.
5. Respektieren Sie das Schlafbe-
dirfnis lhres Kindes: Der Schlaf hat
auch eine wichtige Funktion furs Ler-
nen — was die Babys gerade gelernt
haben, wird beim Schlafen im Lang-
zeitgedéchtnis gespeichert.”

Das ist doch ein guter Anfang. Viel
SpaB beim Lesen der Gibrigen Ausgabe
wulnscht

e Jpielmittel-Reodlaktion
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WEIHNACHTEN MIT MARKLIN START UP

Bald ist Weihnachtszeit: Wenn der
Duft selbst gebackener Platzchen
in der Luft liegt, die Eisblumen die
Fensterscheiben emporklettern und
am Baum die Lichter strahlen, fin-
den Familien endlich wieder Zeit,
zur Ruhe zu kommen und ganz fiir-
einander da zu sein. Bei den Kleinen
steigt natiirlich die Vorfreude auf die
Geschenke. Unvergesslich wird der
Heiligabend, wenn der Weihnachts-
zug von Marklin Start Up seine Run-
den um den Tannenbaum dreht.

eim gemeinsamen Feiern stér-
B ken GroB und Klein ihre emotio-

nalen Bande und schaffen blei-
bende Erinnerungen. Wir lassen den
Alltagsstress hinter uns und besinnen
uns auf die Menschen, die uns am
meisten am Herzen liegen. Die besten
Geschenke verbreiten in diesem Mo-
ment selbst Harmonie, bringen den
Nachwuchs aber gleichzeitig zum
Staunen. Besonders gut gelingt das
der Startpackung ,Weihnachten*

von Marklin Start Up: Fir Kinder ab

sechs Jahren hat sie alles dabei, um
festlich ins spannende Hobby Modell-
bahn einzusteigen.

Die Gespanne von Marklin Start Up
sind auf Schienen der beliebtesten
Spurweite HO unterwegs. So kénnen sie
weiterfahren, wenn ihre Besitzer schon
das ,erwachsene”“ Zugsortiment entde-
cken. Trotzdem zeichnen sich Loks,
Waggons, Gleise und Zubehér durch
besondere Robustheit aus — und die
braucht Spielzeug, wenn es den Alltag
im Kinderzimmer Uberstehen soll. Ob-
wohl jede Menge cleverer Technik
drinsteckt, macht es den Bahnen nichts
aus, wenn es mal turbulenter zugeht
und die eigenen Actionfiguren im Guter-
waggon mitreisen.




Alles dabei fiir eine gelungene
Bescherung

Schon die Verpackung des Weih-
nachtszugs ist als hiibsches Geschenk
mit Schleife gestaltet. Nach dem Aus-
packen ist das 112 x 76 cm groBe
Schienen-Oval im Handumdrehen auf-
gebaut. Der Schotter unter den Gleisen
prasentiert sich nicht wie sonst tblich in
Schwarz, sondern in Wei3, denn der
Winter hat die Strecke mit glitzernden
Schneeflocken Uberzogen. Daflir, dass
es vorwarts geht, sorgt eine knuffige
Dampflokomotive in atmosphéarischem
Weihnachtslook. Ein Schneemann, ein
Weihnachtself und Tannenbdume zie-
ren eine verschneite Winterlandschaft.
Seine Fahrgaste beférdert der Zug im
rot-goldenen Passagierwagen, einge-
rahmt von Engeln und Lichterketten.
Komplett wird der festliche Advents-
Express durch einen griinen Giiterwag-
gon, der alles transportieren kann von
Bausteinen bis zu Spielfiguren.
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Weihnachten auch fiir die Ohren

Kleine (und groBe) Streckenplaner kén-
nen ihren Weihnachtszug mit allen
Waggons und Zubehor im MaBstab HO
erweitern. Thematisch besonders gut
passt dazu der Weihnachtswagen:

marklin :,. .

START UP

Steuern lasst sich der Weihnachtszug
Uber den mitgelieferten Power Control
Stick. Die ergonomische Infrarot-Fern-
steuerung funktioniert ohne Kabel, wo-
durch sich die Kinder frei um ihre Anla-
ge bewegen kénnen. Ein Power Control
Stick lenkt bis zu vier Lokomotiven und
finf Funktionen, darunter Licht- und
Soundeffekte. Auch Eltern und GroBel-
tern erfreuen sich an diesem préachtigen
Weihnachtszug, der selbst zum Teil der
Adventsdekoration wird. Die Basisstati-
on verfigt dazu Uber einen eigenen
Deko-Modus.

Alters- | Preisempfehlungen:
Ab 6 Jahren | Startpackung
+Weihnachten® 149,99 €,
Weihnachtswagen 24,99 €,
Ergédnzungspackung
sverschneite Gleise” 44,99 €

Cm Gptetn-C cpdnzienigrpre Aty L ericdivecite Cibetre”
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Seine Fenster geben den Blick aufs In-
nere frei, wo Passagiere gemiitlich das
Weihnachtsfest feiern. Oben auf dem
Dach fliegt schon der Weihnachtsmann
mit seinem Rentierschlitten heran — wel-
che Prasente hat er wohl dabei? Ein
batteriebetriebenes Soundmodul Iasst
weihnachtliche Gerausche erklingen;
wer mdchte, kann damit sogar eigene
Sounds aufnehmen. Zur Erweiterung
der Startpackung bietet Marklin auBer-
dem zusatzliche verschneite Gleise
an, mit denen sich die Strecke unend-
lich ausbauen lasst.

D www.maerklin.de/weihnachtszeit

<«
N
o
(\l
S~
<
1
w
'—
=
=
|
u
o
9p]
©

ART. 20124

——— . ——

Die Weihnachts-

Startpackung
im Marklin-Shop:

Www.maerklin.de
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Kleinkinder werden so
schnell groB: Gerade lassen

sie sich noch gemiitlich im
Buggy durch die Landschaft
kutschieren, und ein paar Mo-
nate spater sind sie kaum zu
bremsen, weil sie unabhangig auf
Abenteuerreise gehen wollen.
Braucht man deshalb immer
wieder neue Fahrzeuge? Nicht
unbedingt: Das 4 in 1 Trike
von Chicco ist namlich ein
Dreirad, das mit Kindern zwi-
schen zehn Monaten und fiinf
Jahren mitwéachst. Je nach Alter
punktet es mit ganz unterschied-
lichen Funktionen.

ie Kleinsten genieBen es, wenn
ihre Eltern das Schieben und

Lenken Ubernehmen. Unter dem

*
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Verdeck sitzend brauchen sie ihre gan-
ze Konzentration, um alle neuen Eindru-
cke aufzunehmen. Dabei kann man den
gepolsterten Sitz entweder nach vorne
oder nach hinten wenden, um Blickkon-
takt zu halten. Der abnehmbare Te-
leskopgriff lasst sich in der
_ Hohe verstellen und kommt mit
/ einem praktischen Becherhalter. Klei-
nigkeiten fassen zwei weitere Kérbe am
Lenker und Uber der Hinterachse.

Ab etwa einem Jahr erreichen Kinder
die klappbaren FuBstiitzen und wagen
die ersten eigenen Fahrversuche mit
den Pedalen. Eineinhalbjahrige werden
immer eigensténdiger, wobei die Eltern
sie noch untersttitzen. Mit drei Jahren
verwandelt sich das Trike in ein wasch-
echtes Dreirad: Jetzt entféllt der Vier-
punkt-Gurt, und den ersten Solo-Aus-

fligen steht nichts mehr im Weg.

Ein robuster Metallrahmen sorgt

fur die nétige Stabilitat, EVA-Gum-

miréder fir eine erstklassige Bo-

denhaftung. Zusammengeklappt

macht sich das Trike angenehm klein
zum Transport.

Alters- | Preisempfehlung: SO www.chicco.de

10 Monate bis 5 Jahre | 129,99 €

Gemeinsam mit Chicco verlo-
sen wir ein 4 in 1 Trike. Wenn
Sie es gewinnen mochten,
schreiben Sie uns bitte entwe-
der eine E-Mail unter dem Stich-
wort ,,Chicco” mit Ihrer Anschrift
an verlosung@nostheide.de oder
eine Postkarte mit lhrer E-Mail-
Adresse an SPIELMITTEL,
Stichwort ,,Chicco*, Bahnhofstr.
22, D-96117 Memmelsdorf. Ein-
sendeschluss ist der 2.12.2024*.
Mit der Teilnahme an diesem
Gewinnspiel stimmen Sie zu,
dass wir Ihre Kontaktdaten aus-
schlieBlich zum Versand des
Gewinns an Chicco Ubermitteln.
Viel Gliick!

* Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mit-

arbeiter des w. nostheide verlags sind
von einer Teilnahme ausgeschlossen.

GEWINNSPIEL
4 )
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Chicco auf Instagram:
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Studien belegen, wie wichtig es fiir
Kinder ist, mit beiden Elternteilen zu
spielen. Dennoch verbringen Vater mit
ihrem Nachwuchs im Schnitt weniger
Zeit als Miitter. Ravensburger und
BRIO sorgen deshalb mit coolen Neu-
heiten dafiir, dass auch Papas garan-
tiert SpaB am gemeinsamen Spielen
haben.

ie wohl vielseitigste Kugelbahn
Daller Zeiten ist GraviTrax — hier

rollen die Kugeln Uber Strecken,
die Kinder in praktisch unendlichen kre-
ativen Méglichkeiten selbst zusammen-
setzen, und vermitteln nebenbei Er-
kenntnisse aus der Physik. Schon
Dreijahrige steigen mit den stimmungs-
vollen Themensets von GraviTrax Juni-
or und ihren liebsten Disney-Helden
ein: Léwenjunge Simba, Erdmannchen
Timon und Warzenschwein Pumbaa
aus ,Der Konig der Léwen* spazieren

L

===
DEATH STAR

als Spielfiguren durch eine hibsche
Steppenlandschaft mit einem Baum-
stamm-Tunnel und dekorativen Pflan-
zen. Die Elemente bestehen komplett
aus biobasierten Kunststoffen und

Alters- | Preisempfehlungen:
GraviTrax Junior ab 3 Jahren |
Extension einzeln 24,99 €,

zusammen mit Starter-Set S 44,99 €;
GraviTrax Action-Set Death Star ab
8 Jahren | 99,99 €, BRIO Dinosauri-
er Deluxe Set ab 3 Jahren | 249,99 €
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Holzfasern, wodurch sie sich beson-
ders angenehm anfiihlen. Sie erweitern
bestehende ,,GraviTrax Junior“-Bahnen,
sind aber auch zusammen mit einem
Starter-Set erhéltlich. Oder lieber mit
Elsa, Anna, Olaf und Sven die Winter-
landschaft von ,,Die Eiskonigin“ nach-
bauen? Hier kullern die Kugeln auf im-
mer neuen Wegen vorbei am Eismonster
durch Elsas Winterpalast.
Baumeister/innen ab acht Jahren
nimmt das GraviTrax Star Wars Action-
Set ,,Death Star“ mit in ferne Galaxien:
Mehr als 190 Bauteile lassen X-Wings
der Rebellen auf einer runden Boden-
platte Uber den Todesstern des Imperi-
ums jagen, wobei sie sich vor den
gegnerischen Tie Fightern und Ge-
schitztirmen in Acht nehmen mussen.
Lasergravierte Kugeln zeigen unter an-
derem den Schurken Darth Vader.

Das ganze

GraviTrax-Sortiment
im Uberblick:

Kleine (und groBe) Dino-Fans ab drei
Jahren kommen mit der neuen Themen-
welt ,,Dinosaurier* bei der BRIO-Eisen-
bahn voll auf ihre Kosten. Im Deluxe Set
steigt aus einem Vulkan mit tollen Licht-
und Gerauscheffekten echter, aber kalter
Wasserdampf empor. Die Lok zieht ihre
Waggons durch eine spannende Urzeit-
Szenerie, in der sich ein Tyrannosaurus,
ein fliegender Pteranodon, Brontosaurier
und gehornte Triceratops tummeln. Ein
schwimmender Plesiosaurus ist sogar
so nett, als Fahre flr den Zug einzusprin-
gen. Die Aufbewahrungsbox verwandelt
sich in eine stabile Spielmatte.

D www.ravensburger.de
D www.brio.de

7| SPIELMITTEL 4/2024



Himmlische Abenteuer

mit goki evolution

Dass weniger oft mehr ist, bewahrheitet
sich auch beim Spielzeug -

bewusster Verzicht auf De-
tails gibt Kleinkindern die
Méglichkeit, sie mit der
eigenen  Vorstellungs-
kraft zu flllen. Viel Raum
fir die Fantasie lasst
den Jingsten Holz-
spielzeug von goki
evolution wie der

Alters- | Preisempfehlungen:
Kleiner Sternensammler ab 2 Jahren |

37,50 €, Filzzwerg Theo ab 3 Jahren |
14,50 €, Findlinge ab 1 Jahr | 19,50 €

\ B o
g, 1 &/
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Leidenschaftlich helfen Kinder dabei,
sich um ihr erstes eigenes Haustier zu
kiimmern, und freuen sich Uber die Zu-
neigung, die es ihnen dafir entgegen-
bringt. Mit Bligelperlen von HAMA |as-
sen sich einige der beliebtesten
Haustiere selber basteln. Aus den rund
4.000 Elementen der groBen Geschenk-
packung werden auf Stiftplatten ein su-
Bes Haschen, ein knuffiges Meer-
schweinchen und eine schneeweiBe
Katze. Altersgerechte Vorlagen garan-
tieren allen ab funf Jahren ein Erfolgser-
lebnis, man kann aber natlrlich auch
ganz eigene Bilder entwerfen. Sind die
Kinstler/innen mit dem Ergebnis zufrie-
den, verschmelzen
die Motive unter
Blgelpapier zu
einem stabilen

Alters- | Preisempfehlungen:
Haustiere ab 5 Jahren | 19,99 €,
Paw Patrol ab 3 Jahren | 22,79 €

N

»Kleine Sternensammler“: Das sechs-
teilige Spielset regt auch deshalb die
Kreativitat an, weil das Gesicht der
Figur Platz fir jede beliebige Emoti-

. on hat. Bei Tagesanbruch holt der

fleiBige Sammler die Sterne vom

Firmament und verstaut sie in

seinem Anhanger. Geht dann am

Abend die Sonne unter, lasst er

die Sterne wieder frei, damit

sie erneut am Himmel funkeln.

Die Farben sind harmonisch

aufeinander abgestimmt und be-

tonen die Strukturen im naturbelassenen

Holz, statt sie zu verdecken.

Neben Holz empfiehlt sich weicher
Filz als Spielmaterial fir die Kleinsten.
Der Filzzwerg Theo etwa besteht von
seiner roten Zipfelmiitze bis zur Sohle
aus anschmiegsamem, fair gehandeltem

goki auf Instagram:

randgefertig
f dmad
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Wollfilz: Mit seinem charmanten Design
sind er und seine Freundin Thilda nicht
nur niedliche Spielzeuge, sondern auch
treue Begleiter im Alltag. Auf langlebigen,
umweltfreundlichen Wollfilz und natiir-
liches Holz setzen die ,Findlinge®; die
stapelbaren Steine in sanften Blauténen
schaffen eine beruhigende und inspirie-
rende Atmosphare.

D www.goki.eu

Ganzen - eine tolle Deko zum Beispiel
firs Zuhause der Nagetiere oder das
Bettchen des Stubentigers. Nebenbei
trainiert der Nachwuchs die Kreativitét,
das Farbempfinden und die Hand-Au-
gen-Koordination.

Schon Dreijahrige starten mit Bulgel-
perlen im MAXI-Format ins Bastelhob-
by: Dank eines Durchmessers von

Die kostenlose
HAMA-Bugelperlen-App:

Android

10 mm lassen
sie sich auch
von kleinen
Héanden gut grei-
fen. Aus 900 bunten
Kunststoffperlen
entstehen zum Bei-
spiel die vierbeinigen
Helden Chase und Marshall

der Paw Patrol. Nach dem Bligeln ver-
wandeln sich die Hindchen mit der bei-
liegenden Schnur in ein cooles Mobile.

B www.hama-perlen.de




Seit ihrem Debiit 2011 haben Sam &
Julia eine groBe Fangemeinde er-
obert: Die Autorin Karina Schaapman
erzdhlt aus dem Leben der beiden
niedlichen Mause in 22 Kinderbii-
chern, die sich schon mehr als eine
Million Mal verkauften. Nachstes
Jahr startet die brandneue ,Sam
& Julia“-Fernsehserie im KiKA und
wird garantiert noch mehr junge Zu-
schauer/innen begeistern. Mit Mau-
sezimmern samt Einrichtung zum
Selberbauen und Pliischfiguren kom-
men die zwei Lieblinge aus Pliisch zu
ihren Fans nach Hause.

Mé&usevilla im Original heif3t, gibt es

viele wunderschén eingerichtete
Raume, auf die auch echte Puppenhau-
ser stolz waren. Dort flhlen sich die
Pliischfiguren Sam, Julia, Sams Mut-
ter, Opa Seemann und Ballettmaus Ella
pudelwohl. Jedes Zimmer im MaBstab
1:12 besteht aus stimmungsvoll be-
druckten Kartonwanden. Die Maobel
dafir setzen die Kinder selbst zusam-
men: Altersgerechte Bausets kommen

In »~The Mouse Mansion“, wie die

Alters- | Preisempfehlungen:
Ab 6 Jahren |

Plischfiguren ab 14,99 €,
Méause-Zimmer ab 13,99 €,
Mobel-Bausets ab 14,99 €,
Zubehor ab 4,99 €

i

mit prazise lasergeschnittenen Holztei-
len furs Etagenbett im Kinderzimmer
genauso wie fur die Couch im Wohn-
zimmer, die Badewanne oder ein Klas-
senzimmer. Alle Mdbel lassen sich mit
ungiftigen Acrylfarben nach der eigenen
Fantasie bemalen.

Dazu sind passende Accessoires
zum Basteln aus Papier erhéltlich, fir
den Kaufmannsladen und die Kiche
zum Beispiel Lebensmittelpackungen,
firs Wohnzimmer Topfpflanzen, Blicher
und Wanduhren. AuBerdem gibt es tau-
schend echt aussehende Topfe, Kera-
mik, Gléser und Bestecke. So gestaltet
der Nachwuchs kreativ seine eigene
~Sam & Julia“-Spielwelt und lasst sich
im Rollenspiel zu immer neuen Ge-
schichten inspirieren. Ganz nebenbei
foérdert das Bauen und Bemalen die
Konzentration und das motorische Ge-
schick. Dieses Jahr ist die Produktreihe

Die Spielsets
im Invento-Shop:

fir die ,,Top 10 Spielzeug” des deut-
schen Spielwarenhandels nominiert.

D www.invento-shop.de

Gewinnspicl

Gemeinsam mit Invento verlosen wir
drei Madusezimmer mit jeweils zwei
»oam & Julia“-Pliischfiguren. Wenn
Sie eines davon gewinnen mdchten,
schreiben Sie uns bitte entweder eine
E-Mail unter dem Stichwort ,,Sam & Ju-
lia“ mit Ihrer Anschrift an verlosung@
nostheide.de oder eine Postkarte mit
Ihrer E-Mail-Adresse an SPIELMITTEL,
Stichwort ,Sam & Julia“, Bahnhofstr.
22, D-96117 Memmelsdorf. Einsende-
schluss ist der 2.12.2024*. Mit der Teil-
nahme an diesem Gewinnspiel stimmen
Sie zu, dass wir Ihre Kontaktdaten aus-
schlieBlich zum Versand des Gewinns
an Invento Ubermitteln. Viel Gliick!

* Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des w.
nostheide verlags sind von einer Teilnahme ausge-
schlossen.

9| SPIELMITTEL 4/2024
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Am 26. September startete ,,Die Schule
der magischen Tiere 3“ bei uns im
Kino. Die dritte Filmadaption zu den er-
folgreichen Kinderbiichern von Margit

W

»Die Schule der magischen Tiere*
ist auch Schauplatz des neuen Hér-
spiels ,Endlich Ferien Folge 09:
Elisa und Silber“ von Karussell fir
Kinder ab sechs Jahren: Zum Ferien-
beginn fahren Elisa und ihre ma-
gische Wolfin Silber in eine Jugend-
herberge mitten in der Natur, weshalb
beide schon ganz aufgeregt sind. Sie
freuen sich darauf, durch die Wiesen
zu streunen und im Waldsee zu ba-
den, doch stattdessen werden im Fe-
rienprogramm Tanze und Zauber-
tricks geprobt. Gerade Silber fuhlt
sich in so einer Rolle als ,,Zirkuspferd®
aber alles andere als wohl. Zum
Glick liegt in der Nahe der schéne

Auer dreht sich darum, wie manche
Schiler/innen und ihre verzauberten
Tiere sich fur den Umweltschutz einset-
zen, wahrend andere die beliebtesten
Influencer werden wollen. Um ihren
Wald zu retten, mlissen trotz Konflikten
am Ende alle zusammenhalten. Drollige
Neuzugénge sind das vegane Krokodil
Rick und der elegante Kater Karajan.
Die tierischen Charaktere gibt es seit
September auch als Spielfiguren von
Schleich: Zum Start des dritten Kino-
films sind Rabbat der Fuchs, Henriet-
ta die Schildkrote, Caspar das Cha-
méaleon und Juri der Pinguin
erhéltlich, begleitet von ihren neuen
Kollegen Karajan und Rick. Angebo-
ten werden die Figuren im Online-
shop des Herstellers, weitere will
Schleich n&chstes Jahr auf den
Markt bringen. Die Bucher verkauf-
ten sich allein im deutschsprachigen
Raum mehr als 10 Millionen Mal und
wurden in 26 Sprachen Ubersetzt.

D www.schleich-s.com

= @

Mondsee, in dem auch alle anderen
gerne plantschen wollen. Bei einer
Nachtwanderung entratselt Lasse
geheimnisvolle  Waldlauferzeichen,
die zu einer Hohle der Pfadfinder fih-
ren.

Am Schluss hat Elisa eine neue
Freundin gewonnen, verspricht Sil-
ber, 6fter mal einen Ausflug allein in
den Wald zu unternehmen, und be-
schlieBt, selbstbewusster ihre eige-
nen Wiinsche und Bedlirfnisse anzu-
sprechen. Auf CD oder als Download
hat das Horspiel eine Dauer von
76 Minuten und kostet knapp 8 €.

B www.universal-music.de

Wer mit seinen Lieblingscharakteren aus
der ,,Schule der magischen Tiere“ auch
kuscheln méchte, wird bei Heunec fln-
dig: Der oberfrankische Hersteller ver-
wandelt Fuchs Rabbat, Schildkréte Henri-
etta, Chaméileon Caspar, den vorlauten
Pinguin Juri, Krokodil Rick und Kater Kara-
jan in weiche Pliischgefahrten (Preisemp-
fehlungen 14,99-19,99€). Erhéltlich sind
auch Kuscheltiere im Mini-Format (9,99 €).

D www.heunec.de




SELBST GEBASTELT: -

In einer Fernsehsendung verriet einst
ein Laufsteg-Experte, wie Mode-
Accessoires am besten zur Geltung
kommen: ,Die Handtasche muss
lebendig sein!“ Ganz woértlich neh-
men diesen Tipp die bezaubernden
,»Kid‘Couture“-Handtaschen von
VTech - als siiBe Bastelsets und mit
tollen Effekten erwachen sie als Ein-
horn und Katze zum Leben.

F
-
-
e

I I andtaschen sind zwar meistens
klein und damit leicht zu trans-
portieren, haben aber genug

Platz fur die nétigsten Utensilien und

sehen obendrein zum Hinknien schick

aus. So auch die neuen Modelle von

Kid‘Couture - allerdings koénnen sie

noch viel mehr. Besonders stolz sind

Nachwuchs-Designer/innen, wenn sie

ihre Taschchen mit den DIY-Sets selbst

gestaltet haben. Die Seiten der Handta-
sche entstehen, indem die Kinder flau-
schiges Garn in zwei Farben mit Plastik-
nadeln durch eine flexible Gitterplatte
fuhren. Dann biegen sie das Ergebnis
nach der altersgerechten Anleitung
ohne Kraftaufwand zurecht und fixieren
das Gitter mit den beiliegenden

Schraubchen - aha, das sieht schon

wie eine Tasche aus!

Putzige Details sorgen dafirr, dass
aus dem Mode-Accessoire entweder
ein Einhorn oder ein Stubentiger wer-
den. Beide Tiere schmiicken oben auf

dem Kopf kleine
Ohrchen, die Ub-
rigen Designs un-
terscheiden sich
aber: Wahrend
sich das Ross aus
dem Marchen
durch sein glit-
zerndes Einhorn,
elegante Wimpern
und eine Pferde-
nase auszeichnet,
sieht man der Kat-
ze mit dem Klei-
nen Stupsnés-
chen und der
hiibschen Schlei-
fe schon an ihrem
Blick an, dass sie

sag UK =u¢4

VTech
auf Instagram:

kb

sas _B" Jdebsad @

= o
2

.

ein  Frechdachs
ist. Der Verschluss der Tasche nutzt ei-
nen praktischen Druckknopf.

Horn und Schleife leuchten in Uber
zehn verschiedenen Lichtmustern,
wenn ihre Besitzer/innen die Touch-
Sensoren aktivieren — daneben sieht so-
gar der Weihnachtsbaum alt aus! Abge-
rundet werden die Eigenkreationen
durch elf zauberhafte Melodien. Drei
Modi bestimmen, wann die Lichter
strahlen und die Musik ertont. Am ver-

stellbaren Nylonriemen werden die lie-
benswerten Taschchen Uberall zu niitz-
lichen Begleitern.

D www.vtech.de
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Die ,,Mini Brands*“ von Zuru sind
detailreiche Miniaturen bekannter

Alltagsgegenstande und Charak-
tere zum Sammeln, jeweils ver-
packt in einer Uberraschungskap-
sel. So umfassen die ,,Mini
Brands Home" 60 verschiedene
Haushaltsobjekte echter Marken
wie KitchenAid, Black+Decker \

mdda &S

cme &&

N )

oder MasterChef vom Mixer iber

die Lavalampe und einen Schrank bis hin
zum Sessel samt Hocker. Manche davon
sind seltener als andere, doppelte Exem-
plare lassen sich mit Freunden tauschen
(Preisempfehlung je 8,99 €). Schon in der
dritten Serie sind neue ,,Mini Brands
Disney“ erschienen, darunter 50 Mini-
Versionen bekannter Charaktere von
Marvel, Pixar, Star Wars, Mickey Mouse
oder den Disney Prinzessinnen (je
10,99€). Wer die 18 verschiedenen

Pflanzen von ,,Mini Brands Create Gar-
den” (je 8,99 €) sammelt, kann mit ihnen
einen ganzen Garten aus Orchideen,
Kakteen und anderen hiibschen Zierge-
wachsen anlegen.

Aus demselben Hause stammen die
»,Babycorns®, vier groBe und vier kleine

4 )

Der japanische Hersteller Sekiguchi fei-
ert das 50. Jubilaum seiner niedlichen
Monchhichi-Puppen mit vier neuen Mo-
dellen, darunter das erste Monchhichi
mit weiem Fell: Als Sternen-Méadchen
tragt es ein blaues Satinkleid mit Ster-
nendruck und Schleifen im Haar. Retro-
Einflisse pragen einen Hippie-Jungen
mit Weste und l&ssiger Schlaghose in
farbenfronem Blumenmuster, begleitet
von einem weiblichen Pendant in Blu-
menkleid und Bliten-Haarschmuck. Als
Cheerleader hat ein Monchhichi-Mad-
chen in Z6pfen ein rot-weiBes Kleid und
Pompons dabei. Die Preisempfehlungen
liegen jeweils bei rund 29 €. Insgesamt
besteht das aktuelle Sortiment aus rund
60 verschiedenen Modellen.

B www.monchhichi.eu

Einhorn-Babys zum Sammeln und Lieb-
haben. Kleinere Babycorns (je 24,99 €)
kommen mit Gber 15 Accessoires, ihre
groBeren Verwandten (je 39,99 €) mit
Uber 30 Zubehorteilen. Die groBen inter-
aktiven Babypuppen aktivieren Lichter
und Gerdusche, wenn man sich um sie
kiimmert. lhre eifdrmige Verpackung ver-
wandelt sich in ein Babybettchen.

Eine schaurig-schéne Geschenkidee
fir Halloween sind die ,,Smashers Hor-
ror House“-Spielsets (je 24,99 €): Gra-
ben sich die Kinder durch einen geheim-
nisvollen Sarg, erwecken sie damit ein
furchterregendes Monster zum Leben.
Sensenmanner, Zombies, Dino- und Hai-
Mutanten kénnen dann in turbulenten
Ké@mpfen gegeneinander antreten. Ent-
halten sind jeweils 15 gruselige Gim-
micks, im groBen ,Smashers Mega
Horror House“ (39,99 €) sogar 35 Uber-
raschungen.

B www.zurutoys.com/de




NOMINIERT FUR

. L]
TOMMI
Deutscher
Kindersoftwarepreis

2024

Heute TECHNIK

Kunstliche Intelligenz lernt in
rasanter  Geschwindigkeit
dazu und ist gerade dabei,
die Welt zu verandern. Cle-
mentoni bringt das Thema

mit ,,AIRO“ jetzt auch ins
Kinderzimmer: Der innovative Roboter
aus der ,Galileo Robotics“-Reihe er-
kennt dank modernster Technologie
Gesten und Sprachbefehle, mit denen er
zum interaktiven Begleiter fur alle ab
neun Jahren wird.

Alters- | Preisempfehlung:
Ab 9 Jahren | 79,99 €

le

L)

Spieglein an
der Wand,
wer sind die schdnsten Puppen im
Land? Klare Sache, die Magic Mixies
Pixie Supremes von Moose Toys: Im
magischen Spiegel aus dem Shim-

Kinderleicht lasst sich AIRO individu-
ell programmieren, um neben vorgefer-
tigten Funktionen auch eigene Reakti-
onen zu entwickeln. Dabei helfen ihm
sechs leistungsstarke Motoren, mit de-
nen er die Bewegungen der Kids rea-
listisch nachahmt - gemeinsam mit
AIRO kann man sogar tanzen und da-
von Videos aufnehmen!

Per Bluetooth verbindet sich der Ro-
boter mit seiner App, in der weitere
Spielerlebnisse rund um das span-
nende Zukunftsthema Kl warten. Spie-
len und Lernen verbinden sich so in
einem unterhaltsamen, leicht versténd-
lichen Mix. In der Kategorie ,Elektro-
nisches Spielzeug” ist AIRO dieses
Jahr flir den Kindersoftwarepreis
L, TOMMI“ nominiert.

D www.clementoni.de

Weitere Galileo-
Produkte von
Clementoni:

PN und kuseheln

merverse ist die wunder-
schone Pixie Supreme Luna
gefangen und braucht die
Hilfe der Kinder, um sie zu
befreien. Nach den Anwei-
sungen des Spiegels mi-
schen sie dazu einen Zauber-
trank, mit dem sich der Bann
brechen lasst. Wie im Mar-
chen erwacht der Spiegel da-
bei mit Uber 50 Gerduschen,
Satzen und Reaktionen zum
Leben. Ist Luna unter einem
bunten Konfetti-Regen befreit, ermdg-
licht der Wahrsage-Modus einen Blick
in die Zukunft. Die 25 cm groB3e Puppe
kommt mit finf hilbschen Modeacces-
soires und nimmt mit ihren neun Gelen-
ken viele verschiedene Posen ein.

Fans der beliebten Zeichentrickserie
»Bluey“ kdnnen das vierbeinige Hun-

So funktioniert

der magische
Zauberspiegel:

MORGEN entdecken

}l
nit DYWL

demadchen jetzt zum Kuscheln zu sich
nach Hause holen: Driickt man auf den
Bauch des 33 cm groBen Pliischtiers,
spricht Bluey neun unterschiedliche
Satze oder spielt die Serienmusik ab.
Am liebsten spielt Bluey fantasievolle
Rollenspiele mit ihrer Schwester Bingo
und erlebt ihre Abenteuer nun auch im
Kinderzimmer. Die weichen Premium-
Materialien und die detailgetreue Verar-
beitung machen sie zu einem treuen
Begleiter fir den ganzen Tag — ob beim
Spielen oder zum Einschlafen.

D https://www.moosetoys.com/de
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Am 28. November lauft ,Vaiana 2“ in den
Kinos an, die Fortsetzung zum Disney-
Hit von 2016. Damals rettete die titelge-
bende Heldin zusammen mit dem poly-
nesischen Halbgott Maui ihre Heimat,
begleitet von jeder Menge musikalischer
Ohrwiirmer. Im neuen Abenteuer bereist
Vaiana mit einer neuen Crew die Meere
Ozeaniens, um den Fluch eines Sturm-
gottes Uber eine verborgene Insel zu bre-

\,

chen. Natdrlich sind auch wieder Maui,
der schrédge Hahn Heihei und das siBe
Schweinchen Pua mit von der Partie, un-
termalt von tollen Liedern. Schon jetzt
kénnen Vaiana-Fans ihre Filmhelden mit
vielen neuen Produkten zu sich nach
Hause holen. So gibt es von Mattel Vaia-
na und ihre kleine Schwester Simea als
Puppen, darunter die ,,Singende Vaiana
Abenteuerpuppe” mit Zubehdr wie ih-

—

N rem Ruder, Kopf-
schmuck und einer
Muschelschale. Dazu
passen Spielsets wie
das neue Kanu aus
dem Film.

Wer sich selbst in
Vaiana verwandeln
mochte, kann es mit
Kostimen von Dis-
guise tun, inklusive ei-
ner leuchtenden See-
stern-Halskette.
Funko  verdffentlicht
im Herbst Sammelfi-

Neue ,Hatchimals Alive“
von Spin Master kom-
men in einem wort-
wértlichen Uberra-
schungs-Ei: Ob

sich in dem perl-
muttfarbenen Ei

ein  geflligeltes
»Pufficorn“ mit
schimmerndem
Horn oder ein
»,Draggles“-Drache
versteckt, finden Kinder

ab fUnf Jahren erst heraus, wenn sie das
kleine Fligelpaar an der Schale anbrin-
gen und vorsichtig klopfen. ,,Klopf, klopf*
antwortet es auch aus dem Inneren! Auf
einmal féngt das Ei an, in allen Regenbo-
genfarben zu leuchten, bewegt sich und
lasst sogar Nebel aufsteigen. Dann
knackt es, die Schale bricht auf, und ein

kleines Hatchimal spitzt heraus. Ein
bisschen Hilfe braucht es noch beim
Schlupfen, zeigt aber bald, was es kann.

Vier verschiedene Fabeltiere aus Eis,
Himmel, Feuer oder Wasser reagieren
auf ihre Umgebung und werden zum ku-
scheligen Spielbegleiter. Gemeinsam
mit den Kindern Uben sie das Fliegen,
tanzen zur Musik und sprechen Worter

o des

-‘.r‘. { ®

\ y

guren, Simba Toys Plischcharaktere.
Jazwares macht aus Heihei ein rund-
liches ,,Squishmallow*“-Kuscheltier. Von
mymuesli kommen Muslis zum Film, von
Ravensburger Puzzles und Erstlese-Bu-
cher. Das eigene Zimmer lasst sich mit
Bettwasche,  Aufbewahrungsméglich-
keiten, Tipis, Tischen und mehr von
Source By Net schmicken. Das Buch
zum Film erscheint im Nelson Verlag.
Hier der Trailer zum Film:

B www.youtube.com/
watch?v=T9tJw7jtdcs

nach. Allerdings wollen die Hatchimals
auch geflttert und umsorgt werden.
Abends legen sich die Tiere wieder in ihr
Nest-Ei und singen ein Schlaflied. Im
Handel kosten die neuen Hatchimals je-
weils knapp 75 €.

D www.spinmaster.com




Mit seiner neuen Reihe
»Play+“ foérdert Ravensbur-
ger Baby und Kleinkinder in
den ersten drei Lebensjah-
ren: Blicher und Spielzeuge
trainieren Fahigkeiten mit
innovativen Funktionen und
abwechslungsreichen Spiel-
moglichkeiten, die mit den
Kleinen mitwachsen.

emeinsam mit Pada-
gogik-Experten entwi-
ckelte Ravensburger

fir Play+ insgesamt 35 Neu-
heiten. Dabei stehen die Neu-

VON RAVENSBURGER

Beim magnetischen Holz-
Fuhl-Puzzle erfahren alle ab
18 Monaten, welche Tiere im
Dschungel wohnen. Affchen,
Tiger, Krokodil, Chamaéleon,
Tukan und Lemure wollen in
die richtigen Aussparungen
des Urwalds eingesetzt wer-
den. In den verschiedenfar-
bigen Licken gibt es weiche
Materialien zu ertasten. Die
stabilen Holztiere eignen sich
genauso gut als Spielfiguren
und Kiuhlschrankmagnete,
oder sie stapeln sich auf dem
Krokodilrlicken zu einer Pyra-

gier und der Spieltrieb der Kin-

der im Vordergrund — die Pappbilder-
blcher, Spielsachen und Puzzles ma-
chen einfach SpaB und wecken die Lust

am Entdecken. Nebenbei schulen sie l

korperliche, intellektuelle und sozial-
emotionale Fahigkeiten.

Ravensburger setzt auf neuartige
Ideen wie das Musikalische Farben
und Formen Chamadleon: Ahnlich dem
lebendigen Vorbild wechselt es auch
als Spielzeug seine Farbe und fiihrt so
durch drei Spielstufen vom Zuordnen
der Farben und Formen bis zum Farb-
Memo. Dank seiner langen Zunge wird

das Chamaleon zum

Nachziehtier,
untermalt
von Mu-
sik.

Alters- | Preisempfehlungen:

Musikalisches Farben und Formen
Chamaleon ab 12 Monaten | 39,99 €,
Magnetisches Holz-Fihl-Puzzle ab
18 Monaten | 24,99 €, Nashorn-
Spielkissen ab der Geburt | 49,99 €

Alle Produkte
von Play+:

mide — wer schafft es, ohne
dass alle wieder herunterpurzeln?

Zu den Spielideen fur Babys ab der
Geburt gehért ein stBes Nashorn-
Spielkissen mit flauschigen Stoffen,
Rassel, BeiBring und abnehmbarer
Spielstation.

Im Ubrigen Sortiment von Play+ findet
sich ,,flip&pop: Mein allererstes Beif3-
buch®, eine Reihe von Blchern, in de-
ren genoppte Silikonleiste zahnende
Babys ab sechs Monaten nach Her-
zenslust hineinbeiBen dirfen. ,,Mein al-
lererstes Soundbuch® lasst faszinie-
rende Tiergerdusche erklingen, und ein
Vogelnest wird zum rasselnden Baby-
Stapel-Puzzle.

B www.ravensburger.com/PlayPlus
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Mit den batteriebetriebenen Autos von
Carrera FIRST steigen schon Dreijah-
rige in die Welt der Slotcar-Rennbahnen
ein. Fur Kinderhande entwickelte Hand-
regler und ein einfaches Stecksystem
fir die Rennstrecken sind ebenfalls auf
die Jingsten abgestimmt. Unterstit-
zung bekommen kleine Rennsportfans
dabei von bekannten Helden aus Film
und Fernsehen wie Spider-Man: Zur
beliebten Serie ,,Spidey und seine Su-
per-Freunde“ sind zwei neue Spielsets
erschienen, die den Comichelden mit
dem Spinnensinn ins Kinderzimmer
bringen. Auf dem hellblauen, 2,9 Meter
langen Parcours von Carrera FIRST
»Go Spidey Go!“ (Preisempfehlung
37,99 €) sausen Peter Parker alias Spi-
der-Man und sein Freund Miles Morales
alias Spin durch die Hauser-
schluchten um die Wet-
te, eingerahmt von
Dekos aus der
Serie. Fir zu-

satzlichen Ner-

venkitzel sorgen

Die ,,Squishmallows* aus Plisch von
Jazwares sind schon langer ein Hit.
Jetzt haben sie Gesellschaft bekom-

Flip-Elemente. Beim Set ,lt‘'s Spidey
Time!“ (32,99 €) duellieren sich die bei-
den auf 2,4 Metern Lange samt Kreisel.

In ein neuartiges Farbenspektrum
kleidet sich das Carrera GO!!! ,Gla-
mour Racing“-Set (54,99 €): Rennwa-
gen in Metallic-Pink und -Tirkis auf ei-
ner 4,9 Meter langen Strecke mit
pinkfarbenem Looping und Glitzer-Sti-
ckern heben sich optisch deutlich vom
Ubrigen Carrera-Programm ab und
koénnten alle fiir Autorennen be-
geistern, die sonst eher in Rich-
tung ,,Barbie” tendieren.

men: In den Superstores von Smyths
Toys sind die neuen ,,Squish-a-longs*
erhaltlich, dank denen Kinder ab sechs
Jahren ihre Lieblings-Squishmallows
auch in Micro-GréBe sammeln kénnen.
Eine einzelne der 150 Figuren misst nur
2,5 cm, sodass sich eine ganze Samm-
lung davon im praktischen ,,Party Pack®
verstauen lasst; dieses Spielset dient
den Squish-a-longs als Wohnhaus mit
Pool und verwandelt sich unterwegs in
einen Rucksack. Wer mochte, kann sei-
ne Figuren sogar als Ringe an den Fin-
gern tragen.

Ein modischer Tipp fur alle kleinen
und groBen Fans sind auBerdem neue

Ganz ohne Slotcar-Rennstrecke kom-
men die Carrera RC Mario Kart Pipe
Karts aus, denn sie lassen sich auf fast
jedem beliebigen Untergrund fernsteu-
ern. Angelehnt an die erfolgreiche Nin-
tendo-Videospielreihe sind hier die neu-
esten Boliden das 21 cm lange Go-Kart
von Marios Bruder Luigi im Réhrende-
sign, wie man es von echten Kart-Bah-

nen kennt, und das geldndegéngige
Quad von Dino Yoshi fir Kinder ab
sechs Jahren. Luigi erreicht dabei eine
Geschwindigkeit von bis zu 9 km/h,
wahrend Yoshi es mit 5 km/h etwas we-
niger rasant angehen lasst.

D www.carrera-toys.com

Crocs im ,Squishmallows“-Look: Die
robusten Kult-Sandalen gibt es jetzt in
drei passenden Modellen mit Preisen
zwischen 69,99 und 79,99 €. Jedem
Paar liegen flinf exklusive ,,Jibbitz“-An-
stecker zum Verzieren der Schuhe bei.

D www.jazwares.de
D www.crocs.de




DEAN’S

TEDDY BEARS U.K.

/ | D
1D/ NAN

fiir Kmer

018 taten sich zwei der traditions-
2 reichsten Kuscheltierhersteller

zusammen: Clemens Spieltiere
aus Deutschland, gegriindet 1948,
Ubernahm DEAN’S Teddy Bears aus
GroBbritannien, ein Unternehmen, das
schon auf eine mehr als 120-jahrige
Geschichte zurickblickt. Einst war
DEAN'’S der erste britische Produzent
von Teddybaren und fertigte als erster
Lizenznehmer Figuren zu Charakteren

Preisempfehlungen:
Remington und Bradford je 64 €,
Willard 78 €

Von LASSIG gibt es nicht nur Kleidung
und nutzliche Dinge flir den Alltag mit
Kindern wie Rucksédcke oder Geschirr,
sondern jetzt auch Holzspielzeug: In der
,Little Mateys“-Kollektion werden Meer-
schweinchen, Katze, Hund und Vogel zu
robusten Spielsachen aus FSC-zertifi-
ziertem Buchenholz. Erhéltlich sind viele
verschiedene Produkte vom Stapelring
Uber Puzzles und Greiflinge bis hin zum
Rollentier. Die Preisempfehlungen lie-
gen zwischen 14,95 und 34,95 €.

der Walt Disney Company wie Micky
Maus. Berihmt wurde die Marke fir
inre Sammlerbaren in limitierten Aufla-
gen.

Fur dieses Jahr entstand eine einzig-

artige Kollektion von DEAN’S Teddys, .-

die in Gestaltung und Qualitdt den
Anspriichen von Sammlern genugen,
zugleich aber firs Kinderzimmer
bezahlbar bleiben. Der grau-braune
Remington zum Beispiel ist ein 35 cm
hoher Kuschelbdr aus weichem Mikro-
faser-Plisch mit siBen Knopfaugen,
der seine Arme und Beine sowie den
Kopf bewegen kann. Am Hals tragt er
eine hiibsche Schleife, auf dem FuB das
originale DEAN’S-Label. Sein Freund
Bradford in warmem Honiggelb

misst 40 cm und schmickt sich

ebenfalls mit einer eleganten

Schleife; auch er ist wunderbar
flauschig und kann alle Gliedma-
Ben bewegen. Extralang ist der weiB-

Mehr zur Geschichte
von DEAN'’S Teddys:

graue Pelz von Willard aus Acryl-
Plisch, der Streicheleinheiten ganz
besonders genieBt. Natirlich darf auch
hier ein Schleifchen nicht fehlen. Alle
Teddybdren erscheinen in einer
Auflage von jeweils 399 Exemplaren
und kommen mit einem eigenen Limitie-
rungspass.

D www.clemens-spieltiere.de
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Schreckens® sind in
Vierersets zum Preis
von je 27,99 € erhalt-
lich.
wZurick zu den Wur-
zeln“ lautet das Motto
im  Kleinkindsegment
von Fisher-Price, und
zwar wortwoértlich zu-
riick zu nachwachsen-
den Baumen: Statt aus
Kunststoff besteht die
neue Spielzeugserie
»Fisher-Price  Holz*
aus FSC-zertifiziertem
Holz, bemalt mit was-
serbasierten Farben.
Ein Grund flr den
nachhaltigen Rohstoff
war laut Hersteller,
dass Eltern einer Um-
frage zufolge langle-
biges und zeitloses

Beim ,Barbie“-Erfinder Matiel wird der
sAddams Family“-Charakter Wednes-
day Addams zum Spielzeug: Basierend
auf der erfolgreichen Netflix-Serie
,Wednesday“, deren zweite Staffel
2025 erscheint, verwandelt sich die Ti-
telheldin in eine ,Monster High“-
Sammlerpuppe in typisch gruftigem

RLAMNATER

1 "“ i

Spielzeug bevorzu-
gen, das sie innerhalb der Familie wei-
tergeben kénnen. Fisher-Price Holz soll
deshalb Jahrzehnte lang einsatzfahig
bleiben, um es von einer Generation an
die nachste zu ,vererben®. Das Sorti-
ment flr Kinder im Alter von sechs Mo-
naten bis finf Jahren umfasst u.a. ein
Holzring-Stapelset (Preisempfehlung

TN
b W
2117 Pol o

Outfit mit ,Thing“, der abgetrennten
aber lebendigen Hand, auf ihrer Schul-
ter und Display-Sténder (Preisempfeh-
lung 54,99 €). Ein anderes Modell zeigt
Wednesday in ihrem schwarzen Ball-
kleid (79,99 €) aus der bekannten Tanz-
szene. Als ,Little People Collector-
Puppen gibt es zudem von der
Mattel-Tochtermarke Fisher-Price ne-
ben Wednesday ihre Werwolf-Schul-
freundin Enid Sinclair, die Biologielehre-
rin  Marilyn  Thornhill und das
Hyde-Monster (je 27,99 €).

Fur ,Harry Potter“-Fans jedes Alters
hat Fisher-Price dariiber hinaus eine
wahrlich zauberhafte Sammlerserie der
,Little People®“ herausgebracht: Harry,
Hermine, Ron, Professor Dumbledore
und andere Charaktere aus ,Der Stein
der Weisen“ und ,Die Kammer des

Der Domino-Zug von Playtastic
verlegt wahrend der Fahrt selbst-
sténdig bunte Dominos: 80 Steine in
vier verschiedenen Farben stellt die
elektronische Eisenbahn so hinterei-
nander ab, dass Kinder ab drei Jah-
ren den ersten davon anstupsen und
dann beobachten kénnen, wie die
ganze Reihe in einer Kettenreaktion
zusammenpurzelt. AuBerdem be-
herrscht der batteriebetriebene Zug
Licht- und Gerduscheffekte. Erhalt-
lich ist er beim Handler Pearl, der
die unverbindliche Preisempfehlung
von 29,99 € auf 11,99 € (Stand Re-
daktionsschluss) herabgesetzt hat.

SO www.pearl.de

22,99 €), einen TierspaB Balance Baum
(19,99 €), ein Holz-Mandalapuzzle
(24,99 €), ,Coffee To Go“- und Tee-Rol-
lenspielsets (je 29,99 €), ein Musikin-
strumente-Set (49,99 €) sowie einen
Musiktisch mit drei eingebauten Per-
kussionsinstrumenten (34,99 €).

D www.mattelshop.com
SO www.fisher-price.de




Einen lustigen Abenteuertag
im Wald erleben die Sylva-
nian Families: Die samtigen
Tierfiguren bringen mit ihren
fantasievollen Spielsets je-
de Menge SpaB ins Kinder-
zimmer. Uber dem groBen
Wasserfall, der wie echtes
Wasser durchsichtig ist und
um einen Felsen ,herum-
flieBt®, hat Husky-Baby Lin-
nea im Baumhaus alles gut
im Blick. Ausgestattet mit
Rettungsweste, Laterne

und Angelrute, ist sie bereit
fir Exkursionen zum konig-

lichen Schloss, dem Eimerlift und der
Efeu-Seilbahn. Relaxen ist bei einer
Bootsfahrt angesagt. Finden Kinder den
SchllUssel, der den versteckten Schatz
aufschlieBt?

Alters- | Preisempfehlungen:
Ab 3 Jahren | Abenteuerspielplatz
+Wasserfall“ 69,99 €, Abenteuer
Entdecker Set 21,99 €

Eine Nominierung fir den diesjéhrigen Kin-
dersoftwarepreis ,,Tommi“ in der Kategorie
»Elektronisches Spielzeug” holte der Rubik’s
Connected X von Spin Master: 50 Jahre
nach der Erfindung des klassischen Zauber-
wurfels durch den ungarischen Ingenieur
Erné Rubik verknlpft die neueste Variante
den analogen Drehwiirfel mit den digitalen
Funktionen einer App. Per Bluetooth regis-
triert die Software jede Bewegung der bun-

rem
Hand-Augen-Koordination starken.

Auch andere Tierfamilien machen

sich auf, ihre Umwelt zu erforschen. Im
Abenteuer
Milchkatzenvater Mick sein neugieriges
Téchterchen Mabel mit auf spannende
Expeditionen in der Natur. Proviant ver-
stauen sie im Rucksack, eine Laterne
spendet ihnen beim Campen Licht. Mit
Karte und Fernglas spahen die Wande-
rer aus, wie weit es noch bis zum Aus-
flugsziel ist. Die Sylvanian Families la-

Entdecker Set nimmt

den =zu abwechslungsreichen
Rollenspielen ein, bei denen
Kinder ab drei Jahren unter ande-
ihnre Sozialkompetenz und die

B www.sylvanianfamilies.com/de-de

Sylvanian Families
auf Instagram:

Gewinnspiel
Gemeinsam mit dem Hersteller Epoch
Traumwiesen verlosen wir drei Spiel-
sets, jeweils bestehend aus einem
Abenteuerspielplatz ,Wasserfall“ und
einem Abenteuer Entdecker Set. Wenn
Sie eines davon gewinnen mdchten,
schreiben Sie uns bitte entweder eine
E-Mail unter dem Stichwort ,Sylvanian
Families“ mit lhrer Anschrift an
verlosung@nostheide.de oder eine
Postkarte mit lhrer E-Mail-Adresse an
SPIELMITTEL, Stichwort ,Sylvanian
Families“, Bahnhofstr. 22, D-96117
Memmelsdorf. Einsendeschluss ist der
2.12.2024*. Mit der Teilnahme an die-
sem Gewinnspiel stimmen Sie zu, dass
wir lhre Kontaktdaten ausschlieBlich
zum Versand des Gewinns an Epoch
Traumwiesen Ubermitteln. Viel Glick!

* Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des
w. nostheide verlags sind von einer Teilnahme ausge-
schlossen.

ten Felder und zeigt auf Wunsch die besten
Lésungswege an — das hilft Anfangern wie
Profis, denn einen Uberblick Uber die mehr
als 43 Trillionen Farbkombinationen behélt
man kaum. Fir zusétzliche Abwechslung
sorgen spaBige Minispiele. Empfohlen wird
der Rubik’s Connected X fiir alle ab acht
Jahren zu einem Preis von knapp 50 €.

B www.rubiks.com
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Fur eine vertraumte vierte Jahreszeit
sorgt NICI mit kuscheligen Neuheiten,
die fast komplett Pliisch- und Fiillstoffe
aus recycelten Materialien verwenden:
In der ,,Dreamy Winter“-Kollektion gibt
es zum Beispiel den Polarfuchs Vanja mit
silbern glitzerndem Fell und Waschbér
Lenno in schicker Bommel-Kapuze. Bei-
de sind in funf verschiedenen GréBen
zwischen 20 und 70 cm, als Schlisselan-
hénger oder als magnetisch haftende
MagNICls erhaltlich. Mit extralangen Oh-
ren deckt sich das Hasenméadchen Fjella
die Augen zum Einschlafen zu. Sie tragt
genauso einen Schal wie der realistisch
bedruckte Seehund Bente. Zum weiteren
-Dreamy  Winter“-Programm  zahlen
Plischkissen in verschiedenen Formaten,
Warmflaschen, Hausschuhe, Plisch-
Stifteméppchen, Geldbeutel, Brillenetuis,
Schneekugeln und Porzellanbecher im
Tierdesign.

Leser/innen der Zeitschrift ,Lissy
PONY* von Blue Ocean Entertainment
kénnen sechs unterschiedliche Einhorn-

Leonardo
and
Turtie Van

Wer kleine Schétze zu eigenen Lieb-
lingsthemen sammeln will, ohne fiir Ac-
tionfiguren ein ganzes Zimmer zu reser-
vieren, greift zu ,,Bitty POP!“ von Funko:
Mini-Packungen von Figuren und Spiel-
sets nehmen kaum Platz weg. Frodo aus
sDer Herr der Ringe“ wohnt zum Bei-
spiel in einem Hobbit-Haus, und Bart

N

y

Charaktere daraus nun auch nach Hause
bringen: Tamani, Selina, Roxy, Antonia,
Dilara und Mandy kommen als Kuschel-
tiere im Comic-Look, Schliis-
selanhdnger und Plischkis-

P
sen .
Aus Japan, wo etwas Nied-

liches oder Liebenswertes ”,
skawaii“ genannt wird, lieB -
sich der Hersteller zur neuen
,mymochi“-Serie inspirieren. &
Rundliche Sammel-Plischfi-

guren tragen austauschbare Tierkostime
und kleine Accessoires, die ,moodis®, in
einer Geschenkbox und lassen sich mit

Simpson geht im ,,Kwik-E-Mart“ einkau-
fen. Eine Erweiterung der ,Bitty POP!“-
Welt ist das neue ,,Bittyverse®: Fahr-
zeuge wie der Millennium Falcon

von Han Solo aus ,Star Wars*

der Van der Teenage Mutant
Ninja Turtles oder der ,Hog-
warts Express“ von Harry
Potter bringen jeweils eine
Sammelfigur mit. ,Star
Wars“-Sammlungen préa-
sentieren sich besonders
eindrucksvoll auf einem

einem Ring am Schliisselbund, der Klei-
dung oder Rucksécken befestigen. 16
cm messen Plischversionen von Gliicks-
katze Angy, Braunbdr Nomo, Pinguin
Waddle, Zwerghamster Shai, Fuchs
Geeks und Shiba-Inu-Hiindin Hiro. Angy,
Nomo und Waddle sind auch in einer
GroBe von 27 cm erhdltlich. Fiir nichstes
Jahr sind weitere ,,mymochi“-Kollekti-
onen geplant.

D www.nici.de

Todesstern-Display, Bat-

man-Kollektionen vor einem
groBen Bat-Symbol, und auch
das Hogwarts-Schloss dient
ahnlich einem Schaukasten als
Hintergrund.

D https://funko.com
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Manche Tiere finden wir ,.eklig®, bei ge- mitgelieferten Gips anrih-
nauerer Betrachtung entdecken wir aber ren und in die Formen gie-
auch am haarigsten, schuppigsten Ben. Sind Spinne, Skorpi-
Krabbler etwas Schones. Besonders ge- on, Raupe, Salamander
fragt sind solche Tierar- =5
ten als Deko an Hallo-
ween. Kinder ab finf
Jahren konnen sie mit
dem Bastelset ,,GieBen
undwanmalen - Grusel-
tiere” von SES Creative
selbst aus Gips herstel-
len, und das Beste daran:
Die Tierchen leuchten im
Dunkeln! Einfach den

Gip.

und Kakerlake ausgehér-
tet, lassen sie sich mit den
sechs beiliegenden Farben kolorie-

ren. Eine davon leuchtet geheimnisvoll, migen Bastelset verwandeln sie sich in
wenn das Licht ausgeht — eine tolle De- coole Figuren aus Gips: Ein Drache ge-
koration nicht nur zum Geisterfest. lingt hier ebenso leicht wie ein gefie-

Das ganze Jahr Gber gehdren mysti- derter Phonix, ein fliegender Greif oder
sche Fabelwesen zu den Lieblingscha- der dreikdpfige Hund Kerberos aus der
rakteren von Kindern. Mit dem gleichna- griechischen Sagenwelt. Je mehr

Schweife die Kitsune-Fiichse aus der ja-
panischen Folklore haben, desto weiser
; sind sie. Vor allem der Werwolf passt
Alters- | Preisempfehlungen: E - auch super in die Halloweenzeit.

Ab 5 Jahren | Gruseltiere 15,99 €, SES Creative ,
Mystische Fabelwesen 12,99 € auf Instagram: L D www.ses-creative.com/de
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Der frankische Spielzeug- wird. Bei den Materialien wechseln

' hersteller feiert sein 75. sich Cord, Plisch, Musselin und |
-k‘ ¥ } Jubildum mit der neuen Kollek- Velour mit ihren ganz unterschied- 7‘{ Y
- ’, [FEES ) tion : Aus dem lichen Oberflachen ab. Als Freund SO,
b *tf S ,*' Mérchenwald schauen Zwit- hat der Vogel eine tanzende Maus G g
S ({ schervégel, Mause und natiir- mit besonders groBen Ohren, aus e
lich Feen als Inspirationen fir der Fehn eine Bean-Bag-Maus, eine ‘? .

viele spielerische und niitzliche Activity-Spirale, ein Kapuzenbadetuch
Produkte vorbei. Hauptcha- und einen Waschhandschuh macht. Au-
rakter ist ein kleiner Vogel mit ; Berdem dient eine gefliigelte Zauberfee mit pas-
Plischschnabel, gepunkteten — senden Dekors als Vorbild fur eine Spielfigur,
Flugeln und gestreiften Socken, der zum Schmuse-  eine Mini-Spieluhr, einen Rasselring und einen Stabgreifling.
tuch, Knistertier, Stoffouch, Activity-Vogel, Trauben-

kernkissen sowie zu 3-D-Activity- und Kuscheldecken




Weniger als eine Handvoll RC-SpaB
sind die (17,98 €)
und passen dadurch in eine
Verpackung im Look ei-
ner Getrédnkedose: Die
nur 7,5 cm kurzen Mini-
Boote fir alle ab acht
Jahren werden per
2.4-GHz-Funk fernge-

steuert, sind kentersicher
und richten sich von selbst
wieder auf. lhre Motoren star-
ten immer erst, wenn die Flitzer
aufs Wasser gesetzt werden.

Mit von las-
sen sich Uber 24 Tage hinweg flotte
Autos fir jedes Alter selber bau-
en, manche fir die Vitrine
und andere zum Fern-
steuern flrs Kinder-
zimmer. So ist der

schwimmende Dino ,,HydroFang“ und
sein Triceratops-ahnlicher Kollege
slerraTops” verfligen alle Uber einzig-
artige Bewegungsmdglichkeiten und

(Preisemp- @ einen batteriebetriebenen Motor.
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fehlung 19,98 €)
ein RC-Offroader
flr Kinder ab sechs
Jahren, der im Dunkeln

leuchtet. Wer’s lieber rosa mag, kann
Schritt flir Schritt den ebenfalls fernge-
lenkten (24,99 €) zu-
sammensetzen und ihn spektakuléare
Stunts wie 180-Grad-Flips und
360-Grad-Spins hinlegen lassen. Etwas
altere -Fans freuen sich
Uber den (39,99 €)
mit Reifenaufschlitzern und drehbarem
Nummernschild, den Sean Connery im
allerersten Agenten-Abenteuer ,Gold-
finger” fuhr; dank ,easy-click“-System
eignet er sich auch fir Modellbau-Ein-
steiger und braucht keinen Kleber, nur

Lacke, Pinsel
und  Sticker
liegen bei.

Ganz modern
ist der

" RC ADVENT

B ATYINT ChIERR

(39,99 €), ein
Elektro-Sportwagen,
der genauso mit Malfarben als leicht
zusammengeklickter Bausatz kommt.
Weitere Adventskalender gibt es mit
Helikoptern, Traktoren, der schwim-
menden ,Titanic“, einem klassischen
Porsche Carrera, einem Geisterschiff
und ,,Star Wars“-Raumjégern.

Bei Actionfiguren ist Selberbauen
meist kein Thema, doch wenn’s einer
hinbekommt, dann Revell. Die neu-
en (je 29,99 €) fur
Kinder ab acht Jahren bestehen
jeweils aus bis zu 70 Bautei-
len und vermischen das
Tier- und Marchen-
reich mit High-Tech-
Robotik. Der feuer-
speiende Drache
~Skyblade®, der

sWarmies“-Warmekuscheltiere
von Greenlife Value sind meist Tie-
ren aus dem echten Leben nach-
empfunden, diesen Winter bekom-
men sie jedoch Gesellschaft von
einem Schneemann: Statt aus kal-
ten Schneeflocken besteht die 23
cm hohe Pluschfigur hier aus Plisch
mit einer Hirsekornfiillung, die nach
dem Erhitzen in der Mikrowelle oder
dem Backofen bis zu 90 Minuten
lang Warme spendet. Derweil achtet
der Schneemann mit Schal, Mtze
und Handschuhen darauf, dass
auch ihm selbst nicht zu kalt wird.
Zusatzlich duftet das Produkt nach

Lavendel. Die Preisempfehlung liegt
bei 26,99 €.

D www.warmies.de




In der ,,The Legend of Zelda“-
Videospielreihe liegt es norma-
lerweise an dem Helden Link,
das Kénigreich Hyrule zu retten.
Was aber, wenn der plétzlich
verschwunden ist? In ,The Le-
gend of Zelda: Echoes of Wis-
dom“ fir Nintendo Switch tritt

Prinzessin Zelda

©' hochstpersénlich
vor, um ihre ver-
missten Landsleute

wiederzufinden und
das Konigreich zu ret-
ten.

noch alles normal, im

nachsten aber tun sich
geheimnisvolle Risse Uberall in Hyrule
auf und verschlucken die Einwohner.
Weil sogar der tapfere Link davor
nicht sicher ist und von den Rissen
verschlungen wurde, muss Prinzessin
Zelda nun ihre Klugheit einsetzen, um das
Koénigreich und seine Bewohner zu retten.

Im einen Moment ist

Die Spielenden schlipfen in Zeldas Rolle
und erkunden gemeinsam mit der Fee Tri
das Konigreich. Dank des Tri-Stabs kann
Zelda Echos erschaffen. Das sind Nach-
ahmungen von Gegenstdnden oder auch
Gegnern, die sich in der Umgebung be-
finden. So lassen sich zum Beispiel Was-
serblécke aufeinander stapeln, um Héhen
zu Uberwinden, Briicken aus Betten bau-
en oder Felsbrocken als Wurfgeschosse
herbeizaubern. Echos von Monstern
kdmpfen sogar an Zeldas Seite. AuBer-
dem verleiht Tri der Prinzessin eine be-
sondere Kraft namens ,Einklang®, mit
der Objekte den Bewegungen von Zelda
folgen. Mit ,,Umgekehrtem Einklang“ wie-
derum folgt Zelda den Bewegungen eines
Objekts. Dadurch offenbaren sich viele
unterschiedliche Wege, Hindernisse und
Rétsel zu meistern.

/(?’/‘M}(/.%/
e alle

Um alle Vermissten aufzuspiren, mis-
sen Zelda und Tri die Welt des ,,Nichts*
erkunden, eine verzerrte Welt innerhalb
der Risse. Tief darin verborgen warten
knifflige Dungeons mit herausfordernden
Bossen. Gut, dass Zelda unterwegs ein
geheimnisvolles Schwert findet, mit dem
sie sich flr begrenzte Zeit in eine méch-
tige Schwertkdmpferin verwandelt. So
gerUstet bietet sie Gegnern direkt die
Stirn oder ké&mpft im Team mit ihren
Echos. In bewéahrter Rollenspiel-Manier
nimmt Zelda Spielende ab sechs Jahren
mit in die entlegensten Gefilde von Hy-
rule, von der sengenden Gerudo-Wiiste
Uber die blauen Jabul-Gewésser bis in
die griinen Phirone-Stiimpfe. Zu den
zahlreichen Charakteren, die sie
dabei trifft, gehért der Erfinder
Boris, dessen Automaten
méchtige Effekte ausldsen
und Zelda auf ihrem Weg un-
terstiitzen. Die Prinzessin hilft
aber auch selbst tatkréftig al-
len, die sich mit einem Problem
an sie wenden. Kann sie Linkund
ihre Heimat retten? Auf ins Abenteuer!

D www.nintendo.de




- Anzeige -

WO ANDERE

WEGWOLLEN

Die German Doctors helfen auch in der Ukrcnne
und versorgen Menschen auf der Flucht. —

DEINE
SPENDE
HILFT.

bringt seine auf Videospielkon-
solen und den PC: Zwolf originale Matchbox-Fahrzeuge
lassen sich in mit un-

terschiedlichen Fahreigenschaften individuell anpassen * DRIVING »
und gegen andere Autos ins Rennen um Medaillen und | 1 : ADVENTURES
Belohnungen schicken. Dazu gilt es, Missionen in sechs S

verschiedenen Umgebungen wie der Innenstadt oder £

einer Vulkanlandschaft zu erflillen, um so neue Inselbe-
reiche freizuschalten. Zusétzliche Herausforderungen
drehen sich um Verfolgungsrennen oder das Entkom-
men vor Alligatoren und einem riesigen Oktopus. Wer
mdchte, kann auf 14 Strecken auch Multiplayer-Rennen
starten; Einsteigern hilft ein Spurhalte-Assistent. Hier
der Trailer:

dern sein Freund Patrick Star: In ,,SpongeBob Schwamm-
kopf: Das Patrick Star Spiel“ von Bandai Namco schliipfen
wir auf PlayStation 4 / 5, Xbox One / Series X|S, Nintendo
Switch und Steam in die Rolle des beliebten Seesterns. Nach
dem ,,Sandbox“-Prinzip wird Bikini Bottom dabei zu einem
groBen Spielplatz, wo sich fast jedes Objekt benutzen lasst.
Charaktere wie SpongeBob, Mr. Krabs, Sandy Cheeks und
Plankton treffen wir in der Handschuhwelt, an der Mullhalde
und beim Demolition Derby, I6sen eine Krabbenburger-Bau-
aufgabe, spielen auf der Wippe und verursachen Chaos in
Mrs. Puffs Wutraum. Aktuell feiert die SpongeBob-Fernseh-
serie ihr 25. Jubilaum. Der Trailer zum Spiel:

Zur Abwechslung steht mal nicht SpongeBob Schwammkopf
im Mittelpunkt eines neuen Videospiels aus Bikini Bottom, son- B www.youtube.com/watch?v=BHUw8M9nQRU



wE."NA(HTﬁn . Ab dem 24. Dezember erlebt die
. % wohl beliebteste Heinzelmann-Fa-
| Fu’u euer

DIE KLEINE SCHNECHE

MONASHA S EHEN

mmwmm&}m@mm i

milie ihr n&dchstes Kino-Abenteuer:
In ,,Die Heinzels - Neue Miitzen,
neue Mission“ wagt sich die mu-
tige Helvi wieder mal in die Men-
schenwelt und trifft dort auf unbe-
kannte Heinzels, die sie viel
cooler findet als ihre eigene Fa-
milie. Dann aber kommt die eif-
rige Kommissarin Lanski auf die
Spur der Zipfelmitzen und will
zusammen mit der Spurnase ih-
rer Katze Polipette unbedingt
beweisen, dass es die kleinen
Helferlein tatsachlich gibt. Alle

Heinzels missen nun zusammen- Gemeinsam mit dem frechen Regen-

_ ; emmmmeTITE halten, wenn sie nicht auffliegen wurm Schorsch und dem gelehrten
AB 21. NOVEMBER NUR IM KINO I W . . . . . . . i

: * e ¥ wollen. Der Trailer zum Film: Génserich Ginter organisiert die kleine

sl S Schnecke Monika Hauschen in ihrem

D https://youtu.be/ neuesten Horspiel ,,Warum hat der Ku-

gelspringer einen Katapult?“ im Gar-

Am 21. November lauft der neue epbGLMTFqEO
Animationsfilm ,Weihnachten der >
Tiere“ im Kino an: Das Weihnachts-
fest steht vor der Tur, und alle Tiere
freuen sich auf die schénste Zeit des
Jahres. Doch plétzlich treibt das

ten einen Sportwettbewerb. Moni-
ka sucht deshalb nach einer
Sportart, die eine Schnecke be-
sonders gut kann — Sprinten ist es
vermutlich nicht. Auch diese Ge-

Haus des Weihnachtsmanns auf ei-
ner schmelzenden Eisscholle ins
Meer, weshalb Fuchs und Storch
sich gleich daran machen, dem Niko-
laus zu helfen. Dies ist nur eines von
funf Abenteuern, die der Film mit
Schauplatzen in Deutschland, dem
hohen Norden und sogar Japan er-
zéhlt. Zum Beispiel will ein winziges
Kiken das groBe Fest im Hiihnerstall
retten, und ein junger Luchs beeilt
sich, um die Polarlichter oben auf
dem Berg zu erleben. Lisa-Marie
Ramm, Gewinnerin von ,The Voice
Kids 2020¢ singt den Titelsong. Hier
geht’s zum Filmtrailer:

B www.youtube.com/
watch?v=vf4xTXozdbo

schichte widmet sich einer faszi-
nierenden Tierart, namlich dem
winzigen, kaferartigen Kugelsprin-
ger: Er Uberredet Monika zu einem
Hopswettbewerb. Leider mogeln
die anderen, und der Kugelsprin-
ger Schwuppidiwupp schleudert
sich sogar mit einem versteckten
Katapult in die Lifte. Als Monika
das Spiel verliert und deshalb trau-
rig wird, denken sich die anderen
schnell einen Wettbewerb aus, bei
dem die Schnecke die Allerbeste
ist. Karussell empfiehlt das Hor-
spiel ab drei Jahren zu einem Preis
von 7,99 €.

D www.karussell.de

Nach der tigerbox TOUCH als Horspiel-Plattform flr Vier- bis
Zwolfjahrige prasentiert deren Hersteller tigermedia die neue
tigerbox MINI, die ganz auf die Jliingsten unter sechs Jahren
zugeschnitten ist. Der Streaming-Lautsprecher punktet durch
eine besonders einfache Handhabung tber ein Einstellrad zur
Navigation durch die verschiedenen Inhalte. Anders als bei der
tigerbox TOUCH, mit der Kinder selbststdndig umgehen, ist
das Konzept der neuen tigerbox MINI darauf ausgerichtet,
dass Eltern Gber eine App Inhalte aus dem Flatrate-Streaming-
dienst tigertones fir ihren Nachwuchs auswahlen. Fiinf Trage-
hdllen verwandeln den Lautsprecher in Tiere oder Fabelwesen.

D https://tiger.media
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Luis Murschetz

Tubi Walross

Diogenes

/ A i RV S, e N

Im neuen Kinderbuch ,,Tubi Wal-
ross“ von Luis Murschetz fiihrt
ein Walross ein gemdtliches Leben
in seiner Heimat Eisland. Eines Ta-
ges wird es jedoch auf die hohe
See hinausgeschwemmt — bis es
nach einer abenteuerlichen Reise
endlich wieder an Land kommt.
Dort auf der neuen Insel kennt aber
niemand Walrosse, und Tubi fuhlt
sich richtig einsam. Eines Tages
sieht er am Meeresboden etwas
Goldenes gléanzen — ist das etwa
ein Schatz? Statt Goldmiinzen fin-
det er im Wasser ein Musikinstru-
ment — eine Tuba. Darauf spielt
Tubi so schén, dass ihm alle Rob-
ben gebannt zuhéren. Das 32-sei-
tige Bilderbuch fur Kinder ab vier
Jahren ist bei Diogenes erschie-
nen und kostet 18 €.

Eine weitere Erzadhlung des Au-
tors ist ,Der Maulwurf Grabow-
ski“, der sich wegen Bauarbeiten
ein neues Zuhause in der Natur
suchen muss. Ahnlich ergeht es
dem kleinen Helden von ,Der
Hamster Radel”, der gemeinsam
mit anderen ungliicklichen Stadt-
Hamstern ausbricht, bis er nahe an
Grabowskis Wiese in einem Wei-
zenfeld wieder zur Ruhe kommt.

D www.diogenes.ch

Luis Murschetz
Der Maulwurf
Brabowski

Dingenes

\/

In Kindergérten und Grundschulen
kommt es gar nicht so selten vor,
dass Lause-Alarm ausgeldst wird
— die juckenden Krabbeltiere brin-
gen bei ihrem Fund den Alltag zum
Erliegen, bis man sie mit Spezial-
shampoo und feinem Kamm wie-
der losgeworden ist. Alle moég-
lichen Fragen zum Thema
beantwortet das Buch ,Lause -
Handbuch zum Uberleben auf
Menschen der spanischen Autorin

SEMPALN @ @ @
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und lllustratorin Berta Paramo, er-
schienen bei Helvetiq: Auf humor-
volle Weise bringt es Kindern ab
sieben Jahren diese spannende
Tierart ndher (aber nicht zu nahe!),
indem es den L&usen selbst Tipps
zum Fortbestand gibt. Fliegen zum
Beispiel kdnnen die Insekten zwar
nicht, aber das 2.000-Fache ihres
Kdrpergewichts heben. Das
204-seitige Buch kostet 17 €.

Wer wissen mochte, woher das
eigene Essen kommt, erfahrt mehr
in ,Natur auf dem Teller” (ebenfalls
ab sieben Jahren, 20 €) von Lisa
Voisard: Okologie, Ernahrung und
Lebensmittelverschwendung sind
drei Aspekte dieses Themas, alters-
gerecht aufbereitet. Woher kom-
men zum Beispiel die Zutaten einer
Pizza oder von Schokolade, und
wie sehen sie direkt nach der Ernte
aus? Lustige Fakten wie die groBte
Zitrone der Welt (5 Kilo) oder das
Zichten von Kartoffeln im Welt-
raum runden das Kompendium ab.

Unsere Gefiihle entschllsselt eine
Vorlese-Buchreihe aus dem Ham-
burger Juniek Verlag: Drei Bénde
namens ,, Angst“, ,Wut“ und ,,Trau-
rigkeit“ beschaftigten sich schon
mit drei weniger angenehmen Emo-
tionen, die Kinder genauso wie Er-
wachsene kennen. Allerdings zielt
die Verlegerin, Autorin und lllustra-
torin Elisa Eckartsberg darauf ab,
beim Austausch zwischen GroB
und Klein Verstandnis dafiir zu we-
cken, dass diese Gefiihle auch ei-
nen Nutzen haben, denn sie weisen
auf unsere Bedurfnisse hin. Das
neue Buch 4 ,Oh, Freude! Zum
Gliick hab ich auch dich!“ konzen-
triert sich jetzt in bunten Farben auf
die positive Geflihlswelt und macht
den erzéhlerischen Regenbogen
komplett. Die Bénde kosten jeweils
20 €, erganzt von einem Karten-
Quartett (22,50 €); die ,Angst® gibt
es zu deren Uberwindung sogar als
Kuscheltier.

B www.juniekverlag.de

SO www.helvetiq.com \\
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Bausteine und Gesellschaftsspiele -
passt das zusammen? Und wie! Zum ers-
ten Mal haben der danische Spielzeug-
hersteller LEGO® und der franzdsische
Spieleverlag Asmodee gemeinsam ein
Brettspiel entwickelt, das die all- [
seits beliebten Klemm-

Altersempfehlung:
Ab 10 Jahren

ROrYenstarka

2 SCHUNGEL:
% AUSNELLE

bausteine in ein witziges Spielkonzept
einbettet. In ,,Monkey Palace®, einer
Idee von David Gordon und TAM (Tin
Aung Myaing), bauen alle ab zehn Jah-
ren zusammen im Dschungel einen ver-
lassenen Affenpalast wieder auf. Ein
neugieriger Primat hat die Ruine nédmlich

zum Einsturz gebracht, weshalb es

jetzt an uns ist, daraus wieder ein
imposantes Bauwerk
zu machen.

Das Spiel bei
Asmodee:

Im Team
setzen wir dazu einen
Baustein auf den anderen und Uber-
legen strategisch, welche Kombination
die meisten Punkte einbringt. L&ngere
und hdhere Treppen werden mit den mei-
sten neuen Steinen und Bananenpunkten
belohnt. Alle LEGO-Bausteine passen in
jeder beliebigen Position aufeinander,
weshalb das Ergebnis bei jeder Partie an-
ders aussieht.

Kooperation und Wettbewerb wech-
seln in ,Monkey Palace” einander ab und
bringen Leben in den Urwald. Keine He-
rausforderung gleicht der vorherigen -
das unterhalt Kinder genauso wie Er-
wachsene. Wer baut den schdnsten
Dschungelpalast?

D www.asmodee.de

Kinder im Vorschulalter wissen oft nicht
so recht, wie sie mit ihren Gefiihlen um-
gehen sollen — mal sind sie happy und
aufgedreht, im ndchsten Moment stinke-
sauer. Warum ist das so, und wie kriegt
man diese Stimmungen in den Griff?
Helfen kdénnen hier die
kleinen bunten Farb-
monster von ,lch ent-
decke die Emotionen“:
Das Kinderspiel aus der
»ich lerne“-Reihe von
Jumbo erklart den
Jiingsten spielerisch
ihre  Geflhle.  Wut,
Angst, Trauer, Gelas-
senheit, Freude und Lie-
be Uberwéltigen uns namlich gleich we-
niger stark, wenn wir sie erkennen und
verstehen.

Als Spielmaterial liegen eine Dreh-
scheibe der Gefiihle, 24 groBe Entde-
ckerkarten und sieben GeféaBe fir insge-

Alters- | Preisempfehlung:
Ab 3 Jahren | 29,99 €

samt 120 Ballchen in sechs
verschiedenen Farben bei.
Ein Monster-Spiegel zeigt
die Emotionen im eigenen
Gesicht. Die Marker am
Spielbrett sind magnetisch,
damit niemand einen Wut-
ausbruch bekommt, wenn
sie verrutschen. Und falls
die Kleinen doch mal zu
hibbelig werden, koénnen
sie beim Monster-Yoga ent-
spannen.

Verpackt in einem prak-
tischen Koffer lasst sich
slch entdecke die Emoti-
onen“ Uberallhin  mitneh-
men. Entwickelt wurde es
zusammen mit Pddagogen
in Anlehnung an das be-
kannte Buch ,The Color

Die ganze

»ich lerne“-Reihe
im Uberblick:

Monster“ von Anna Llenas. Dieses Jahr
ist das Lernspiel fUr die ,,Jop 10 Spiel-
zeug“ des deutschen Spielwarenfach-
handels nominiert.

B www.jumboplay.com
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PYTHAGORAS

Gleich drei neue Kinderspiele des re-
nommierten Autors Reiner Knizia (,Kin-
derspiel des Jahres 2008“ fur ,Wer
war’s?“) sind im EMF Verlag erschie-
nen, darunter ,Flip-Flop-Monster*
(Preisempfehlung 11,99 €): Bei diesem

= i i
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Mit Spiel- und Kuschelideen begleiten
Schmidt Spiele und Drei Magier durch
die Halloweenzeit. Beim Kartenspiel
,,BISS 20“ z&hlen alle ab sieben Jahren
reihum bis 20 — bis Fledermaus Fritz
Zahlen vertauscht und immer neue Re-
geln aufstellt wie Kopfschitteln oder In-
die-Hande-Klatschen, die man sich
merken muss, will man nicht seine Edel-
steine verlieren. Im kooperativen Zieh-

witzigen Memo-Spiel suchen alle ab
sechs Jahren komplette Monstergrup-
pen, wobei die Plattchen anzeigen, wie
groB die Gruppe sein soll. Mitspielende
durfen aber auch Pléattchen klauen — so
hat man Memo noch nie gespielt. Beim

spiel ,Die verdrehte Spuknacht* tref-
fen sich Kinder ab finf Jahren zu einer
spannenden Schnitzeljagd in einem
Geisterschloss: Nur wenn sie alle Auf-
gaben erflllen und sich nicht von den
umherschwebenden Gespenstern be-
rihren lassen, konnen sie wieder ent-
kommen.

Fir Wednesday Addams
ist das ganze Jahr Halloween.
Zur beliebten Netflix-Serie
hat Schmidt Spiele den
Hauptcharakter und ihr ,eis-
kaltes Handchen“ in Pliisch-
figuren verwandelt, darun-
tereine Wednesday-Variante
im schwarzen Ballkleid.
Gruselig-niedlich ist auch
das neue ,Harry Potter
Monsterbuch“ aus Pliisch
geraten, das mit Soundef-
fekten dem monstrésen
Schulbuch aus dem Hog-

Schweine beim Trampolinspringen -
das muss einfach lustig sein!

hélt dieses Ver-
sprechen, denn das Geschicklichkeits-
spiel von lasst seine Schwein-
chenfiguren tatsachlich Gber Trampoline
hipfen, um sie in die kiihle Schlamm-
pfutze zu beférdern. Je-
der erfolgreiche Sprung
heimst einen Schlamm-
kuchen ein. Das st
schnell verstanden, aber
gar nicht so einfach zu
gewinnen, weil bei jedem

Kartenspiel ,Zaubertranke — Das tak-
tische Spiel fiir Potter-Fans“ (9,99 €)
brauen Kinder ab acht Jahren ihre eige-
nen magischen Elixiere; Zahlenkarten
fillen den Kessel, bis dieser Uiberlauft —
dann gibt’s Minuspunkte, weshalb man
besser strategisch vorgeht. Die dritte
Neuheit ,,Schneller als Pythagoras*
(11,99 €) belohnt fix denkende Schlau-
flichse ab neun Jahren, die zuerst aus-
liegende Karten richtig kombinieren, um
auf das Wurfelergebnis zu kommen. Un-
terschiedliche Wdirfel variieren den
Schwierigkeitsgrad.

D www.emf-verlag.de

warts-Unterricht nachempfunden ist;
auf Knopfdruck knurrt es und wird da-
mit zu einem 1A-Mitbringsel auf Hallo-
ween-Partys.

B www.schmidtspiele.de

1\;} ons

Versuch  Entfernung, Winkel und
Sprungkraft eingeschatzt werden mus-
sen. Mitmachen konnen alle ab sechs
Jahren, als Preis werden 27,99 € emp-
fohlen.




( ‘::::zﬂ}
-F-—‘

/2022
[ KRITIKERFREIS

ZAUBERBERG UND ZAUBERZWERG VON AMIGQ

lassen. Alle beraten sich, von wo

aus die Murmel am besten star-
ten soll; trifft sie einen Zauber-
lehrling, darf der ein Feld Rich-
tung Tal vorriicken. Trifft das
Irrlicht jedoch eine Hexe,
kommt diese ihrem Ziel n&her.
Schaffen es vier Zauberlehr-
linge vor drei Hexen zu Baldu-
in, haben sie als Team gewon-
nen. Der leicht geneigte
Spielplan mit seinen wahrlich
zauberhaften lllustrationen
verwandelt sich dabei in einen
dreidimensionalen Berg.

Kinderspiel
des Jﬂllll"::

2022

KRITIKERPREIS

um die Zauberstdbe der Lehrlinge mit
Kristallen auszustatten. Klar, dass auch
hier die Hexen ein Wértchen mitreden
wollen — die wertvollen Kristalle sind
einfach zu verlockend. Karten zeigen
an, auf welche der bunten Irrlichtfelder
sich die Zauberlehrlinge oder Hexen als
nachstes bewegen. Mit einem Zau-
berzwerg darf eine Figur riickwérts zie-

Andernorts im magischen Wald war-
m FuB3 des ruft tet Rupert, der im
Magier Balduin mit den Irrlich- gleichnamigen Spiel, vor seiner Mine,
tern seine
Zauberlehrlinge zum
Unterricht. Als bunte
Murmeln starten die
Irrlichter oben auf
dem Berg und rollen
nach unten, wobei

hen. Gemeinsam entscheiden alle, wel-

sie uns den richtigen
Weg durch den ge-
heimnisvollen Wald
zeigen.  Allerdings
sind uns schon die
Hexen auf der Spur,
die sich genauso von
den Irrlichtern leiten

che Karten sie wéhlen und wo die
jeweilige Figur hin muss, um am
schnellsten in die Mine zu kommen. Fur
Abwechslung sorgen mehrere Schwie-
rigkeitsgrade und die Option, mit- oder
gegeneinander zu spielen. Das preis-
gunstige ,,Zauberzwerg” lasst sich dank
seiner kompakten Abmessungen mit
zerlegbarem Spielfeld auch super un-
terwegs mitnehmen.

Amigo Spiele
auf Instagram:
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www.spielbox.de
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Fiihl und weg!
3

aufwege sind in Kinderspielen

wabhrlich keine Seltenheit. Meis-

tens bewegt man sich jedoch mit
Wiirfeln fort. ,,Fuhl und weg!“ wahit eine
andere, eine spannende Methode, denn
wir tasten uns buchstablich voran.

Sollte aber ein Bonbon aufgedeckt
werden, missen alle schnell draufhauen.
Wer am schnells-
ten war, ist als
nachstes dran
und darf raten,
was sein Stapel
als néchstes be-
reithalt. Das geht
so lange, bis ei-
ner alle Karten seines Stapels weggera-
ten hat und als allwissender Gewin-
nender den Tisch verlasst.

Jede Landschaftsart korrespondiert
mit einem bestimmten Material: flau-
schiges Fell fur das Gras, grobes Glitzer-
papier flr die Blumenwiese oder eine
etwas unebene Plastikfolie fir den Bach.
Ertastet das Kind erfolgreich ein Platt-
chen im Stoffbeutel, das zum néchsten

siabn——

D
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@ gen und so ihre Sterne mdoglichst
6 schnell einzusammeln. Steht die Fi-

ass Kinder spielend lernen, ist
bekannt. Und doch bin ich vor-
sichtig bei Brettspielen, die einen
starken Lernspiel-Charakter haben. Ich
mochte nicht, dass Kinder spielen mit
lernen in Verbindung bringen und so
eventuell die Freude am Spielen verlie-
ren. Das wére kontraproduktiv. Umso

Feld passt, darf es einen Schritt voran,
sonst nicht.

Das machen wir entweder kooperativ
oder gegeneinander und unter Zeitdruck.
In der kooperativen Variante verfolgt uns
ein lastiger Oger, der sich bewegt, wenn
die Sanduhr abgelaufen ist. Das klingt
erst mal reizvoll. Doch leider bereitet das
Fuhlen den Kindern bei manchen Materi-
alien groBe Schwierigkeiten, durch den
Zeitdruck kommt eine zusétzliche He-
rausforderung dazu. In vielen Gruppen
brauchten die Kinder mindestens die
doppelte Zeit, um in ihren ersten Partien
die richtigen Plattchen zu finden. Wenn
sie dabei bleiben, werden sie besser,
aber die Startschwierigkeit bringt viel
Frustration mit sich.

Mit &lteren Kindern funktioniert es bes-
ser, aber sobald sie etwas in Ubung sind,
wird das Weglaufen auch schon zu
leicht. Der kompetitive Modus funktio-
niert, wenn die Kinder auf dem gleichen
Erfahrungslevel sind, viel Reiz entwickelt
das Spiel auch da leider nicht.

Ich freue mich immer, wenn Spieleau-

schoéner ist es, wenn Spiele auftauchen,
die zwar klar einen Lernbereich férdern,
gleichzeitig aber auch spielerisch inte-
ressant sind. In ,Syllaba“ heit dieser
Lernbereich Silbentrennung.

Die Kinder nutzen Silben, um sich mit
ihren entzlickenden Astronautentieren
auf einem Bildkarten-Raster fortzubewe-

gur auf dem Bild einer Tasse, sagt
man zum Beispiel ,Tasse“ flr zwei
Schritte, ,, Teetasse” flir drei Schritte oder
nur ,,Tee“ fUr einen Schritt. Pro Silbe darf
sich die Figur also um ein Feld bewegen.
Welches Wort man fir das Bild verwen-
det, auf dem man steht, ist aber einem
selbst Uberlassen. Und das ist einer der
schonsten Aspekte an ,Syllaba“, denn
es ladt die Kinder dazu ein, Synonyme
zu finden und unterschiedliche Blickwin-
kel auf die Bilder zu entwickeln.

Das ist fur Kinder ab vier Jahren noch
etwas herausfordernd. Die ganz Kleinen
bendtigen beim Erkennen der Silben oft

toren und -autorinnen auf clevere und
innovative ldeen kommen, um bekannte
Spieltypen abzuwandeln. Bei ,Fiihl und
weg!“ ist dieser Versuch jedoch nicht

richtig gegluckt. Johanna France

Elodie Clément, Théo Riviére:
»Fuhlund weg!“ (Auzou), lllustra-
tion: Benedetta Capriotti;
fiir1- 4 Kinder ab 4 Jahren;
Dauer: ca. 20 Minuten;
Preis: ca. 29 €

L
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viel Unterstutzung und
verwenden eher das
erste Wort, das ihnen
einfallt. Aber je oOfter sie
spielen beziehungswei-
se je alter die Kinder
sind, beginnen sie,
mehr mit der Sprache zu spielen und
verschiedene Worter auszuprobieren,
um ihre Sterne zu ergattern.

Und damit erflllt ,Syllaba“ sein Ziel.
Es regt die Kinder zur sprachlichen Krea-
tivitat an, fordert das Verstandnis fir Sy-
nonyme und erfordert gleichzeitig etwas
Taktik in der Routenplanung, die vor
allem fur &ltere Kinder einen zusétzlichen
Anreiz bietet. Ein schénes Beispiel dafiir,
wie man Lerninhalte spielerisch reizvoll
verpacken kann. Johanna France

Urtis Sulinskas, Harris Tsagas: ,,Syl-
laba“ (Board Game Box), lllustrati-
on: Wouter Pasman; fiir 2 - 4 Kinder

ab 4 Jahren; Dauer: ca. 15 )
\

Minuten; Preis: ca. 19 €
—\



m Kinderzimmer treiben sich Geister

herum. Gruuuselig! Aber anstatt sich

zu verstecken, haben die schlauen
Kinder in ,,Holterdiepolter® Abwehr-Talis-
mane gegen die Geister zur Hand: Ringe,
Kekse, Schlissel, Muscheln und Edel-
steine — aber nicht jeder Talisman hilft
gegen jeden Geist.

Welche Talismane man braucht, zeigt
eine Karte — und dann geht’s um Schnel-
ligkeit. Wer kann zuerst den oder die ge-
suchten Talisman(e) aus seiner Hand auf
den Tisch fallen lassen? Und zwar aus
seiner geschlossenen Hand! Man darf
also nur fihlen, muss die Gegenstande
durch Reibung bewegen und dann, im
besten Fall, das Gesuchte loslassen.
Wer das zuerst schafft, bekommt ein
kleines Gléckchen (das richtig klingelin-
gelingelt) — nur wandert das nun auch in
die Hand.

Finf Gléckchen bendtigt man, um zu
gewinnen. Die Hande werden bei den
Fuhrenden immer voller — und sollte ein

. )
Zilence /
——

ach einer Zombie-Apokalypse

hat sich die Menschheit auf

Hochhausdécher zuriickgezo-
gen. Von dort unternehmen ein paar Mu-
tige in ,Zilence” ab und zu Streifzlige,
um sich mit wichtigen Dingen zu versor-
gen. Natlrlich nicht zu FuB, da kdme
man wabhrscheinlich nicht wieder (oder
nur als Neu-Zombie), sondern per Jet-
pack durch die Lifte.

Jedes Kind hat dieselbe Einkaufsliste
in Form von Karten, von diesen liegen
immer drei offen aus. Ein Timer zahlt 20
Sekunden herunter und

%
Holterdiepolter o
3

Glockchen durch Zufall oder Unacht-
samkeit aus der Hand fallen, ist es weg.
Egal zu welchem Zeitpunkt des Spieles.
Diese Regel allein ist so gut, dass sie als
Innovation ausgereicht hatte. Sie zwingt
die Kinder, achtsam mit ihrem Material
umzugehen. Das tun sie anfangs nam-
lich nicht. Alles sieht so einladend aus,
es wird damit herumgespielt ... bis das
erste Glockchen auf dem Tisch landet.
Ab da merken die Kinder, wie vorsichtig
sie mit allem umgehen mussen. Das ist
super.

Sowieso: Der gesamte Spielablauf ist
super innovativ. Etwas aus der geschlos-
senen Faust auf den Tisch zu beférdern,

alle missen in dieser Zeit vom
Dach in der Planmitte aus
Flugrouten checken, dirfen
ihnen aber nur mit den Augen
folgen. Drei Routen pro Runde
gibt es, aber man hat keine
Zeit, alle zu prifen. Natirlich sucht man
Routen, auf denen die eigenen aufge-
deckten Gegenstdnde zu sehen sind.
Einfach ist diese Aufgabe nicht, der Zeit-
druck ist immens. Manchmal hat man
die Strecke geflhlt erst zur Halfte abge-
scannt, da bimmelt bereits der Timer.
Aber das macht ,Zilence“ spannend.
3 Kréht der Timer ,Stop*“, sucht
sich jedes Kind eine Route
aus und fliegt sie mit
einem Holzstab ab.
Alle missen immer
ein bisschen in der
Hoffnung zocken,
dass man auf einer
nicht angeschauten
Strecke vielleicht die
Dinge von den eigenen
Karten findet, immer dann darf
man die Karte ablegen. Wer zuerst alle

www.spielbox.de

. L Holter
ist ungewohnlich und

spannend. ,,Ab 6“ steht

auf der Packung. Mit
Kindern dieses Alters
kann es klappen, aber es ist nicht
garantiert. In dem Alter hangt es
von der HandgréBe ab, ob das Spiel
funktioniert.

Eine Empfehlung flr ,Holterdie-
polter” ist schwierig. Am besten: einfach
ausprobieren. Auch in reinen Erwachse-
nengruppen hat es schon fir Stimmung
gesorgt. Ein richtig gutes, ungewdhn-
liches Spiel — und die typische kleine
Oink-Schachtel ist wieder bis zum Ber-
sten gefllt. Christoph Schlewinski

Paul Schulz: ,Holterdiepolter®
(Oink Games), lllustration: Rie
Komatsuzaki, Jun Sasaki; fiir 2 - 5
Kinder ab 6 Jahren; Dauer: ca. 20
Minuten; Preis: ca. 20 €

seine Karten losgeworden ist,
hat gewonnen.

Gelungen ist, dass das
Spiel Kinder runterbringt: Alle
starren gebannt auf die Wirr-
warrwege. Diese mit dem
Holzstab abzufliegen, kann zu Schwie-
rigkeiten fihren, weil manchmal unklar
ist, wo der Weg weiterfiihrt. Was den
SpaB trlbt, ist das Thema. Zombies sind
fir Kinder cool, klar, aber das hat nichts
mit der Spielmechanik zu tun. Fliegende
Teppiche und Marchen waren sinnvoller
gewesen. Und ein Kind meinte: Wieso
heit das Spiel eigentlich ,Zilence®, was
Ruhe bedeutet, wenn man mit einem
Jetpack Uber untote Horden fliegt? The-
ma und Titel sind arg gewollt, das Spiel
an sich ist spannend. Ein Probeflug lohnt
sich.

Christoph Schlewinski

Sophia Wagner: ,,Zilence® (Pega-

sus Spiele), lllustration: Dennis Lo-

hausen; fiir 2 - 4 Kinder ab

6 Jahren; Dauer: ca. 25 - 30 \r )

Minuten; Preis: ca. 30 € Y
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Das Magazin fiir
Brett- und Kartenspiele

ABER WELCHES SPIEL fiir...
IST BEI DER RIESIGEN Spieleeinsteiger &
AUSWAHL DAS RICHTIGE? Gelegenheitsspieler -

Freut Euch im Marz & September auf:

objektive Spiele-Tests, -Empfeh-
lungen und -Kritiken von unabhan-
gigen Spielejournalisten zu Spielen, bei
denen Spielerlebnis und der gemein-
same Spal3 im Vordergrund stehen -
ohne sich erst durch seitenlange
Regelwerke kampfen zu missen.
Portraits Giber Spieleautoren,
-grafiker und -hersteller

Viele interessante Interviews &
Reportagen

... und wir spielen mit bekannten
Comedians und Promis aus Film, Fernse-
hen, Musik und Sport.

SPIELDOCH! gibt es auch als ePaper!

... als Einzelheft

6,90 €

inkl. 7 %% MwSt. I zzgl. Versandkosten

Infos & Bestellmaglichkeit :

WWW.SPIEL-DOCH.DE WWW.SPIELDOCH-SHOP.DE
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ERHEBT SICH, UM IHR
KONIGREICH ZU RETTEN!

Die Bewohner Hyrules verschwinden
in merkwurdigen Rissen, die sich
auftun. Unter den Vermissten befindet
sich auch Link und nun ist es an
Prinzessin Zelda, ihr K&nigreich
zu retten.
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ERSCHAFFE ECHOS

Nintendo Switch

Nintendo Switch
OLED-Madell

i

SPIELSPASS FUR ZUHAUSE UND UNTERWEGS

Erschaffe mit dem Tri-Stab Echos -

dies sind Nachbildungen von Gegnern

oder Dingen aus der Umgebung -, : = Nintenda S uTteh Lite
um knifflige Ratsel zu 16sen und e

o~ | SPEZIELL FUR
: ; ; g9 ik : HANDHELD
deine Feinde zu besiegen. ’ KONZIPIERT

& Nintendo




