


EINFUHRUNG

Mit den Airglidern stellt wir lhnen ein véllig neues Konzept fiir Modellflugzeuge vor:

Mit einer Segelbespannung aus reifdfestem Spinnakertuch und einem Geriist aus Fiberglas und Kohle-
faser sind sie um ein vielfaches stabiler als vergleichbare Holz- oder Schaumstoffflugzeuge. Mit ihren
filigranen Abspannungen sind die Airglider aber auch optisch ein Genuss. Die Airglider lassen viel Raum
fuir Experimente. So kann man die Fliigel verdrehen, um einen Kurvenflug zu erreichen und der Schwer-
punkt kann durch Hinzufiigen oder Wegnehmen von Ballast verandert werden. Aber am meisten Spafs
macht sicher das Ausprobieren unterschiedlicher Startmethoden. Sehr spektakuldr und dynamisch ist
der ,Groundlaunch* mit einem Gummiseil, mit dem sich grof3e Ausgangshéhen erzielen lassen. Sport-
lich ist der ,,Side Arm Launch* — einer neuen Starttechnik — mit dem man unseren gréfiten Airglider wie
einen Diskus in die Luft katapultieren kann. Unsere Airglider fliegen am besten bei Windstille oder nur
leichtem Wind.

INTRODUCTION

With the Airgliders, we are introducing a completely new concept in model airplanes:

Since the sail tension is made of tear-resistant Spinnaker cloth and the frame is made of fiberglass and
carbon fiber, they are much more stable than comparable wood or foam airplanes. The Airgliders are
also visually appealing due to their filigree bracings. Airgliders offer great potential for experiments, for
example you can fly a curve by turning the wing; and the center of gravity can be altered by adding or
removing ballast. Trying out the different launch methods can provide the most fun. "The Ground Launch”,
using a rubber strap to achieve the great starting height, is spectacular and dynamic. "The Sidearm
Launch” is a new sporty launch technique that you can use to catapult our largest Airglider as well as a
discus into the air. Our Airgliders fly best in no wind or very light wind.

INTRODUCTION

L'Airglider est un concept entiérement nouveau en matiére d’aéromodélisme :

grice a sa voilure en toile de spi résistante et a sa structure en fibres de verre et de carbone, il est
beaucoup plus solide qu’'un modéle comparable en bois ou en mousse et avec ses haubanages filigra-
nes, l'Airglider a aussi superbe allure. |l offre une grande marge de liberté pour tester. Il est ainsi possible
d’orienter les ailes pour lui faire décrire un virage et de modifier le centre de gravité en augmentant ou
réduisant le lest. Mais le plus passionnant seront certainement les essais des différentes techniques de
lancer. Le “Groundlaunch” avec une catapulte est a la fois spectaculaire et dynamique et permet d’atteindre
une grande altitude initiale. Trés sportif, le “Side Arm Launch” est une nouvelle technique pour le grand
modele d’Airglider qui consiste a le lancer comme un disque. Les meilleures performances sont obtenues
par vent nul ou trés léger.

INTRODUCCION

Con los Air Glider le presentamos un concepto totalmente nuevo de aviones de aeromodelismo:

Con una tensién de la vela de tela de spinnaker resistente a la rotura y un armazén de fibra de vidrio y
fibra de carbono, son mucho mids estables que los modelos comparables de madera o espuma. Pero
con sus arriostramientos de filigranas, los Air Glider son también un placer visual. Estos planeadores
dejan mucho margen para poder experimentar. Asf, las alas pueden girarse y obtenerse un vuelo curvo,
mientras que también puede modificarse el centro de gravedad poniendo o quitando lastre. Pero con
toda seguridad, el mayor placer lo proporciona el probar diferentes métodos de lanzamiento. Muy
espectaculary dindmico es el "Groundlaunch” con un cable de goma, con el que pueden lograrse grandes
alturas iniciales. Un tipo deportivo es el "Side Arm Launch” — una nueva técnica de lanzamiento — con la
que puede catapultarse en el aire nuestro Air Glider més grande, como un disco. Nuestros Air Glider
logran su mejor vuelo con viento en calma o con viento ligero.



EINFLIEGEN

Fliegen Sie lhren Airglider bei Windstille oder sehr leichtem Wind ein. Eine solche Wetterlage findet sich
vor allem abends. Ideal wire ein kleiner, flacher Hiigel, von dem aus Sie die ersten Starts machen kon-
nen. Achten Sie unbedingt bei jedem Start darauf, dass Fliigel und Leitwerk nicht verzogen sind! Schon
ein kleiner Verzug beeinflusst die Flugbahn und kann bei Katapultstarts dazu fithren, dass die Modelle
ausbrechen!

1. Ausbalancieren: Die Airglider sind bereits ab Werk ausgewogen, dennoch ist es notwendig, sie
individuell einzustellen. Machen Sie dazu erst einige Handstarts. Fassen Sie lhren Airglider am
Rumpf unterhalb der Tragfliche und schieben Sie ihn mit etwas Fahrt (Schwung) waagerecht in
die Luft. Beobachten Sie, was passiert.

2. Der Gleiter soll in einem gestreckten Flug zu Boden segeln (Abb. 1). Pumpt das Modell wie in
Abb.2, fiillen Sie ein wenig Ballast in die Kammer im Rumpfkopf. Strebt es schnell abwirts,
entnehmen Sie etwas Ballast (Abb. 3).

3. Um ein deutliches Bild zu bekommen, fiihren Sie mehrere Versuche pro Verianderung durch!

AUSWIEGEN DER AIRGLIDER
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BITTE BEACHTEN!

1. Obwobhl die Airglider robust gebaut sind, fliegen Sie sie nur auf einer grofen Wiese oder auf
sandigem Untergrund! Asphalt, Beton und andere steinige, harte Untergriinde zerstéren auf
Dauer die Bespannung der Fliigel und die Lackierung des Rumpfes. Sollte lhnen die Bespan-
nung doch einmal an einer Stelle durchscheuern, kleben Sie einen der beiliegenden selbst-
klebenden Flicken darauf.

2. Schleuderstart und Sidearm-launch fordern grofie, kérperliche Anstrengungen. Durch die
plétzlichen Bewegungen kann es zu Zerrungen in den Armen und der Schulter kommen.
Wirmen Sie sich also zuvor auf!

3. Katapultstarts sind sehr schnelle, dynamische Starts. Achten Sie auf einen gentigend grofien
Sicherheitsabstand zu Zuschauern und Spaziergéngern. Zielen Sie mit den Schleudern niemals
auf Menschen oder Tiere! Machen Sie Unbeteiligte auf die Gefahren aufmerksam.

4. Vermeiden Sie, dass beim Transport Druck auf die Tragflichen kommt. Sie kénnten sich
verziehen und damit die Flugeigenschaften beeintrachtigen. Transportieren Sie ihn also nicht
im Koffer oder einer engen Tasche, es sei denn im Originalkarton.

STARTMOGLICHKEITEN

Ist das Modell gut ausbalanciert, kénnen Sie die Gleiter, um gréf3ere Ausgangshshen zu erreichen, mit
verschiedenen Methoden starten. Ein leichter Wind hilft, die Modelle in die Héhe zu tragen. Allen Me-
thoden ist gemeinsam, dass die Airglider mit sehr viel Schwung in die Luft katapultiert werden. Die
Energie der Schwunges ist bald aufgebraucht, danach beginnt die Gleitphase. Ein gegliickter Ubergang
zwischen Schwung- und Gleitphase erméglicht die grofite Hohe und damit die langsten Fliige! Das zu
erreichen erfordert einige Ubung! Nehmen Sie sich also Zeit! Uberpriifen Sie vor jedem Start den Verzug
der Flugel und des Leitwerks!
( J . b

]

SCHLEUDERSTART

Greifen Sie dazu die Modelle am Rumpf und legen Sie lhren
Zeigefinger hinter die Ausbuchtung am Rumpf (Airglider 40,
60) bzw. hinter die Endleiste der Tragfliche (Airglider 9o). Wer-

fen Sie das Modell nun mit einem kriftigen Schwung schrig P
nach oben. Dabei soll das Modell leicht geneigt sein. Als
Rechtshinder werfen Sie leicht rechts gegen den Wind, die -
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rechte Fliigelspitze ist nach rechts geneigt. Diese Neigung dient dazu, den Gleiter gleich in einen Kurven-
flug zu bringen, der Ubergang gelingt dann einfacher. Als Linkshénder verfahren Sie bitte genau anders
herum. Den optimalen Neigungs- und Abwurfwinkel sowie die richtige Abwurfgeschwindigkeit ermit-
teln Sie im Versuch. Natirlich sind Varianten des Schleuderstarts denkbar. Probieren Sie die fiir Sie
angenehmste Vorgehensweise aus. Keine Angst vor Crashs! Die Airglider sind robust und kénnen man-

chen Absturz wegstecken!

KATAPULTSTART

(AIRGLIDER 40 UND 60)

Mit der beiliegenden Gummischleuder kénnen Sie die kleineren Gleiter ein-
fach in die Luft schleudern. Hiangen Sie das Gummi in die Haken an der Rumpf-
unterseite und ziehen Sie es lang, indem Sie den Gleiter an der Endkappe am
Rumpfende greifen. Ziehen Sie das Gummi mit dem Gleiter am Kérper vorbei
(nicht am Kopf!), strecken Sie die Arme ganz aus. Der Abschuss erfolgt mit der
gleichen Neigung und dem gleichen Winkel zum Wind wie beim Schleuder-
start. Experimentieren lohnt sich auch hier.

BODENSTART ODER GROUNDLAUNCH

(AIRGLIDER 60 UND 9O)

Mit dem Groundlauncher, den Sie als Zubeh&r (Art.Nr. 111050) bekommen
kénnen, erhalten Sie ein groRRes Katapult, dass Sie mit einem Erdnagel im Bo-
den festmachen kénnen. Es besteht aus einem ca. 6m langen Gummiseil, an
das etwa 20m Polyesterschnur befestigt ist. Driicken Sie den Erdnagel fest in
den Boden — nehmen Sie ggf. einen Hammer zu Hilfe. Hangen Sie das Modell
mit dem Haken in die Schlaufe am Ende der Polyesterschnur und ziehen Sie
das Gummi aus. Halten Sie das Modell am Rumpfende fest. Mit einer leichten
Seitenneigung wird das Modell in die Luft katapultiert. Der Abschusswinkel
zum Wind ist wie beim Schleuderstart. Mit dieser Methode sind die gréften
Hohen zu erreichen! Halten Sie sich in jedem Fall an die Sicherheitsregeln!




SIDEARMLAUNCH

(AIRGLIDER 90)

Diese recht neue Startmethode erfreut sich we-
gen ihrer sportlichen Dynamik wachsender Be-
liebtheit. Dazu wird der Gleiter an einem Fliigel-
ende (Linkshdnder am rechten Fliigel, Rechts-
hidnder am linken) zwischen Daumen und
Faust gegriffen. Nun drehen Sie sich um die
eigene Achse wie ein Diskuswerfer. In der Dre-
hung sptiren Sie den Auftrieb, den das Modell
durch die Geschwindigkeitsaufnahme erzeugt.
Nach 360° geben Sie den Gleiter mit einem
Extraschwung frei. Der Abwurfwinkel ist abhin-
gig von der Windstarke. Der Sidearmlaunch ist
die am schwierigsten zu erlernende Star-
methode und erfordert viel Ubung und gute
Bedingungen!




Uberpriifen Sie vor und nach jedem Start, ob sich das Modell verzogen hat! Peilen Sie von hinten
tuiber das Modell, um festzustellen, ob sich Tragfligel oder Hohenleitwerk verzogen haben und im
rechten Winkel zum Seitenleitwerk stehen. Ein Verzug des Fliigels lasst sich beheben, indem Sie ihn
an der rechten und linken Hailfte fassen und in die Gegenrichtung verdrehen.

TROUBLESHOOTING

1. Der Gleiter lisst sich hoch in die Luft schleudern, beruhigt sich aber nach der Energiephase nicht
und pumpt langwellig zu Boden:

Evt. ist zu viel Ballast im Rumpfkopf! Starten Sie nicht direkt gegen den Wind, sondern mit einer
seitlichen Abweichung!

2. Der Airglider beschreibt nach dem Start einen grofien Looping, er verliert viel oder alles von der
Héhe, die er sich erarbeitet hat:

Méglicherweise haben Sie mit zu viel Schwung oder zu steil gestartet! Starten Sie nicht direkt
gegen den Wind, sondern mit einer seitlichen Abweichung! Geben Sie etwas mehr Seitenneigung!

3. Der Airglider driftet in der Energiephase seitlich weg und bohrt sich in den Boden:
Starten Sie etwas mehr gegen den Wind. Uberpriifen Sie den Verzug! Weniger Schwung?
4. Beim Katapultstart schligt der Airglider mit den Fliigeln:

Wahrscheinlich ist der Wind zu stark bzw. die Abschussgeschwindigkeit zu hoch! Ziehen Sie das
Gummi weniger, starten Sie seitlicher vom Wind!

5. Der Airglider fliegt nach dem Start schnell mit dem Wind, er pumpt und entfernt sich weit von der
Startstelle:

Es ist zu viel Wind!



FLIGHT TEST

Fly your Airglider when there is no wind or only a very light wind. This weather is most common in the
evening. A small, smooth hill is an ideal location from which to make the first flights. During each start,
ensure that the wing and tail unit are not distorted. Even just a slight distortion influences the flight path
and can cause the model to break apart during a catapult start.

1. Balancing: The Airgliders are already balanced at the factory, but it is still necessary to make
individual adjustments. To do this, first attempt a few hand starts. Grasp your Airglider on the
fuselage below the support surface and push it horizontally with a little force (momentum) into
the air. Watch what happens.

2. The glider should sail to the ground in an extended flight. (Fig. 1). If the model pumps as in Fig. 2,
fill the chamber in the head of the fuselage with a little ballast. If the model goes down quickly,
remove some ballast (Fig. 3).

3. To get a clear picture, make several attempts per change.

BALANCE THE AIRGLIDER

:;_-—1 7 volplane,

S right!

e P tail-heavy,
more ballast!

Y . top-heavy,
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PLEASE NOTE!

1. Although the Airglider is sturdy, only fly it in a large field or on a sandy surface. Asphalt,
concrete and other hard and stony surfaces negatively impact the tension of the wings and the
paint on the fuselage over time. In the event that the tension does slip at some point, stick one
of the enclosed self-adhesive patches on it.

2. Ahurl start and sidearm launch require major physical effort. The sudden movements can
cause arm and shoulder strain. Warm up first!

3. Catapult starts are very fast, dynamic starts. Ensure that there is sufficient safety space from
onlookers and walkers. Never aim toward people or animals with the catapults!

Advice onlookers of the hazards.

4. Avoid subjecting the support surfaces to pressure during transport. They could distort thereby
negatively impacting the flying properties. Do not transport the glider in a suitcase or in a tight
bag unless it is in the original box.

START OPTIONS

If the model is well balanced, you can attain higher starting heights using the following methods. A
slight wind helps carry the model up high. All of the methods have in common that the Airglider is m
catapulted into the air with a lot of momentum. The energy of the momentum is hardly applied when the
gliding phase begins. A successful transition between the momentum and glide phases allows for the (D
most height and thus the longest flights! Practice makes perfect! Take some time. Check the slack of the
wings and tail unit prior to each start!

s B
HURL START
Grasp the model on the fuselage and place your pointer finger
behind the indent on the fuselage (Airglider 40, 60) or behind
the end strip of the support surface (Airglider 90). Throw the
model with powerful momentum at an upward angle. The -

model should be slightly angled when doing this. If you are
right handed, throw slightly to the right against the wind so



that the right wing tip is sloped down to the right. This slope helps the glider to go right into a flight
curve, which simplifies the transition. If you are left handed, do exactly the opposite. The optimal slope
and throwing angle as well as the correct throwing speed are determined through trial and error. Of
course, many variations of the hurl start are possible. Try out the method that is most comfortable to
you. Do not fear crashes! The Airgliders are sturdy and can endure some impact.

CATAPULT START

(AIRGLIDER 40 AND 60)

Using the enclosed rubber catapult, you can simply catapult the smaller gliders
into the air. Locate the rubber strap into the hooks at the bottom of the fuselage
and pull it along so that you grasp the glider on the end cap at the end of the
fuselage. Pull the rubber strap with the glider past the body (not at the head),
extend arms completely out. The departure occurs at the same slope and same
angle to the wind as with a hurl start. It is worthwhile to experiment with this
method

GROUNDLAUNCH

(AIRGLIDER 60 AND 9O)

You can purchase a ground launcher as an accessory (Item no. 111050). With
this device, you have a large catapult that you can secure to the ground with a
stake. It consists of a long rubber cord (approx. 6 m) that is secured to approx.
20 m of polyester rope. Press the ground stake securely into the ground (use a
hammer if necessary). Using the hooks, hang the model on the end of the
polyester rope and pull the rubber cord out. Hold the model tightly at the end
of the fuselage. With a slight side slope, the model is catapulted into the air.
The departure angle to the wind is like in a hurl start. You can reach great heights
using this method. Always observe the safety rules.
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SIDEARMLAUNCH

(AIRGLIDER 90)

This rather new start method is growing in
popularity due to its sporty dynamics. To use
this method, grasp the glider at the end of the
wing (left-handed throwers grasp the right
wing, right-handed throwers the left wing)
between the thumb and the fist. Now turn on
an axis like a discus thrower. While turning,
notice the lift that the model generates from
the increase in speed. After 360°, let the glider
go with an extra push. The throw angle depends
on the wind strength. The sidearm launch is
the most difficult start method to learn and
requires a lot of experience and good
conditions.
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Prior to and after each start, inspect the model for distortions. From behind, take a bearing over the
model to determine if the support wing or the horizontal tail unit have distorted and if they are at a
right angle to the rudder unit. A distorted wing can be corrected by grabbing it on the right and left
halves and turning it the opposite direction.

TROUBLESHOOTING

1.

12

The glider can be hurled high in the air. After the energy phase, it does not settle, but rather
pumps in long waves to the ground:

There may be too much ballast in the head of the fuselage. Do not start directly into the wind, but
rather with a slight side offset.

The Airglider makes a large loop after the start and loses a lot or all of its height that it worked up.

You may have started with too much momentum or too steeply. Do not start directly into the wind,
but rather with a slight side offset. Use a larger side slope.

The Airglider drifts to the side during the energy phase and slams into the ground.
Start a little more against the wind. Check for distortion. Less momentum?
During a catapult start, the Airglider hits its wings.

The wind may be too strong or the departure speed too high. Pull less on the rubber strap and
start sideways to the wind.

The Airglider quickly flies with the wind after starting, it pumps and moves a great distance from
the starting point.

There is too much wind.



PREMIERS VOLS

faites voler votre Airglider par vent nul ou trés faible. Vous trouverez ces conditions surtout le soir. L'idéal
pour faire les premiers lancers est une petite colline. Vérifiez absolument avant chaque lancement, que
les ailes et la dérive ne soient pas tordues ! La moindre différence influence la trajectoire et peut casser
le modeéle lors d’un lancer par catapulte !

1. Lestage : nos Airglider sont lestés d’usine, mais il est cependant nécessaire de les ajuster
individuellement. Effectuez pour cela quelques lancers a la main. Prenez votre Airglider en
dessous des ailes et lancez-le a I'horizontale avec un peu d’élan. Observez le vol.

2. Le modéle doit planer en ligne droite vers le sol. (lll. 7). S’il “pompe” comme le représente I'ill. 2,
ajoutez un peu de lest dans le nez. S'il chute rapidement, retirez du lest (ill. 3).

3. Pour obtenir une idée fiable, effectuez plusieurs essais pour chaque modification !

BALANCE THE AIRGLIDER

£ g trajectoire de vol

JEp— tendue, correct

e P queue trop lourde,

/ lester!

] 2 nez trop lourd,
e alléger!
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ATTENTION !

1. Bien que I'Airglider bénéficie d’une solide construction, veuillez uniquement le faire voler sur un
pré ou une plage ! Uasphalte, le béton et les autres sols durs et pierreux endommagent 2 la
longue la fixation des ails et la peinture du fuselage. Si la fixation s’endommage a un endroit,
réparez-la a I'aide des rapiécage autoadhésifs ci-joint fournis.

2. Lelancer main et le “Sidearm-launch” sont des activités sportives et intensives. Les
mouvements brusques peuvent entrainer des blessures au niveau du bras et de I'épaule. ||
convient de s’échauffer auparavant !

3. Lelancer a la catapulte est trés rapide et dynamique. Vous devez étre suffisamment éloigné des
promeneurs ou éventuels spectateurs. Ne visez jamais en direction de personnes ou d’animaux
avec la catapulte ! Avertissez les badauds des risques éventuels.

4. Evitez toute pression sur les ailes durant le transport. Ceci risque de les tordre et ainsi de
modifier les qualités de vol. Veuillez donc ne pas transporter votre Airglider dans une valise ou
un sac étroit, mais utilisez le carton d’emballage d’origine.

TECHNIQUES DE LANCER

Une fois que votre modéle est correctement lesté, vous pouvez utiliser différentes techniques pour
lancer votre modele et ainsi atteindre de plus hautes altitudes initiales. Un vent léger suffit pour faire
monter le planeur. Toutes les techniques ont en commun de catapulter I'Airglider dans les airs par un
lancer dynamique. L'énergie du lancer est rapidement dissipée, la phase du planer commence. Une
bonne transition entre I'ascension et le planer permet d’obtenir une altitude maximale et ainsi les vols
les plus longs ! Ceci exige beaucoup d’entrainement ! Prenez votre temps ! Contrélez I'alignement des
ailes et de la dérive avant chaque lancer !

LANCER MAIN

prenez le modele par le fuselage et placez votre index dans le
creux du fuselage (Airglider 40, 60) ou derriére le bord arriére
des ailes (Airglider 9o). Lancez le planeur d’'un mouvement
dynamique, légérement incliné vers le haut et le c6té. Si vous
étes droitier, lancez le planeur un peu a droite dans la direction
du vent avec la pointe de |'aile droite légérement inclinée vers
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la droite. Cet angle sert & placer immédiatement le planeur dans une trajectoire courbe qui facilite la
transition. Si vous étes gaucher, procédez de méme en inversant la direction. Pour trouver |'angle idéal
d’inclinaison et de lancer et la bonne vitesse de lancer, il faut essayer. Bien entendu, le lancer main peut
&tre exécuté sous différentes formes dérivées. Testez quelle technique vous convient le mieux. Pas de
panique avec les crashs, les Airgliders sont robustes et peuvent encaisser plus d’un choc !

LANCER AVEC SANDOW

(AIRGLIDER 40 ET 60)

le lanceur a sandow ci-joint vous permet de lancer aisément les petits planeurs.
Placez le sandow dans les crochets de la face inférieure du fuselage et étirez-le
en prenant le planeur par 'embout final a I'arriére du fuselage. Tirez le sandow
et le planeur a hauteur de poitrine (pas de la téte !) et tendez complétement les
bras. L'angle de lancer par rapport au vent et I'inclinaison sont les méme que
pour le lancer main. La aussi, il faut tester pour obtenir les meilleures
performances.

LANCER A LA CATAPULTE OU
GROUNDLAUNCH

(AIRGLIDER 60 ET 90)

le Ground-launcher, un accessoire que vous pouvez commander séparément
(N° d’art. 111050), est une grande catapulte qui peut étre fixée au sol au moyen
d’un piquet. Elle comporte une bande caoutchouc d’environ 6 m de long fixée
a un fil polyester de 20 m. Enfoncez le piquet dans le sol en vous aidant au
besoin d’'un marteau. Placez la boucle de I'extrémité du fil polyester dans le
crochet du planeur et étirez I'élastique. Maintenez le planeur par I'arriére du
fuselage. Catapultez le planeur légérement incliné sur le coté. L'angle de lancer
par rapport au vent est le méme que pour le lancer classique. Cette technique
permet d’obtenir les plus grandes hauteurs ! Vous devez absolument respecter
les consignes de sécurité !
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LANCER “SIDEARM” (OU EN ROTATION)

(AIRGLIDER 90)

Cette nouvelle technique de lancer se réjouit
d’une popularité croissante en raison de son
caractére sportif. Prenez le planeur par
I’extrémité d’une aile (aile droite pour les
gauchers, aile gauche pour les droitiers) et
saisissez celle-ci entre le pouce et le poing.
Tournez a présent autour de votre axe comme
un lanceur de disque. Durant la rotation, vous
sentez la force ascensionnelle développée par
le planeur au fur que la vitesse augmente.
Lachez le planeur aprés avoir décrit un tour
complet et donnez une impulsion finale.
Langle de lancement dépend de la force du
vent. Cette technique est la plus compliquée a
apprendre et exige beaucoup d’entrainement,
ainsi que d’excellentes conditions !
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Vérifiez la symétrie du planeur avant et aprés chaque vol ! Regardez dans I'axe longitudinal pour
vérifier que les ailes ou I'empennage de profondeur ne sont pas tordus et sont bien perpendiculaires
a la dérive. Pour réparer une aile tordue, prenez-la a gauche et a droite et tordez-la dans le sens

opposé.

DEPANNAGE

1.

Le planeur peut étre lancé haut dans I’air, mais se calme apreés le lancer et chute ensuite
mollement vers le sol

trop de lest dans le nez du fuselage ! Ne lancez pas directement contre le vent, mais légérement
sur le coté !

Apres le lancer, I'Airglider décrit un vaste looping et perd pratiquement toute la hauteur atteinte !
Vous avez probablement lancé trop fort ou avec trop d’angle !

Ne lancez pas directement contre le vent, mais |égérement sur le c6té ! Accentuez I'inclinaison
latérale !

Durant la phase d’accélération, I'Airglider dérape sur le c6té et se plante dans le sol
lancez plus contre le vent. Vérifiez la symétrie | Lancer moins fort ?

Lors du lancer avec catapulte, I'Airglider bat des ailes

le vent est éventuellement trop fort ou la vitesse de lancement trop élevée ! Tirez moins sur

"élastique, lancez moins contre le vent !

Apres le lancer, I'Airglider vole en dans le vent et s’éloigne du lieu de lancement

le vent est trop fort !
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VUELO DE PRUEBAS

Vuele su Airglider con viento en calma o muy ligero. Estas condiciones atmosféricas suelen darse al caer
la tarde. Seria ideal un pequefio monticulo plano desde el que pueda realizar el primer lanzamiento.
jAntes de cada lanzamiento debe comprobar que el ala y los estabilizadores no estén deformados! La
mas pequefia deformacién influye en |a trayectoria de vuelo y al accionar el lanzador puede hacer que se

rompa el modelo.

1. Equilibrado: Los Airlglider ya han sido équili brados en la fébrica, pero es necesario ajustarlos
individualmente. Para ello, realice algunos lanzamientos manuales. Tome el Airglider por el
fuselaje, por debajo de la superficie de soporte y ldncelo al aire con un poco de velocidad

(impulso) horizontalmente. Observe lo que ocurre.

2. El planeador debe planear en un vuelo extenso hasta caer al suelo. (Figura 1). Si el modelo
bombea como en la figura 2, cargue un poco de lastre en la cdmara de la cabeza del fuselaje. Si

cae rdpidamente, quite un poco de lastre (Figura 3).

3. jPara hacerse una idea clara, realice varias pruebas después de cada modificacién!

BALANCE THE AIRGLIDER

iy

planeo largo,
correcto

pesado de cola,
mds lastre

pesado de cabeza,
menos lastre



DEBE TENER EN CUENTA

1. Aunque la construccién de los Airglider es muy resistente, vuele solamente sobre un prado
amplio o una superficie de arena. El asfalto, el hormigén y otras superficies de piedra duras
afectan a la larga a la tensién de las alas y la pintura del fuselaje. Si se le erosionase el
revestimiento del fuselaje en un punto, pegue encima uno de los parches autoadhesivos
adjuntos.

2. Ellanzamiento con lanzador y el Sidearm-launch requieren un gran esfuerzo fisico. Debido a
los movimientos bruscos pueden producirse distensiones en los brazos y los hombros. Realice
un precalentamiento.

3. Los lanzamientos con lanzador son muy rdpidos y dindmicos. Mantenga una distancia de
seguridad suficientemente amplia respecto a los espectadores y paseantes. jNo apunte nunca
con el lanzador a personas o animales! Advierta de los peligros a las personas para que no
intervengan.

4. Evite que durante el transporte se ejerza presién sobre las superficies de soporte. Podrian
deformarse y verse afectadas las propiedades de vuelo. No lo transporte tampoco nunca en una
maleta o bolsa estrecha que no sea la caja de embalaje original.

POSIBILIDADES DE LANZAMIENTO

Si el modelo estd bien equilibrado, puede lanzar los planeadores con diferentes métodos, para lograr
mayores alturas iniciales. Un ligero viento ayuda a que los modelos logren altura. Todos los métodos
tienen en comun que los Airglider deben catapultarse al aire con mucha fuerza. La energia del impulso
se consume rdpidamente, a continuacién comienza la fase de planeo. Una transicién afortunada entre
la fase de impulso y la de planeo permite alcanzar la méxima altura y con ello los vuelos més largos.
Lograrlo requiere un poco de practica. Debe tomarse su tiempo. Antes de cada lanzamiento, compruebe
si estdn deformados el ala y el timén de direccion.

LANZAMIENTO CON LANZADOR

coja el modelo por el fuselaje y coloque el dedo pulgar detrés de la
curvatura del fuselaje (Airglider 40, 60) o detrés de la placa final
de la superficie de soporte (Airgider 9o). Seguidamente, lance el
modelo con energia, inclinado hacia arriba. Al hacerlo, el modelo
debe estar ligeramente inclinado. Si es diestro, lancelo ligeramente
ala derecha contra el viento, la punta derecha del alainclinada a la
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derecha. Esta inclinacién sirve para que el planeador realice un vuelo curvo, con lo que la transicién serd
mas simple. Si es zurdo, proceda exactamente a la inversa. El 4ngulo de inclinacién y de lanzamiento
6ptimo, asi como la velocidad de lanzamiento correcta se obtendrén haciendo pruebas. Naturalmente,
pueden imaginarse variantes del lanzamiento con lanzador. Pruebe el procedimiento que le resulte mas
agradable. {No tenga miedo de que choque! Los Airglider son resistentes y pueden resistir algunas
caidas!

LANZAMIENTO CON LANZADOR

(AIRGLIDER 40 Y 60)

Con el lanzador de goma adjunto puede catapultar al aire facilmente los
planeadores pequefios. Enganche la goma en el gancho de la parte inferior del
fuselaje y tire todo lo que pueda cogiendo el planeador por la caperuza final del
extremo del fuselaje. Tire de la goma con el planeador hasta detras del cuerpo
(jno en la cabezal), estire completamente los brazos. el lanzamiento se realiza
con la misma inclinacién y el mismo dngulo respecto al viento que en el
lanzamiento con lanzador. En este caso merece la pena experimentar.

LANZAMIENTO DESDE EL SUELO O
GROUNDLAUNCH

(AIRGLIDER 60 Y 90)

con el Ground-launcher, que puede obtener como accesorio (N° art. 111050)
obtendrd un lanzador grande, que puede sujetar al suelo con un clavo de tierra.
Consta de un cable de goma de 6m aprox. de largo, al que hay fijado un cordén
de poliéster de 20m aprox. Clave firmemente el clavo en el suelo, si es necesario,
con un martillo. Enganche el modelo con el gancho en el lazo del extremo del
corddn de poliéster y tire de la goma. Sujete el modelo por el extremo del fuselaje.
El modelo se catapulta al aire con una ligera inclinacién lateral. El 4ngulo de
lanzamiento contra el viento es como en el lanzamiento con lanzador. Con
este método pueden alcanzarse las mayores alturas. jCumpla siempre las
normas de seguridad!
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SIDEARMLAUNCH

(AIRGLIDER 90)

Este nuevo método de lanzamiento tiene cada
vez mayor aceptacién debido a su dindmica
deportiva. Para ello, el planeador se coge por
un extremo del ala (zurdos el ala derecha,
diestros la izquierda) entre el pulgary el pufio.
Seguidamente, gire sobre su propio eje como
un lanzador de disco. Al girar notard el empuje
ascendente que produce el modelo al coger
velocidad. Después de girar 360° suelte el
planeador con un impulso adicional. El angulo
de lanzamiento depende de |a fuerza del viento.
El Sidearm launch es el método de lanzamiento
mas dificil de aprender y necesita mucha
préctica y muy buenas condiciones.
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Antes y después de cada lanzamiento, compruebe si el modelo se ha deformado. Observe desde
atras el modelo para comprobar si el ala portante o el estabilizador de elevacién se han deformado y
se encuentran en dngulo recto respecto al timén de direccién. Si el ala estd deformada, puede
solucionarse cogiéndola por la mitad derechay la izquierda y girando en direcciones opuestas. (Figu-
ra "Enderezar”)

SoLUCION DE PROBLEMAS

1. El planeador puede lanzarse al aire muy alto. Sin embargo, no se estabiliza después de la fase de
energia y bombea lentamente hasta el suelo: jpuede que haya demasiado plomo en la cabeza del
fuselaje!

iNo lance directamente contra el viento, sino con un poco de inclinacién lateral!

2. El Airglider describe un gran looping después del lanzamiento, pierde toda o gran parte de la
altura alcanzada. jPosiblemente ha realizado el lanzamiento con demasiado impulso o inclinado!

iNo lance directamente contra el viento, sino con una inclinacién lateral! jProporcione algo mas
de inclinacién lateral!

3. El Airglider deriva lateralmente en la fase de energia y cae en barrena al suelo: lance un poco mas
contra el viento.

iCompruebe la deformacién! ¢le ha dado poco impulso?

4. Al lanzar con lanzador golpea el Airglider con las alas: jprobablemente, el viento es demasiado
intenso o la velocidad de lanzamiento excesiva!

iTire un poco de la goma, lance lateralmente respecto al viento!

5. Después del lanzamiento, el Airglider vuela rapidamente con el viento, bombea y se aleja del lugar
de lanzamiento:

ihay demasiado viento!
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TECHNISCHE DATEN - SPECIFICATION
DEscRIPTION DU PrRoODOUCT - DATOS TECNICOS

g0 80 20
Spannweite / wingspan / Envergure / Alcance : 40 cm 60 cm 90 cm
Lange / length / Longeur / Longitud : 45cm 50 cm 70 cm
Gewicht / weight / Poids / Peso : 358 6og 130¢g
Tuch / fabric / Voile / Vela : Ripstop - Polyester
Gestinge [ frame / Armature / Varillas : Kohlefaser, Fiberglas / carbon, fiberglas/

fibre de carbone, fibre de verre / Fibra de vidrio, Fibra de carbono

Hochstartschnur optional erhiltlich (Art.Nr.: 111050)
Ground launcher as an accessory (Art-No.: 111050)

fil de décollage disponible séparément (Art-No.: 111050)
cordén de lanzamiento alto, opcional (Art-No.: 111050)

WINDSTARKEN, WINDSPEEDS,
FORCE DU VENT, FUERZA DEL VIENTO

Luftchen [ light air | trés Rauch schrig | smoke driftes slowly |
légére brise [ Aire ligero Les fumées dérivent légérament |
Hurma inclinada
G414y  leichte Brise/ light breeze/ Blatter rascheln [ leaves rustle [ Les
ligire brise [ Brisa ligera  feuillis bruissent § Crujido de las hojas

1299 842 sanfte Brise [ gentle breeze  Blattbewegung [ small flags fiy [ Les
[ petite brise | Brisa suave  drapeaus se déplaient [ Movimiento

de hoja
2039 1398 starke Brise [ moderate Zwelgbewegung | bwigs toss, dust
bresze | jolie brise | flies | la poussiéne vole ot les branches
Brisa fuerte 'agitent [ Movimlento de ramita

frizehe Brise | fresh bresre Asthewegung fsmall trees sway [ les

J bonne brise [ Brisa buena  arbustes se courbent [
Movimiento de rama

steifie Brise | strong breeze Bewegung dicker Aste [ large branches

J went frais [ Brisa solida  sway [ les grosses branches s"agitent
[ Movimiento de ramas fueries

starker Wind | moderate  Baumbewegung / trees in mation [ les

gale | grand frais | Viento  arbres sont secouds | Movimianto del

fusrio arbal

6o-75 3847 sturmischer Wind [ storm [ Zweige brechen | branches break | des

tempdte [ Vients tormentoss  branches cassent/ Rotura de ramitas

30-10 10-24

40-50 2611

§1-58 3217
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