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SAFETY MESSAGES

ENG - SAFETY MESSAGES

1. To Parents: Read all instruction before providing guidance to your children. Please read through all the instructions and keep
them since it contains important information.

2. Adult supervision and assistance are recommended for all the experiments, especially when handling hot water, using
scissors or desk lamp.

3. Intended for children aged over 5.

4. WARNING! CHOKING HAZARD - Small parts. Not for children under 3 years.

5. ldentify the contents of the kit before you start each activity. Kitchen materials are also required from home to perform the
experiments. Adults’ assistance is required in collecting these materials.

6. When performing the rocket experiment outdoors, launch the rocket in an open area. Do not point the rocket at a person or
pet. Never watch the launching rocket from above to avoid any injury.

7. WARNING! Children under 8 years, can choke or suffocate on uninflated or broken balloons. Adult supervision required.
Keep uninflated balloons from children. Discard broken balloons at once. Balloon is made of natural rubber latex.

8. Always wash your hands after handling soil or compost.

9. Avoid contact between bubble mixture and your mouth or eyes. Always wash your hand after playing with bubbles.

10. Playing with bubble solution can be messy, so it is best to carry out all the experiments outdoors. If you have to work
indoors, cover surfaces with newspapers before you start.

FRE - MESSAGES DE SECURITE

1. Attention Parents : Veuillez lire toutes les instructions avant d'aider vos enfants. Priere de lire attentivement les instructions et
les conserver, car elles renferment des informations importantes.

2. La supervision et I'aide d’'un adulte sont recommandées pour toutes les expériences, en particulier lors de la manipulation
d’eau chaude, de I'utilisation de ciseaux ou de I'utilisation d’'une lampe de bureau.

3. Pour enfants de plus de 5 ans uniquement.

4. ATTENTION! RISQUE D'ETOUFFEMENT - Présence de petites piéces. Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

5. Identlflez le contenu du kit avant de démarrer chaque activité. Certains matériaux présents dans votre cuisine sont également
néc es pour réaliser ces expériences. La supervision d'un adulte est recommandée lors de la collecte de ces materiaux.

6. Si vous realisez I'expérience de la fusée en plein air, lancez la fusée dans un espace ouvert. Ne I'utilisez pas pour viser une
personne ou un animal. N'observez jamais le lancement de la fusée du dessus pour éviter tout accident.

7. ATTENTION! Les enfants de moins de 8 ans peuvent s’étouffer ou suffoquer avec des ballons non gonflés ou éclatés. La
surveillance d'un adulte est nécessaire. Garder les ballons non gonflés hors de portée des enfants. Jeter immédiatement les
ballons éclatés. Le ballon est composé de latex en caoutchouc naturel.

8. Il est indispensable de se laver les mains aprés avoir manipulé de la terre ou du terreau.

9. Se laver les mains apres chaque activité. Eviter tout contact du liquide a bulles avec les yeux ou la bouche.

10. Les jeux de bulles peuvent étre trés salissants : il est donc préférable d'effectuer toutes les expériences a I'extérieur. Si vous
devez jouer a l'intérieur, protégez les surfaces avec des journaux avant de commencer.

GER - SICHERHEITSHINWEISE

1. An die Eltern: Lesen Sie diese Anleitung sorgfaltig durch, bevor Sie ihrem Kind helfen. Vor Beginn bitte alle Anleitungen lesen
und aufbewahren, da sie wichtige Informationen enthalten.

2. Die Aufsicht und Unterstiitzung durch Erwachsene wird fiir alle Experimente empfohlen, insbesondere beim Umgang mit
heilem Wasser, mit einer Schere oder einer Schreibtischlampe.

3. Dieser Bausatz ist fiir Kinder ab 5 Jahren geeignet.

4. WARNUNG! ERSTICKUNGSGEFAHR - kleine Teile. Nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet.

5. Uberprifen Sie den Inhalt des Bausatzes vor jeder Benutzung. Zur Durchfilhrung der Experimente benétigst du ebenfalls
Kiichenzubehdr von zuhause. Bei der Beschaffung der Materialien solltest du dir von einem Erwachsenen helfen lassen.

6. Wenn du das Raketenexperiment drauBen durchfiihren mochtest, dann lasse die Rakete auf einer freien Flache starten.
Richte die Rakete nicht auf Personen oder Tiere. Schaue nie von oben auf die startende Rakete, um Verletzungen zu
vermeiden.

7. WARNUNG! Kinder unter 8 Jahren kénnen nicht aufgeblasene oder gerissene Ballons verschlucken oder daran ersticken.
Aufsicht durch Erwachsene erforderlich. Halten Sie unaufgeblasene Ballons von Kindern fern. Beschadigte Luftballons sofort
entsorgen. Der Ballon ist aus Naturkautschuklatex hergestellt.

8. Wasche dir nach dem Hantieren mit Blumenerde oder Kompost stets die Hande.

9. Wasche dir nach jedem Spielen mit den Seifenblasen die Hande. Achte darauf, dass die Seifenblasenmischung nicht mit
Mund oder Augen in Kontakt kommt.

10. Da du dich beim Spielen mit der Seifenblasenlésung schmutzig machen kénntest, solltest du die Experimente mdglichst im
Freien durchfiihren. Drinnen solltest du vor dem Experimentieren alle Oberflachen mit Zeitungen abdecken.

DUT - VEILIGHEIDSVOORSCHRIFTEN

1. Voor de ouders: lees alle instructies door voordat u uw kinderen helpt. Lees alstublieft alle instructies en bewaar ze omdat ze
belangrijke informatie bevatten.

2. Toezicht en bijstand van een volwassene worden aanbevolen voor alle experimenten, vooral tijdens het hanteren van heet
water of het gebruiken van een schaar of bureaulamp.

3. Bestemd voor kinderen van 5 jaar en ouder.

4. WAARSCHUWING! VERSTIKKINGSGEVAAR - kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar.

5. Controleer de inhoud van de kit voordat je begint elk experiment. Voor het uitvoeren van deze experimenten zijn ook eigen
keukenaccessoires nodig. Voor het verzamelen van deze materialen is ondersteuning van een volwassene noodzakelijk.

6. Indien het raketexperiment buiten plaatsvindt, lanceer de raket dan in een vrij gebied. Richt de raket niet op personen of op
dieren. Kijk nooit neer op de lancerende raket, gevaar voor verwonding.

7. WAARSCHUWING! Kinderen jonger dan 8 jaar kunnen stikken door niet opgeblazen of geknapte ballonnen. Toezicht door
een volwassene vereist. Houd niet opgeblazen ballonnen uit de buurt van kinderen. Gooi kapotte ballonnen meteen weg. De
ballon is gemaakt van natuurlijke rubberlatex.

8. Was altijd je handen nadat je met aarde of compost hebt gewerkt.

9. Vermijd contact tussen het bellenblaasmengsel en je mond of ogen. Was altijd je hand na het spelen met bellen.

10. Voer al je experimenten met bellenblaasmiddel buitenshuis uit, omdat het een troep kan worden. Als je toch in huis gaat
bellenblazen, dek dan grond en meubels af met krantenpapier.




ITA - NOTE DI SICUREZZA

1. Ai genitori: leggete tutte le istruzioni prima di prestare assistenza ai vostri figli. Prima di iniziare, leggere con attenzione le
presenti istruzioni e conservarle perché contengono informazioni importanti.

2. La supervisione e l'assistenza di un adulto sono raccomandate per tutti gli esperimenti, in particolare se richiedono l'uso di
acqua calda, forbici o una lampada da tavolo.

3. Adatto a bambini dagli 5 anni in su.

4. AVWERTENZA! RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Piccole parti. Non adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni.

5. Identificare i contenuti del kit prima di iniziare ciascuna attivita. Per realizzare questi esperimenti sono anche necessari alcuni
materiali da prendere nella vostra cucina. Si raccomanda la supervisione di un adulto nel raccogliere questi materiali.

6. Se si realizza l'esperimento del razzo all'aperto, lanciare il razzo in uno spazio senza ostacoli. Non puntarlo contro una
persona o un animale. Mai osservare il lancio del razzo da sopra per evitare eventuali incidenti.

7. AVVERTENZA! | palloncini rotti o sgonfi comportano il rischio di soffocamento per i bambini di eta inferiore a 8 anni. E
necessaria la supervisione di un adulto. Tenere i palloncini non gonfiati fuori dalla portata dai bambini. Gettare immediatamente
i palloncini rotti. Il palloncino incluso & fabbricato in lattice di gomma naturale.

8. Lavarsi sempre le mani dopo aver maneggiato terriccio o concime.

9. Lavati sempre le mani dopo aver giocato con le bolle di sapone. Evita sempre il contatto della soluzione per le bolle con la
bocca o con gli occhi.

10. Giocare con le bolle di sapone pud insudiciare, € meglio effettuare tutti gli esperimenti all'aperto. Se devi lavorare in casa
copri le superfici con carta da giornale prima di iniziare.

SPA - RECOMENDACIONES DE SEGURIDAD

1. A los padres: Lea todas las instrucciones antes de guiar a sus nifios. Leer las instrucciones antes de comenzar a usar el
juego y conservarlas dado que contienen informacién importante.

2. Se recomienda la supervisién y la asistencia de un adulto en todos los experimentos, especialmente cuando se manipule
agua caliente, se utilicen tijeras o la lampara de escritorio.

3. Indicado para nifios de 5 afios o mas.

4. ADVERTENCIA! PELIGRO DE ASFIXIA - Piezas pequefas. No apto para nifios menores de 3 afios.

5. Identificar los contenidos del kit antes de empezar cada actividad. Para llevar a cabo estos experimentos, también se
necesitan materiales domésticos. Se requiere la ayuda de un adulto para reunir estos materiales.

6. Si el experimento del cohete se realiza al aire libre, debe ser lanzado en un area abierta. No apuntar el cohete hacia una
persona ni hacia una mascota. Para evitar lesiones, no mirar el lanzamiento del cohete desde arriba.

7. ADVERTENCIA! Los nifios menores de 8 afios pueden atragantarse o asfixiarse con globos no inflados o rotos. Se requiere
la supervisién de un adulto. Mantener los globos sin inflar fuera del alcance de los nifios. Desechar los globos rotos de
inmediato. El globo esta hecho de latex de caucho natural.

8. Siempre debes lavarte las manos después de manipular tierra o compost.

9. Lavate siempre las manos antes de jugar con las burbujas. Evita el contacto entre la solucién de burbuja y tu boca o los ojos.
10. Jugar con solucién de burbuja puede ser algo sucio, por lo que es mejor que lleves todos los experimentos fuera de tu
hogar. Si prefieres jugar dentro de tu hogar, cubre las superficies con papel de peridédico antes de comenzar.

POR - ADVERTENCIAS DE SEGURANCA

1. Aos pais: Por favor leia as instrugdes antes de orientar o seu filho. Leia todas as instrugdes e guarde-as, pois contém
informagao importante

2. E recomendada a supervisdo e assisténcia por parte de um adulto em todas as experiéncias, especialmente quando se
manuseia agua quente, uma tesoura ou um candeeiro de secretaria.

3. Kit indicado para criangas com idade de ou superior a 5 anos.

4. AVISO! PERIGO DE ASFIXIA - pecas pequenas. Manter afastado de criangas com idade inferior a 3 anos.

5. Identifique g conteudo do kit antes de iniciar cada atividade. S@o necessarios materiais da cozinha ou casa para realizar as
experiéncias. E necessaria a ajuda de um adulto para a recolha destes materiais.

6. Ao realizar a experiéncia do foguetdo no exterior, langa-o num espaco aberto. Nao apontes o foguetdo a uma pessoa ou
animal. Nunca observes o langamento do foguetdo de cima, para evitar quaisquer lesées.

7. AVISO! Criangas com menos de 8 anos podem asfixiar ou sufocar com baldes rotos ou esvaziados. E necessaria a
supervisao por parte de um adulto. Mantenha os baldes esvaziados longe das criangas. Elimine os baldes rotos imediatamente.
O balao é feito de latex de borracha natural.

8. Lave sempre as maos apdés o manuseio de terra ou composto.

9. Evite o contacto entre a mistura das bolhinhas e a boca ou os olhos. Lave sempre as maos apds brincar com bolhinhas.

10. Brincar com a solugdo para bolhinhas pode sujar, por isso, € melhor efetuar as experiéncias no exterior. Se tiver de
trabalhar no interior, cubra as superficies com jornais antes de comecar.

GRE - MHNYMATA AZ®AAEIAZ

1. MNpog Toug MNoveig: AlaBdaoTe OAEG TIG 0dnyieg TTPOTOU KaBOdNYROoETE Ta TTAIdIG 0OG. AlaBACTE OAEG TIG 0dNYiEG Kal QUAAETE TIG
KOBWG TTEPIEXOUV TNUAVTIKEG TTANPOPOPIEGS.

2. Zuviotaral n emiBAeyn kai n BorBeia evnAikwyv yia 6Aa Ta TTeipapaTa, 18iwg 6Tav XelpifeoTe (0T vEPS, XPNOILOTIOIEITE YaAidI
1 emTpaTégia Auyvia.

3. MpoopiCeTal yia TTaIdId Avw TwV 5 ETWV.

4. MPOXOXH! KINAYNOZX IMNMNIFTMOY-Mepiéxer pikpd kopudTia. AKatdAAnAo yia TTaidid KaTw Twv 3 ETWV.

5. AvayvwpioTe Ta TTEPIEXOUEVA TNG GUOKEUOOIOG TTPIV EKIVIOETE KABE dpaaTtnpIoTNTa. Oa XPEIaOTETE £TTIONG UAIKA atTd TNV
Koudiva Tou OTTITIOU 0aG YIa VO KAVETE Ta TTEIpApPATA. ZuvioTaTtal BorBeia atrd eVAAIKEG YIa T GUAAOYH QUTWYV TWV UAIKWV.

6. Otav TTPayHaTOTIOIEITE TO TIEIPAPA HUE TOV TTUPAUAO O€ EGWTEPIKO XWPO, EKTOEEUOTE TOV TTUPAUAO O€ £vav avoiXTd Xwpo. Mnv
aToxeUeTe Pe Tov TTUPAUAO TTPOG €vav avBpwTro i {wo. Na pnv OTEKEOTE TTOTE TTAVW KOl YTTPOCTA aTré TOV TTUPAUAO yia va
ATTOQUYETE TPAUPOTIOPOUG.

7. TIPOZOXH! Maidid kdtw Twv 8 €TWV, pTTopolv va Tviyouv A va TdBouv ac@uéia otmd pn QOUCKWUEVA 1} OTTACHEVA
ptraAdvia. Atraiteital €miBAewn atmd eviAika. KpatAoTe Ta un @OUucKwuEva UTTAAGVIQ Jakpid atrd Ta Traidid. ATToppiyTe auéowg
T OTTAOUEVA PTTAAGVIA. TO PTTAAGVI €ival KOTAOKEUATPEVO OTTO AGTEG OTTO PUOIKO KAOUTGOUK.

8. Mavrta va TAEveTE Ta x€PIa 0ag apoU XPNOIUOTIOINCETE XWHa 1 AiTTacpa.

9. MavTtoTe va TTAEVETE Ta XEPIO OOG OPOU TTAIEETE PE TIG POUCKEG. ATTOQUYETE TNV ETTAPK TOU WEIYUATOG VIO TIG POUOKEG HE TO
OTOHA Kal Ta PATIA 00G.

10. +-To TaiyVvidl PE TIG POUCKEG UTTOPEI VA TIPOKAAECEI AKATAOTACIA yI' QUTO gival KAAUTEPO va KAVETE OAa Ta TTEIPAUATA OF
€CWTEPIKO XWPO. AV TTPETTEI VA DOUAEWETE O€ ECWTEPIKG XWPO, KAAUWTE TIC ETTIQAVEIEG HE EPNUEPIOA TTPIV EEKIVITETE.



BUBBLE
SOIUTION

Number English French German Dutch
CONTENTS CONTENU INHALT INHOUD
Bubble tray plateau a bulles Seifenblasenschale bellenblaasbak
paper with printed circles papier avec cercles imprimés Papier mit aufgedruckten Kreisen |papier met gedrukte cirkels
volcano volcan Vulkan vulkaan
sumo paper strip bande de papier avec sumo Sumo-Papierstreifen sumo papierstrook
watch movement module de montre Uhrwerk uurwerk

bubble solution

du liquide a bulles

Seifenblasenlosung

bellenblaasmiddel

plastic tube with cover

tube en plastique avec couvercle

Plastikrohrchen mit Verschluss

plastic buis met deksel

plastic cup

gobelet en plastique

Plastikbecher

plastic beker

launcher pad

plateforme de lancement

Abschussvorrichtung

lanceerplatform

vinegar rocket

Fusée moussante

Schaumstoff-Rakete

Schuimraket

cube framed wand

baguette cube

wirfelférmiger Stab

kubustoverstaf

pyramid framed wand

1 baguette pyramide

pyramidenférmiger Stab

piramidetoverstaf

foam pieces morceaux de mousse Schaumstoffstiicke schuimstukken
mountain shape forme de montagne Bergform bergvorm
mountain base base de montagne Bergsockel bergvoet
pimpled stopper plaque a trous genoppter Pfropfen tapse stop

cloud-shaped cover

couvercle en forme de nuage

wolkenférmige Abdeckung

wolkvormige kap

connection wire

fil de connexion

Anschlussdraht

aansluitdraad

zinc plate plagues de zinc Zinkbleche zinken platen
clip-on wand handle poignée de baguette a clipser aufsteckbare Stabgriffe clip-on toverstafgreep
small spoon cuiller kleiner Loffel kleine lepel
skewer agitateur SpieR spies

round wand baguette ronde runder Stab tovercirkel
star wand baguette étoile sternférmiger Stab toverster
rubber band élastique Gummiband rubberen band
coloured yarn du fil coloré farbiges Garn gekleurd garen
mouthpiece embout buccal Mundstiick mondstuk
mouthpiece embout buccal Mundstiick mondstuk
screw cap bouchon a visser Schraubverschluss schroefdop

CD connector connecteur CD CD-Konnektor CD-aansluiting
suction tube tube d’aspiration Saugrohr zuigbuis
balloon Ballons Ballons ballonnen
plastic bag sac en plastique Plastikbeutel plastic zak

metal washer

rondelle métallique

Metallscheiben

metalen sluitring

tiny plastic boat

petit bateau en plastique

kleine Plastikboote

kleine plastic boot

square card

carte de papier carrée

quadratische Karten

vierkante kaart

adhesive tab languette adhésive Klebematerial plakgum
double-sided tape & ruban adhésif double-face et doppelseitiger Klebestreifen und  |dubbelzijdig plakband &
adhesive tape ruban adhésif Klebeband plakband

long paper strip

longue bande de papier

lange Papierstreifen

lange papierstrook
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straw
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Por

CONTEUDO

Bandeja das bolhinhas

Papel com circulos impressos

Vulcdo

Tira de papel de sumo

Observe o movimento

Solugdo para bolhinhas

Tubo de plastico com tampa

Copo de plastico

Base de langamento

Foguetdo de vinagre

Varinha num cubo

Varinha numa piramide

Pegas de espuma

uma forma de montanha

uma base de montanha

uma almofada facial

uma tampa em forma de nuvem

Fio de ligagdo

Placas de zinco

Pega da varinha para fixar

Colher pequena

Espetos

Varinha redonda

Varinha em forma de estrela

Elastico

Fio colorido

Bocal

Bocal

Tampa de rosca

Conector de CD

Tubo de aspiragdo

balbes

Saco de plastico

Anilha de metal

Pequeno barco de plastico

Cartdo quadrado

Aba adesiva

Fita duplo-adesiva e
fita adesiva

Tira de papel comprida

Palhinha




Double-sided
adhesive tape
Carefully stretch the
balloon over the mouth
piece on the side with
the big hole.

—_——
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ENG - ACTIVITY 1: HOVER DISC

From the kit: 1 balloon, 1 CD connector, 1 mouthpiece, double-sided adhesive tape

From home: 1 old CD

1. Stick some double-sided adhesive tape to the old CD as shown. Press the connector into the centre of the CD so that the
tape holds it in place. 2. Push the neck of the balloon onto the mouth piece. 3. Place the CD on a smooth surface. Inflate the
balloon (you might have to ask an adult to help you the first time to do this) and then twist the neck of the balloon to stop the air
escaping. Insert the mouth piece into the CD connector. 4. Place it on a smooth table surface and release the balloon. Give the
CD a gentle push and watch it skim along.

How Does It Work?

If you give the CD a push when the balloon is deflated, it will only move a short way before stopping. The force that stops it
moving is friction, caused by the CD and the surface touching. When the balloon is inflated, it forces air between the CD and the
surface. The thin film of air gets rid of nearly all the friction, allowing the CD to move easily.

Fun Facts

» The Hover Disc works like a hovercraft - a vehicle that skims along on a cushion of air. Hovercraft can travel over water or
land. * A hovercraft has a large fan that blows air downwards to make an air cushion. The air is held in by a rubber skirt. « Hover
lawn mowers blow air downwards, making them easy to push across the grass as they cut it.

FRE - ACTIVITE 1: DISQUE VOLANT

Objets du coffret : 1 ballon, 1 connecteur pour CD, 1 embout buccal, ruban adhésif double face

Objets de la maison : 1 vieux CD

1. Colle du ruban adhésif double face sur le vieux CD comme illustré. Pousse le connecteur au centre du CD de sorte qu’il soit
maintenu en place par le ruban adhésif. 2. Enfile le col du ballon sur 'embout buccal. 3. Place le CD sur une surface lisse.
Gonfle le ballon (tu devras peut-étre demander a un adulte de t'aider la premiére fois), puis tords le col du ballon pour empécher
I'air de s’échapper. Insére 'embout buccal dans le connecteur pour CD. 4. Place-le sur une surface de table lisse et lache le
ballon. Pousse légérement le CD et regarde-le se déplacer.

Comment ¢a fonctionne ?

Si tu pousses délicatement le CD lorsque le ballon est dégonflé, il se déplacera un peu avant de s’arréter. C'est la force de
friction qui 'empéche de bouger, causée par le contact entre le CD et la surface. Lorsque le ballon est gonflé, il propulse de I'air
entre le CD et la surface. La fine couche d’air élimine quasiment toute la friction, ce qui permet au CD de se déplacer
facilement.

LE SAVAIS-TU?

* Le disque volant fonctionne comme un aéroglisseur . un véhicule qui se déplace sur un coussin d’air. L’aéroglisseur peut
voyager sur I'eau ou la terre. < Un aéroglisseur dispose d’un grand ventilateur qui souffle I'air vers le bas pour créer un coussin
d’air. L’air est retenu par une jupe en caoutchouc.  Les tondeuses a gazon a coussin d’air soufflent de I'air vers le bas, ce qui
les rend plus faciles a pousser sur I'herbe lors de la tonte.

GER - AKTIVITAT 1: SCHWEBENDE SCHEIBE

Aus dem Set: 1 Ballon, 1 CD-Konnektor, 1 Mundsttick, doppelseitiges Klebeband

Aus eigenem Bestand: 1 alte CD

1. Klebe wie abgebildet etwas doppelseitiges Klebeband auf die alte CD. Driicke den Konnektor in die Mitte der CD, sodass er
am Klebeband haftet. 2. Schiebe den Hals des Ballons auf das Mundstiick. 3. Lege die CD auf eine glatte Oberflache. Blase
den Ballon auf (méglicherweise musst du beim ersten Mal einen Erwachsenen um Hilfe bitten) und drehe dann den Hals des
Ballons, um zu verhindern, dass Luft entweicht. Stecke das Mundstiick in den CD-Konnektor. 4. Lege die CD auf eine glatte
Tischoberflache und lasse den Ballon los. Gib der CD einen leichten Schubs und beobachte wie sie iber die Oberflache gleitet.
So funktioniert's

Gibst du der CD einen Stof, wenn der Ballon leer ist, bewegt sie sich nur ein kurzes Stiick, bevor sie stoppt. Die Kraft, die die
Bewegung stoppt, ist die Reibung, die durch den Kontakt der CD mit der Oberflache entsteht. Wenn der Ballon aufgeblasen ist,
driickt er Luft zwischen die CD und die Oberflache. Die diinne Luftschicht beseitigt nahezu die gesamte Reibung, sodass sich
die CD muhelos bewegen kann.

INTERESSANTE FAKTEN

« Die schwebende Scheibe funktioniert wie ein Hovercraft — ein Fahrzeug, das auf einem Luftkissen gleitet. Ein Hovercraft kann
liber Wasser oder Land fahren. « Ein Hovercraft hat ein groBes Geblase, das Luft nach unten blast, um ein Luftkissen zu bilden.
Die Luft wird durch eine Gummischiirze gehalten. + Schwebende Rasenmaher blasen Luft nach unten, wodurch sie beim Mahen
leicht Gber das Gras zu schieben sind.



DUT - ACTIVITEIT 1: ZWEVENDE SCHIJF
Uit het pakket: 1 ballon, 1 cd-aansluitstuk, 1 mondstuk, dubbelzijdig plakband
Bij je thuis: 1 oude CD
1. Kleef een stukje dubbelzijdig plakband op de oude cd, zoals afgebeeld. Duw het aansluitstuk in het midden van de cd zodat
de plakband de cd op zijn plaats houdt. 2. Duw de hals van de ballon op het mondstuk. 3. Leg de cd op een glad oppervlak.
Blaas de ballon op (misschien moet je de eerste keer aan een volwassene vragen om je hierbij te helpen) en draai de hals van
de ballon vervolgens om te voorkomen dat er lucht ontsnapt. Steek het mondstuk in het CD-aansluitstuk. 4. Plaats de ballon op
een glad tafeloppervlak en laat deze los. Geef de cd een zacht duwtje en kijk hoe deze voorbij scheert.
Hoe werkt het?
Als je de cd een duwtje geeft wanneer de ballon leeggelopen is, zal deze slechts een klein eindje bewegen alvorens te stoppen.
De kracht die zijn beweging stopt, wordt wrijving genoemd. Deze wordt veroorzaakt doordat de cd en het opperviak elkaar
raken. Wanneer de ballon is opgeblazen, forceert deze lucht tussen de cd en het oppervlak. Het luchtlaagje verwijdert bijna alle
wrijving, V\éaardoor de cd gemakkelijk kan bewegen.

ETJE

» De Zwevende schijf werkt zoals een hovercraft - een voertuig dat zich op een luchtkussen voortbeweegt. De hovercraft kan
zowel over water als land rijden. « Een hovercraft heeft een grote ventilator die lucht naar beneden blaast om een luchtkussen te
vormen. De lucht wordt vastgehouden door een rubberen rand. « Zweefmaaiers blazen lucht naar beneden, waardoor ze tijdens
het maaien makkeliik over het gras kunnen worden geduwd.

ITA - ATTIVITA 1: HOVER DISC

Dal kit: 1 palloncino, 1 connettore per CD, 1 beccuccio, nastro biadesivo

Da casa: 1 vecchio CD

1. Fissa del nastro biadesivo sul CD come illustrato. Fissa il connettore al centro del CD in modo tale che I'adesivo lo mantenga
in posizione. 2. Fissa il collo del palloncino sul beccuccio. 3. Posiziona il CD su una superficie liscia. Gonfia il palloncino
(potrebbe essere necessario chiedere a un adulto di aiutarti la prima volta) e ruota il collo del palloncino per impedire la
fuoriuscita dell'aria. Inserisci il beccuccio nel connettore per CD. 4. Posiziona il tutto su una superficie liscia e rilascia il
palloncino. Dai una leggera spinta al CD e guardalo galleggiare.

Come funziona?

Se spingi il CD quando il palloncino & sgonfio, si muovera solo per un breve tratto prima di fermarsi. La forza che ne impedisce il
movimento & l'attrito, causato dal CD e dalla superficie che si toccano. Quando € gonfio, il palloncino forza l'aria tra il CD e la
superficie. La sottile pellicola d'aria elimina quasi tutto I'attrito, consentendo al CD di muoversi faciimente.

NOTIZIE DIVERTENTI

* L'Hover Disc funziona come un hovercraft, un veicolo che si muove su un cuscino d'aria. L'hovercraft puo viaggiare sull'acqua
o sulla terraferma. « Un hovercraft ha una grande ventola che soffia I'aria verso il basso per formare un cuscino d'aria. L'aria &
Itratterlluta da una gonna in gomma. ¢ | tosaerba hover soffiano I'aria verso il basso, rendendoli facili da spingere sull'erba mentre
a tagliano.

SPA - ACTIVIDAD 1: DISCO AERODESLIZADOR

Del kit: 1 globo, 1 conector CD, 1 boquilla, cinta adhesiva de doble cara

De casa: 1 disco viejo

1. Pega un poco de cinta adhesiva de doble cara en un viejo CD como se muestra. Presiona el conector en el centro del CD
para que la cinta lo mantenga en su sitio. 2. Presiona el cuello del globo sobre la boquilla. 3. Coloca el CD sobre una superficie
lisa. Infla el globo (puede que tengas que pedirle a un adulto que te ayude la primera vez a hacerlo) y luego retuerce el cuello
del globo para que no se escape el aire. Introduce la boquilla en el conector del CD. 4. Colécalo sobre una superficie lisa de la
mesa y suelta el globo. Dale un empujoncito al CD y observa cémo se desplaza.

¢Como funciona?

Si empujas al CD cuando el globo esta desinflado, sélo se movera un poco antes de detenerse. La fuerza que impide que se
mueva es la friccion, causada por el contacto del CD con la superficie. Cuando el globo se infla, fuerza aire entre el CD y la
superficie. La fina pelicula de aire elimina casi toda la friccién, permitiendo que el CD se mueva con facilidad.

DATOS CURIOSOS

» El Disco Aerodeslizador funciona como un aerodeslizador, un vehiculo que se desliza sobre un colchén de aire. Los
aerodeslizadores pueden viajar por agua o por tierra. * Un aerodeslizador tiene un gran ventilador que sopla aire hacia abajo
para hacer un colchén de aire. El aire es retenido por un faldén de goma. * Los cortacéspedes de tipo "aerodeslizador" soplan
aire hacia abajo. Esto facilita su empuie por la hierba mientras la cortan.

POR - ATIVIDADE 1: DISCO FLUTUANTE

Do kit: 1 balédo, 1 conector de CD, 1 bocal, fita duplo-adesiva

De casa: 1 CD antigo

1. Cole alguma fita duplo-adesiva no velho CD, conforme apresentado. Pressione o conector para o centro do CD, de modo a
que a fita o mantenha no respetivo lugar. 2. Pressione o pescoco do baldo para o bocal. 3. Coloque o CD numa superficie
suave. Encha o baldo (a primeira vez, devera haver um adulto a ajudar) e torca o pescogo do baldo para evitar que o ar
escape. Insira o bocal no conector do CD. 4. Coloque numa superficie suave e liberte o baldo. Pressione ligeiramente o CD e
veja-o a deslizar.

Como funciona?

Se empurrar o CD quando o baléo estiver vazio, ele s6 se move um bocadinho antes de parar. A forca que para o movimento
chama-se fricgéo, causada pelo CD e pela superficie onde esta a tocar. Quando o baléo estiver cheio, forga o arentre 0o CD e a
superficie. A fina pelicula de ar liberta-se de quase toda a fricgdo, permitindo ao CD mover-se facilmente.

Factos Curiosos

» O Disco Flutuante funciona como um hovercraft - um veiculo que desliza numa almofada de ar. Hovercrafts podem viajar
sobre a agua ou em terra. « Um hovercraft tem uma ventoinha grande que sopra o ar para baixo para criar uma almofada de ar.
O ar é mantido por uma saia de borracha. * Maquinas de cortar relva deslizantes sopram o ar para baixo, facilitando o
movimento pela relva enquanto a corta.

GRE - APAZTHPIOTHTA 1: AIZKOZ AIQPHZHZ

A6 10 O€T: 1 umaAdvi, 1 atiplypa CD, 1 emoTépio, auToKOAANTN Talvia SITTARG 6yng

A6 1o oTriTi: 1 Takié CD

1. KoAAqoTe Aiyn autokdAANTN Taivia dITTARG 6wng aTo TaAidé CD 6Trwg ameikovideTal. MéoTe To oTAPIyHa aTo KEVTPO Tou CD €101
WOTE N TaIVia va To oUuyKpaTiael otn B€on Tou. 2. ZmpwéETe To Aaiyd Tou pTraioviol TTavw oTo emaTopIo. 3. TomroBetioTe To CD
o€ pia Agia emipdveia. PoucKWoTe TO PTTAASVI (Iowg XPEIaoTEl va ¢nTHoETE aTrd évav eviAiKa va oag BonBnicel TNV TTPWTN Gopd)
Kal, OTN OUVEXEIQ, OTPIWTE TO Aaiué Tou pTTaAoviol yia va OTAPOTACETE Tn dlaguyn Tou aépa. TOTTOBETAOTE TO ETMOTOUIO OTO
ouvdeapo CD. 4. TomoBeTAOTE TO O€ pia Agia em@Avela Tou TpaTreiol Kal apAoTe TO UTTAAGVI EAeUBEpo. ZTTpWwETE EAagpa To CD
KOl TTapaKoAouBnRoTe To va YAIoTPAEL.

Mg doulelel;

Av oTrpwiéete T0o CD 61av To uTTaAdVI EEPouakwioel, Ba peTakivnOei pdvo yia pikpr améaTtaon TpIv oTapatioel. H duvaun Trou 1o
epTTOdiCel va KivnBei ival n TpIRA, n oTroia TTPoKaAeiTal arrd Tnv ema@r) Tou CD pe v em@aveia. Otav 10 PTTaAdVI OUCKWVEI,
mEéCel Tov aépa YeTagu Tou CD kai TNG emi@aveiag. H Aemtr pepBpdvn aépa eGaAeiper axeddv 6An Tnv TpIPH, ETTPETTOVTAG OTO
CD va kiveital eUKOAQ.

AIAZKEAAZTIKEZ NAHPO®OPIEZ

* O aiwpoUyevog Siokog Asitoupyei OTIWG éva XOBEP KPaAPT - €va OxnUa TTou YAIOTpAEl TTadvw o€ éva pagiAapl aépa. Ta xoBep
KPa@T PTTopoUV va Tagidelouv o€ vepo f Enpd. » Eva X0Bep Kpa@T OI00ETeEl évav HEYAAO aveIOTAPO TTOU GUOAEI aépa TTPOG TA
KATW yia va dnuioupynoel éva pagidapl agpa. O aépag ouyKpaTeiTal aTméd pia eMKAAUYWN aTTO KaouTooUkK. » O1 pnxavég ykagov
TUTTOU aILPNONG PUOOUV A£PA TTPOG Ta KATW, UE ATTOTEAEOHA va wBouvTal 0TO YPaaidl EUKOAA KABWE TO KOBOUV.
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ENG - ACTIVITY 2: STATIC TUBE

From the kit: plastic tube with cover, foam pieces

From home: paper towel or wool cloth, adhesive tape

1. Drop the pieces of foam into the tube. 2. Fit the lid onto the tube and use the adhesive tap to keep the lid in place. 3. Rub the
outside of the tube with a paper towel or a piece of wool cloth. The pieces of foam should stick to the inside of the tube. Touch
the tube with your finger to make the pieces of foam fly about!

How Does It Work? When you rub the tube, it gets a negative electric charge. The positive charges in the pieces of foam are
attracted to this negative charge, so they stick to the tube. When you touch the tube, your finger drains the negative charge on
that part of the tube, and the foam pieces are no longer attracted to it. They fly off to another part of the tube where there is still
negative charge.

Fun Facts + The negative charge is made up of millions upon millions of tiny particles called electrons. « A positive charge is
made up of millions upon millions of atoms that have one or more of their electrons missing. This means they have an overall
positive charge. « Static electricity can only exist on insulators — materials that don’t conduct electricity. It flows away through
conductors, such as metals. * The tiny electric shocks you sometimes get when you touch metal objects indoors are made by
static electricity jumping off your body. It is built up by the friction of your movements, such as your shoes rubbing on nylon
carpets. * Lightning can occur inside clouds, between clouds and from clouds to the ground. Around one quarter of lightning is
from cloud to ground. « When lightning strikes the ground, it seeks out the shortest route to something with a positive charge.
This might be a tree, a tall building or a very unlucky person.

FRE - ACTIVITE 2: TUBE STATIQUE

Objets du coffret : tube en plastique avec couvercle, morceaux de mousse

Objets de la maison : essuie-tout ou chiffon de laine, ruban adhésif

1. Laissez tomber les morceaux de mousse dans le tube. 2. Placez la couverture sur le tube et appliquez un autocollant a
garder la couverture en place. 3. Frottez I'extérieure du tube avec une serviette en papier ou torchon en laine. Les morceaux de
mousse doivent rester sur l'intérieur du tube. Touchez le tube avec le doigt a faire voltiger les morceaux de mousse.

Comment ¢a fonctionne ? Quand vous frottez le tube, le tube regoit un charge électrique négatif. Les charges positives dans
les morceaux de mousse sont attirées au tube, donc ils collent au tube. Quand vous touchez le tube, la charge négative sur
cette partie du tube transfert au doigt. Donc les piéces sont attirées non plus. lls voltigent aux autres parties du tube ou il y a
encore une charge négative.

Le saviez-vous ? ¢ La charge négative sur la baguette magique est composée de millions sur millions des petites particules
appelés électrons. « Un charge positif est composé de millions sur millions des atomes qui ont un ou plus de leurs électrons
manquants a eux. Ca veut dire qu'ils ont une charge globale positive. * Electricité statique ne peut exister que sur les isolateurs
- matériaux qui ne conduisent pas I'électricité. Il s'écoule a travers les conducteurs, comme les métaux. * Les petites étincelles
électriques que vous recevez de temps en temps quand vous touchez des objets en métaux a la maison sont créé par
I'électricité statique qui saute de votre corps. L'électricité est créée quand vous frottez vos chausseurs sur le tapis en nylon. «
La foudre peut se produire a l'intérieur des nuages, entre les nuages et des nuages vers le sol. Environ un quart des éclairs
partent d’'un nuage vers le sol. « Lorsque la foudre frappe le sol, elle cherche le chemin le plus court vers un élément avec une
charge positive. Il peut s’agir d’'un arbre, d’'un grand batiment ou d’'une personne trés malchanceuse.

GER - AKTIVITAT 2: STATISCHES ROHR

Aus dem Set: Plastikréhrchen mit Verschluss, Schaumstiicke

Aus eigenem Bestand: Klichenpapier oder Wolltuch, Klebeband

1. Gib die Schaumstoffteilchen in das Réhrchen. 2. VerschlieRe es mit dem Deckel und befestige die Abdeckung mit einem
Aufkleber. 3. Reibe das AuBere des Roéhrchens mit etwas Klchenpapier oder dem Baumwolltuch. Die Schaumstoffteilchen
sollten an das Innere kleben. Beriihre nun das Réhrchen, damit die Teilchen umher fliegen.

So funktioniert's Das Rohrchen erhalt negative Aufladung, wenn es gerieben wird. Die positive Ladung in den
Schaumstoffteilchen wird vom Réhrchen angezogen, deshalb bleiben die Teilchen am Innern kleben. Beriihrst du jetzt das
Rohrchen, geht die negative Ladung dieser Stelle in deine Finger Gber. Dadurch besteht keine Anziehung mehr. Die Teilchen
fliegen daher zu einer anderen Stelle, die noch negative Ladung besitzt.

Interessante Fakten  Die negative Ladung des Zauberstabes entsteht durch Millionen und Abermillionen von kleinsten
Teilchen. Man nennt sie Elektronen. « Millionen Uber Millionen von Atomen, denen eines oder mehrere ihrer Elektronen fehit,
schaffen positive Ladung. Das bedeutet, dass sie insgesamt positive Ladung besitzen. ¢ Statische Elektrizitat ist nur auf
Nichtleitern vorhanden: Materialien, die Elektrizitat nicht durchlassen. Elektrizitat flieRt nur durch elektrische Leiter, wie zum
Beispiel Metall. « Die kleinen elektrischen Schlage, die du manchmal bekommst, wenn du im Haus metallene Gegenstande
beriihrst, entstehen durch Elektrizitat, die von dir abspringt. Diese entsteht dann, wenn sich deine Schuhe an Nylonteppich
reiben. * Blitze kénnen innerhalb von Wolken, zwischen Wolken und von Wolken zum Boden auftreten. Etwa ein Viertel der
Blitze erreicht von der Wolke aus den Boden. « Wenn ein Blitz in die Erde einschlagt, sucht er sich den kirzesten Weg zu etwas
mit positiver Ladung. Dies kann ein Baum, ein hohes Gebaude oder eine Person, die groRes Pech hat, sein.

DUT - ACTIVITEIT 2: STATISCHE BUIS

Uit het pakket: plastic buis met deksel, schuimstukken

Van thuis: keukenpapier of wollen doek, plakband

1. Strooi de stukjes schuim in de buis. 2. Plaats de dop op de buis en breng de sticker op de dop aan om deze op zijn plaats te
houden. 3. Wrijf de buitenkant van de buis met keukenpapier of een wollen doek. De stukken piepschuim hechten zich aan de
binnenkant van de buis. Raak de buis met je vinger aan en de stukjes schuim springen in het rond!

Hoe werkt het? Wanneer je de buis wrijft, krijgt de buis een negatieve elektrische lading. De positieve ladingen in de stukjes
schuim worden aangetrokken door de buis, zodat ze zich aan de buis hechten. Als je de buis aanraakt, stroomt de negatieve
lading op dat deel van de buis in je vinger. Daardoor worden de stukjes schuim niet meer aangetrokken. Ze springen naar
andere delen in de buis waar nog wel een negatieve lading is.

Leuke Weetjes * De negatieve lading op de toverstaf is opgebouwd uit vele miljoenen kleine deeltjes genaamd elektronen. «
Een positieve lading bestaat uit vele miljoenen atomen waarvan een of meer van elektronen ontbreekt. Dit betekent dat ze
hoofdzakelijk een positieve lading hebben. « Statische elektriciteit kan alleen bestaan op isolatoren - materialen die geen stroom
geleiden. Het stroomt weg via metalen en andere geleiders. * De kleine elektrische schokken je soms krijgt als je thuis metalen
voorwerpen aanraakt, worden veroorzaakt door statische elektriciteit die van je lichaam springt. De elektriciteit wordt opgewekt
wanneer je schoenen op nylon tapijten wrijven. « Bliksem kan optreden binnenin wolken, tussen wolken en van wolken naar de
grond. Ongeveer een kwart van de bliksemschichten is van wolk tot aarde. « Als de bliksem de grond raakt, zoekt hij de kortste
weg naar iets met een positieve lading. Dit kan een boom zijn, een hoog gebouw of een zeer ongelukkige persoon.




ITA - ATTIVITA 2: TUBO STATICO

Dal kit: tubo di plastica con coperchio, pezzi di gommapiuma

Da casa: tovagliolo di carta o panno in lana, nastro adesivo

1. Rilascia i pezzi di gomma nel tubo. 2. Inserirsci il coperchio sul tubo e applica I'adesivo attorno per tenere il coperchio in
posizione. 3. Strofina la parte esterna del tubo con una carta da cucina o un panno di lana. | pezzi di gomma devono attaccarsi
all'interno del tubo. Tocca il tubo con le dita per fare volare i pezzi di gomma!

Come funziona? Quando si strofina il tubo, il tubo riceve una carica elettrica negativa. Le cariche positive dei pezzi di gomma
sono attratte al tubo, in modo da aderire al tubo. Quando si tocca il tubo, la carica negativa su quella parte del tubo si trasferisce
nel tuo dito. Quindi i pezzi non sono piu attratti. Volano verso un'altra parte del tubo dove c'é ancora carica negativa.

Curiosita ¢ La carica negativa sulla bacchetta € composta da milioni e milioni di minuscole particelle chiamate elettroni. *+ Una
carica positiva & costituita da milioni e milioni di atomi che hanno uno o piu dei loro elettroni mancanti. Questo significa che
hanno una carica complessiva positiva. * L'elettricita statica pud esistere solo su degli isolanti - materiali che non conducono
I'elettricita. Scorre via attraverso i conduttori, come i metalli. < Le piccole scosse elettriche che a volte si sentono quando si
toccano oggetti metallici interni sono fatte dall'elettricita statica che passa sul tuo corpo. L'energia elettrica viene prodotta
quando le scarpe toccano i tappeti di nylon. « | fulmini possono verificarsi all'interno delle nuvole, tra pit nuvole e dalle nuvole al
suolo. Circa un quarto dei fulmini viaggia dalle nuvola al suolo. * Quando un fulmine colpisce il suolo, cerca la via piu breve
verso qualcosa con una carica positiva, come un albero, un edificio alto o una persona molto sfortunata.

SPA - ACTIVIDAD 2: TUBO ESTATICO

Del kit: tubo de plastico con tapa, piezas de espuma

De casa: toalla de papel o pano de lana, cinta adhesiva

1. Rilascia i pezzi di gomma nel tubo. 2. Coloca la tapa y pon la pegatina para cerrarla bien. 3. Frota la parte exterior del tubo
con el papel de cocina o la prenda de lana. Los trocitos de espuma se pegaran a las paredes del tubo. jToca el tubo con un
dedo para hacer que los trocitos vuelen por todas partes!

¢Como funciona? Al frotar el tubo, se carga con una carga negativa. Las cargas positivas de los trocitos de espuma son
atraidas hacia el tubo, por eso se pegan. Cuando tocas el tubo, la carga negativa de esa zona pasa a tu dedo. Por eso, los
trocitos ya no son atraidos y vuelan a otras partes del tubo donde todavia hay cargas negativas.

Hechos interesantes ¢ La carga negativa de la varita estd compuesta de miles de millones de diminutas particulas llamadas
electrones. « Una carga positiva estd compuesta de miles de millones de atomos a los que les falta uno o mas electrones. Esto
significa que tienen una carga general positiva. * La electricidad estatica solo puede existir en materiales aislantes, es decir, en
materiales que no conducen la electricidad. Pero si pasa a través de los conductores, como los metales. ¢ Las pequefias
descargas eléctricas que a veces te dan al tocar objetos de metal en el interior, estdn compuestas de electricidad estatica que
escapa de tu cuerpo. La electricidad se forma cuando tus zapatos rozan alfombras de nailon. « Los rayos pueden producirse
dentro de las nubes, entre nubes y desde las nubes hasta el suelo. Alrededor de una cuarta parte de los rayos van de la nube
al suelo. « Cuando un rayo cae en el suelo, busca el camino mas corto hacia algo con carga positiva. Puede ser un arbol, un
edificio alto o una persona muy desafortunada.

POR - ATIVIDADE 2: TUBO DE ESTATICA

Do kit: Tubo de plastico com tampa, pegas de espuma

De casa: Toalha de papel ou pano de I3, fita adesiva

1. Coloque os pedacos de isopor dentro do tubo. 2. Coloque a tampa no tubo e aplique o adesivo em torno da tampa para
manté-la no lugar. 3. Esfregue a parte externa do tubo com um papel toalha ou um pano de 1a. Os pedacos de espuma devem
grudar na parede interna do tubo. Toque o tubo com o seu dedo para fazer as pegas de isopor voarem!

Como funciona? Quando vocé esfrega o tubo, este recebe uma carga elétrica negativa. As cargas positivas nos pedacgos de
espuma sdo atraidas para o tubo, de modo a ficarem grudadas no tubo. Quando vocé toca o tubo, a carga negativa nessa
parte do tubo se move para seu dedo. Assim, os pedagos de espuma ja nao estdo mais atraidos. Eles voam para outra parte
do tubo onde ainda ha carga negativa.

Factos Curiosos ¢ A carga negativa na varinha é feita de milhdes e milhdes de pequenas particulas chamadas de elétrons. ¢
Uma carga positiva € composta de milhdes e milhdes de atomos que tém um ou mais de seus elétrons faltando. Isso significa
que eles tém uma carga total positiva. « A eletricidade estatica s6 pode existir em isoladores - materiais que ndo conduzem
eletricidade. Ela flui através de condutores, tais como metais. « Os pequenos choques elétricos que as vezes vocé leva quando
vocé toca objetos de metal dentro de casa sao criados pela eletricidade estatica pulando fora de seu corpo. A eletricidade pode
ser produzida quando seus sapatos esfregam em tapetes de nylon. « Os relampagos podem ocorrer no interior das nuvens,
entre as nuvens e das nuvens para o chdo. Cerca de um quarto dos relampagos séo das nuvens para o chdo. * Quando um
relampago atinge o chdo, procura o caminho mais curto para algo com uma carga positiva. Pode ser uma arvore, um edificio
alto ou uma pessoa muito azarada.

GRE - APAZTHPIOTHTA 2: ETATIKOZ ZQAHNAZ

ATT6 TO OET: TTAAOTIKOG CWARVAG PE KAAUPPA, KOUPATIO a@puwdoug UAIKOU

ATT6 TO OTTITI: XAPTOTTETOETA ) HAAAIVO TTAVI, QUTOKOAANTN Taivia

1. Pige Ta a@pwodn koppdTia péca 010 cwAfva. 2. KoUPTTwoe To KATTEKI TTAvw 0T0 CwArva kal BAAE yUpw Tou TO auTOKOAANTO
yla va KPOTACEIG TO KOTTAKI 0Tn B¢on Tou. 3. Tpiye To e€wTEPIKG ToUu CWAAvVa pe €va xapTi koudivag n éva yaAAivo Travi. Ta
KOMUATIO aTT6 TO aPPWEG UAIKO Ba TTPETTEl VO KOAAAGOUV OTO £0WTEPIKG TOU CwARva. Ayyige To cwAfva pe To dAXTUAS Gou yia
Va KAVEIG TA apPWdN KOUPAGTIA va TIETAVE!

Mg douAeguer; OTav TPiBEIG TO CWAAVA, 0 CWARVOG ATTOKTA éva apvnTIKO NAEKTPIKO @opTio. Ta BeTIKG QopTia oTa APPWdN
KOMMATIa éAKOVTal OTTO TO CWARVA KI €701 KOAAGve g€ auTov. OTav ayyieig To GwAjva, To apvnTIKG QOPTIO TTAVW OTO CGNUEIO TOU
owAfva Glappésl P0G 10 EOWTEPIKO TOU 6uxTL'J)\0u oou. ‘ET1o1 Ta koppdTia dev éAkovTtal TTAéov. lMeTdve TTpog GAAa onpeia Tou
OwANVa OTTOU UTIAPXEI AKOHA apVATIKG PopTiO.

AlaokedaoTikég MAnpogopieg * To qpvnnKo @opTio TTAVW OTO pClB5I Gnuloupvslml amoé aKaTouuupla uleooKomKa owuarlﬁla
mou Aéyovtal nAeKTPOVIa. « ‘Eva BETIKG YOPTIO SNPIOUPYEITAI OTTO EKATOPUUPIA EKATOPHUPIWY ATOPWY OTA OTToia AEITTOUV £val 1
TIEPICOOTEPA aTTO TA NAEKTPOVIA TOug. AuTd anuaivel OTI €XOUV YEVIKG €va BETIKO QOPTIO. * ZTATIKOG NAEKTPIOUOG UTTOPEI va
UTTAp&el pOVO O€ POVWTIKA UAIKG Ta oTToia Oev dyouv TO NAEKTPIKO pelpa. Péel péoa amd aywyous, 6TTwG eival Ta JETAAAa. * Ta
MIKPOOKOTTIKG NAEKTPIKG COK TTOU VIWOEIG OTavV ayyifelg KATTola PETAAAIKG QVTIKEINEVA PECQ OTO OTTiTI dnuioupyolvTal amod
oTaTIKO NAEKTPIOPO TTOU TTNOAGEN aTTd TO OWHA gou. O NAEKTPIOPOG dnuioupyeiTal Tav Ta TTaTroUTola TPIROVTAI TTAVW O€ VAIAOV
XaAId. O KEpauUVoi UTTOPOUV va eUPavIoToUV PEoO OTA OUVVEQQ, AVAUEDT OTA OUVVEQA Kal aTrd Ta OUVVEQPQ OTO £D0POG.
MepiTTou TO éva TETAPTO TWV KEPAUVWIV PETAPEPETAI OTIO TO OUVVEQO OTO £d0Pog. * OTaV 0 KEPAUVOG XTUTTAEI TO €DaQOG,
avagnTa tn ouvtoudTepn diadpopr) TTPog KATI Ye BeTIKO @opTio. AuTo UTTopEi va gival £va dévTpo, éva WnAS KTipio 1 éva TTOAU
dtuyo drouo.



ACTIVITY 3: HAIR RAISING BALLOON
| —

ENG - ACTIVITY 3: HAIR RAISING BALLOON

From the kit: balloon

1. Inflate the balloon and tie a knot in its neck (you may need an adult to help you with this). Vigorously rub your hair a few times
with the balloon.

2. Hold the balloon above your head — make sure it's not touching it. Watch in amazement as your hair stands on end. It's
electric! Truly hair raising!

How Does It Work?

When you rub a balloon on your hair it creates static electricity. It stays on the surface of objects rather than flowing through
them. You can easily produce static electricity by rubbing different materials together, such as the rubber balloon and your hair.
When you do this, tiny particles called electrons jump from one material to the other. Electrons carry a negative electric charge,
meaning that the material that gains the electrons gets a negative charge and the material that lost them is left with a positive
charge. Two opposite charges — positive and negative — attract each other. When you hold the balloon over your hair, the
negative charge on the balloon attracts the positive charge on your hair and makes your hair stick up. If two charges are the
same they will repel each other. Who knew that electrons were so cool?

FRE - ACTIVITE 3: BALLON RUSE

Matériaux requis du kit: ballon.

1. Gonflez le ballon et faites un noeud sur le boulet (demandez a une adulte pour l'aide). Frottez les cheveux a quelquess
reprises avec le ballon.

2. Tiens le ballon au-dessus de ta téte, en veillant a ce qu'’il ne la touche pas. Observe avec surprise tes cheveux se dresser sur
ta téte. lls sont devenus électriques ! Vraiment ébouriffant !

Comment ¢a fonctionne ?

Lorsque tu frottes un ballon sur tes cheveux, cela crée de I'électricité statique. Celle-ci reste a la surface des objets plutdt que
de les traverser. Tu peux facilement produire de I'électricité statique en frottant différents matériaux entre eux, tels que le ballon
en caoutchouc et tes cheveux. Lorsque tu fais cela, de minuscules particules appelées électrons sautent d’'un matériau a 'autre.
Les électrons portent une charge électrique négative, ce qui signifie que le matériau qui recoit les électrons regoit une charge
négative et que le matériau qui les perd se retrouve avec une charge positive. Deux charges opposées, une positive et une
négative, s’attirent mutuellement. Lorsque tu tiens le ballon au-dessus de tes cheveux, la charge négative sur le ballon attire la
charge positive sur tes cheveux et les fait se dresser. Si deux charges sont identiques, elles se repousseront 'une I'autre. Qui
aurait pensé que les électrons étaient si intéressants ?

GER - AKTIVITAT 3: DER SCHLAUE LUFTBALLON

Das brauchst du aus dem Bausatz: einen Ballon

1. Blase den Ballon auf und knote ihn zu (bitte am besten einen Erwachsenen, dir dabei zu helfen). Reibe den Ballon nun ein
paar Mal an deinen Haaren.

2. Halte den Ballon uber deinen Kopf — achte darauf, dass er ihn nicht beriihrt. Beobachte und staune, wie dir die Haare zu
Berge stehen. Es ist elektrisch aufgeladen! Wirklich haarstradubend!

So funktioniert's

Wenn du einen Ballon ber dein Haar reibst, entsteht statische Elektrizitat. Sie bleibt an der Oberflache von Objekten, anstatt
durch sie hindurch zu flieRen. Du kannst leicht statische Elektrizitat erzeugen, indem du verschiedene Materialien aneinander
reibst, z. B. den Gummiballon und dein Haar. Dabei springen winzige Teilchen, die Elektronen genannt werden, von einem
Material zum anderen. Elektronen tragen eine negative elektrische Ladung. Das bedeutet, dass das Material, das die
Elektronen aufnimmt, eine negative Ladung erhalt, und das Material, das sie abgegeben hat, eine positive Ladung behalt. Zwei
entgegengesetzte Ladungen — positiv und negativ — ziehen sich an. Wenn du den Ballon iber dein Haar haltst, zieht die
negative Ladung auf dem Ballon die positive Ladung auf deinem Haar an und lasst dein Haar hochstehen. Wenn zwei
Ladungen gleich sind, stoRRen sie sich gegenseitig ab. Wer hatte gedacht, dass Elektronen so cool sind?

DUT - ACTIVITEIT 3: TRUC MET BALLON

Materialen uit de kit die je nodig hebt: ballon.

1. Blgasbdl? ballon op en leg een knoop in de hals (vraag een volwassene om je hier mee te helpen). Wrijf je haar een paar keer
met de ballon.

2. Houd de ballon boven je hoofd - zorg ervoor dat je hem niet raakt. Kijk met verbazing toe hoe je haar overeind komt te staan.
Het is elektrisch! Echt haar-tastisch!

Hoe werkt het?

Wanneer je een ballon over je haar wrijft, ontstaat er statische elektriciteit. Deze blijft op het oppervlak van objecten in plaats
van er doorheen te stromen. Je kunt makkelijk statische elektriciteit opwekken door verschillende materialen tegen elkaar te
wrijven, zoals de rubberen ballon en je haar. Wanneer je dit doet, springen er kleine deeltjes, elektronen genaamd, van het ene
materiaal naar het andere. Elektronen dragen een negatieve elektrische lading, wat betekent dat het materiaal dat de elektronen
ontvangt een negatieve lading krijgt en het materiaal dat ze verliest met positieve lading achterblijft. Twee tegengestelde
ladingen - positief en negatief - trekken elkaar aan. Wanneer je de ballon over je haar houdt, trekt de negatieve lading op de
ballon de positieve lading op je haar aan en zorgt deze ervoor dat je haar omhoog gaat. Als twee ladingen hetzelfde zijn, stoten
ze elkaar af. Wie wist dat elektronen zo cool waren?

ITA - ATTIVITA 3: IL PALLONE ASTUTO

Materiali richiesti dal kit: palloncino.

1. Gonfia il palloncino e fai un nodo al suo collo (chiedi a un adulto di aiutarti in questo). Strofina i capelli un paio di volte nel
allone.

2. Tieni il palloncino sopra la testa, senza che la tocchi. | tuoi capelli si solleveranno come per magia... Da far rizzare i capelli!

Come funziona?

Quando strofini un palloncino sui capelli si crea elettricita statica, che rimane sulla superficie degli oggetti invece di scorrervi

attraverso. Puoi facilmente creare dell'elettricita statica strofinando diversi materiali, come il palloncino in gomma e i tuoi capelli.

Quando lo fai, minuscole particelle chiamate elettroni saltano da un materiale all'altro. Gli elettroni hanno una carica elettrica

negativa: il materiale che ottiene gli elettroni assume una carica negativa, mentre il materiale che li ha persi assume una carica

positiva. Due cariche opposte, positiva e negativa, si attraggono. Quando tieni il palloncino sui capelli, la carica negativa del

palloncino attira la carica positiva dei tuoi capelli e li fa rizzare. Se due cariche sono uguali si respingono. Non & elettrizzante?




POR - ATIVIDADE 3: TRUQUES COM BALAO

Materiais necessarios do kit: bal&o.

1.bln|fl_e o baldo e dé um né em seu pescogo (pega a um adulto para ajuda-lo com isso). Esfregue o cabelo algumas vezes com
o baldo.

2. Segure o baldo acima da sua cabega. Certifique-se de que nao Ihe toca. Veja com espanto como o seu cabelo fica de pé. E
elétrico! E mesmo de pér os cabelos em pé!

Como funciona?

Quando esfrega um baldo no seu cabelo, ele cria eletricidade estatica. Esta fica na superficie dos objetos, em vez de fluir
através deles. Pode produzir facilmente eletricidade estatica esfregando diferentes materiais uns aos outros, como um baldo de
borracha e o seu cabelo. Quando fizer isto, pequenas particulas chamadas eletrdes saltam de um material para o outro. Os
eletrdes transportam uma carga elétrica negatlva 0 que significa que o material que ganha os eletrées recebe uma carga
negativa, e o material que os perde fica com uma carga positiva. As duas cargas opostas, positiva e negativa, atraem-se uma a
outra. Quando segura o baldo sobre o seu cabelo, a carga negativa no baldo atrai a carga positiva no seu cabelo e faz com que
1gle ﬁgue de pé. Se as duas cargas forem iguais, elas afastam-se uma da outra. Quem imaginaria que os eletrdes fossem tdo
ixes?




ENG - ACTIVITY 4: MAGIC ROLLING CAN

From the kit: balloon. From home: empty aluminium can

This is one of our favourite tricks and is really simple to perform. Place the can on a flat, smooth surface. Rub your hair with the
balloon for as long as you can. Take the balloon and move it towards the can. If you've created enough electrons, it should start
to roll towards the balloon. Now try to make it roll the other way. Can you keep the can rolling without it touching the balloon?
This is wonderful wizardry at work — friends won’t believe their eyes.

How Does It Work? When you place the charged balloon close to the can, the negative charge on the balloon repels the
electrons (which are negatively charged) in the can, leaving a positive charge on the surface. The negative charge on the
balloon and positive charge on the can attract each other, following the balloon, causing it to roll. Hey presto — you have created
a magic rolling can.

FRE - ACTIVITE 4: Boite Magique qui Roule

Matériaux requis du kit: ballon. Objets de la maison : canette en aluminium vide

C’est I'un de nos tours préférés et il est vraiment simple a réaliser. Place la canette sur une surface plane et lisse. Frotte tes
cheveux avec le ballon aussi longtemps que possible. Prends le ballon et déplace-le vers la canette. Si tu as créé suffisamment
d’électrons, elle devrait commencer a rouler vers le ballon. Maintenant, essaie de la faire rouler dans l'autre sens. Peux-tu
continuer a faire rouler la canette sans qu’elle ne touche le ballon ? C’est de la merveilleuse magie en action : tes amis n’en
croiront pas leurs yeux.

Comment ¢a fonctionne ? Quand vous mettez le ballon chargé contre la boite, le charge négatif du ballon rebute les électrons
(qui sont chargé négativement) dans la boite, qui laisse un charge positif sur le surface. Alors, la charge négative sur le ballon
et la charge positive sur la boite s'attirent, donc il peut suivre le ballon et rouler.

GER - AKTIVITAT 4: Die magische Dose

Das brauchst du aus dem Bausatz: einen Ballon. Aus eigenem Bestand: leere Aludose

Dies ist einer unserer Lieblingstricks und ist wirklich einfach durchzufiihren. Stelle die Dose auf eine flache, glatte Oberflache.
Reibe den Ballon so lange wie mdglich Uber dein Haar. Nimm den Ballon und bewege ihn zur Dose. Wenn du genigend
Elektronen erzeugt hast, sollte die Dose beginnen, auf den Ballon zuzurollen. Versuche nun, sie in die andere Richtung rollen
zu lassen. Kannst du die Dose rollen lassen, ohne dass sie den Ballon beriihrt? Da ist wunderbare Magie am Werk — deine
Freunde werden ihren Augen nicht trauen.

So funktioniert's Die negative Ladung, die sich auf dem Ballon befindet, st6f3t die Elektronen (die negativ geladen sind) in der
Dose ab, wenn du den Ballon gegen die leere Dose hélst. Dabei bleibt eine positive Spannung auf der Oberflache der Dose.
Danach ziehen sich dann die negative Ladung des Ballons und die positive Ladung der Dose gegenseitig an. Dadurch kann die
Dose dem Ball folgen und rollen.

DUT - ACTIVITEIT 4: Magisch rollend blikje

Materialen uit de kit die je nodig hebt: ballon. Van thuis uit: leeg aluminium blikje

Dit is een van onze favoriete trucs en is heel eenvoudig uit te voeren. Plaats het blikje op een vlak en glad opperviak. Wrijf zo
lang mogelijk met de ballon over je haar. Pak de ballon en beweeg deze naar het blikje. Als je genoeg elektronen hebt gemaakt,
zou het blikje naar de ballon moeten beginnen rollen. Probeer nu om het blikje de andere kant op te laten rollen. Kun jij het blikje
laten rollen zonder dat het de ballon raakt? Dit is prachtige tovenarij aan het werk - je vrienden zullen hun ogen niet geloven.
Hoe werkt het? Wanneer je de geladen ballon bij het blikje houdt, stoot de negatieve lader op de ballon de elektronen (die
negatief geladen zijn) in het blikje af, waardoor een positieve lading op het opperviak achterblijft. De negatieve lading op de
ballon en de positieve lading op het blikie trekken elkaar aan zodat ze de ballon volgen en gaan rollen.

ITA - ATTIVITA 4: La Lattina Magica che Rotola

Materiali richiesti dal kit: palloncino. Da casa: lattina di alluminio vuota

Questo e un trucco sbalorditivo e davvero semplice da eseguire. Posiziona la bomboletta su una superficie piana e liscia.
Strofina il palloncino sui tuoi capelli il piu a lungo possibile. Prendi il palloncino e avvicinalo alla lattina. Se hai creato abbastanza
elettroni, la lattina iniziera a rotolare verso il palloncino. Ora prova a farla rotolare dall'altra parte. Riesci a far rotolare la lattina
senza che tocchi il palloncino? Il risultato & stupefacente: i tuoi amici non crederanno ai loro occhi.

Come funziona? Quando metti il palloncino caricato vicino alla lattina della bibita, la carica negativa sul palloncino respinge gli
elettroni (che sono caricati negativamente) nella lattina, lasciando una carica positiva sulla superficie. Quindi la carica negativa
sul pallone e la carica positiva sulla lattina si attraggono, in modo tale che la lattina segue il palloncino e rotola.

SPA - ACTIVIDAD 4: Lata magica giratoria

Materiales necesarios del kit: globo. Desde casa: lata de aluminio vacia

Este es uno de nuestros trucos favoritos y es realmente sencillo de realizar. Coloque la lata en una superficie plana y lisa. Frota
tu cabello con el globo tanto tiempo como puedas. Coge el globo y muévelo hacia la lata. Si has creado suficientes electrones,
deberia empezar a rodar hacia el globo. Ahora trata de hacerla rodar hacia el otro lado. ¢ Puedes mantener la lata rodando sin
que toque el globo? Se trata de un maravilloso trabajo de magia: tus amigos no se creeran lo que ven.

¢Coémo funciona? Cuando acercas el globo cargado eléctricamente a la lata de refresco, la carga negativa del globo repele
los electrones (que tienen carga negativa) de la lata, dejando una carga positiva en la superficie. Luego, la carga negativa del
globo, y la carga positiva de la lata se atraen entre si, asi que siguen al globo vy la lata rueda.

POR - ATIVIDADE 4: Latinha Magica

Materiais necessarios do kit: baléo. De casa: Lata de aluminio vazia

Este € um dos nossos truques preferidos e é muito facil de fazer. Coloque a lata numa superficie plana e suave. Esfregue o seu
cabelo com o baldo o maximo de tempo possivel. Pegue no baldo e mova-o na direcdo da lata. Caso tenha criado eletrées
suficientes, a lata devera comegar a mover-se na diregdo do baldo. Agora, tente fazé-la rolar noutra direcdo. Consegue fazer
com que a lata role sem tocar no baldo? Isto € magia notavel a funcionar. Os seus amigos ndo vao acreditar no que estéo a
ver.

Como funciona? Quando vocé coloca o baldo carregado de estatica contra a lata de refrigerante, a carga negativa no baldo
repele os elétrons (que sdo carregadas negativamente) da lata, deixando uma carga positiva na superficie. Em seguida, a
carga negativa no baldo e a carga positiva da latinha atraem-se, fazendo com que a lata saia rolando atras do balao.



GRE - APAZTHPIOTHTA 4: Mayiké Koutdki Trou KuAdel

YAikd 10U aTTaIToUvTal aTTé TN OUCKEUAOia: PTTAAGVI. ATTO TO OTTiTI: Gd€I0 aAOUpIVEVIO BOXEiD

AuTé gival éva atré Ta ayatTnuéva Jag KOATIA Kai gival TToAU atTAd oTnv ekTéAean. ToTmoBeTOTE TO Soxeio o€ pIa eTTTTEDN, Agia
em@avela. TpiyTe Ta yaANG 0ag Pe TO PTTAASVI yia 600 TTEPICOOTEPO UTTOPEITE. [APTE TO UTTAAGVI Kal YETAKIVAOTE TO TTPOG TO
doxeio. Av €xeTe dNUIOUPYACEI APKETA NAEKTPOVIA, Ba TTIPETTE va apXioel va KUAGEI TTPOG TO PTTaASVI. Twpa TTPooTTabAoTe va To
KAVETE va KUANOEl TTpog TNV GAAn katelBuvon. Mrropeite va diatnpAoceTe TNV KUAION Tou doxeiou Xwpig autd va ayyiel 1o
pTTaAoGvI; MpoKeiTal yia uTTépoxn payeia aTnv TTPAEN - ol iAol dev Ba MoTEUOUV OTA YATIO TOUG.

Mg douAever; Otav BAdelg To PTTaAGVI PE TO apvnTIKO QOPTio JITTAC OTO KOUTAKI AVOWUKTIKOU, TO apvnTIKG QopTio TTdvw oTo
pTTaAGVI aTrwBei Ta nAekTpdVIa (Ta oTToia Eival apvNTIKG GOPTIOPEVA) TTOU BPICKOVTAI OTO KOUTAKI a@ARvovTag £va BETIKO QopTio
TIAVW OTNV ETTIPAVEIQ. XTN GUVEXEIQ TO APVNTIKG QOPTIO TIAVW OTO PTTAAGVI Kol TO BETIKG POPTiO TTaVW OTO KOUTAKI €AKOUV TO €Vl
TO GAAO KI £T01 TO KOUTAKI OKOAOUBEI TO UTTAAGVI KOl KUAGEL

ENG - ACTIVITY 5: STICKY BALLOON

From the kit: balloon

Rub your hair lots of times with the balloon. Carefully put the balloon on a wall. It will stick to the wall!

How Does It Work?

When you put the charged balloon in a wall, the negative charge on the balloon repels the electrons (which are negatively
charged) in the wall, leaving a positive charge in the surface. Then the negative charge on the balloon and the positive charge
on the wall attract each other, so the balloon sticks on the wall.

FRE - ACTIVITE 5: Ballon Collant

Matériaux requis du kit: ballon.

Frottez les cheveux quelquess fois avec le ballon. Mettez doucement le ballon sur le mur. Il colle au mur!

Comment ¢a fonctionne ?

Quand vous mettez le ballon chargé sur un mur, le charge négatif sur le ballon rebute les électrons (qui sont chargés
négativement) dans le mur, qui laisse un charge positif sur le surface. Alors le charge négatif du ballon et le charge positif du
mur attirent I'un I'autre, donc le ballon colle sur le mur.

GER - AKTIVITAT 5: Der klebende Ballon

Das brauchst du aus dem Bausatz: einen Ballon

Reibe den Ballon langere Zeit an deinen Haaren. Halte den Ballon nun vorsichtig an eine Wand. Er wird daran festkleben!

So funktioniert's

Wenn du den aufgeladenen Ballon an die Wand hélst, stoRt die negative Ladung des Ballons die Elektronen (die negativ
geladen sind) der Wand ab und hinterlasst positive Ladung auf der Oberflache. Die negative Ladung auf dem Ballon und die
positive auf der Wand ziehen sich nun gegenseitig an und bewirken, dass der Ballon an der Wand klebt.

DUT - ACTIVITEIT 5: Plakkende ballon

Materialen uit de kit die je nodig hebt: ballon.

Je haar vele keren met de ballon wrijven. Duw de ballon voorzichtig tegen een muur. De ballon blijft aan de muur zitten!

Zo werkt het?

Wanneer je de geladen ballon tegen een muur drukt, stoot de negatieve lading op de ballon de elektronen in de muur (die
negatief geladen zijn) af, waardoor een positieve lading op het oppervlak achterblijft. De negatieve lading op de ballon en de
positieve lading op de muur trekken elkaar aan, zodat de ballon aan de muur blijft zitten.

ITA - ATTIVITA 5: Palloncino che attrae

Materiali richiesti dal kit: palloncino.

Strofina i capelli molte volte sul palloncino. Piazza con cura il palloncino su una parete. Si attacchera alle parete!

Come funziona?

Quando metti il palloncino caricato su una parete, la carica negativa nel palloncino respinge gli elettroni (che sono caricati
negativamente) nel muro, lasciando una carica positiva sulla superficie. Quindi la carica negativa sul pallone e la carica positiva
sul muro si attraggono I'un I'altra, e cosi il palloncino si attacca sulla parete.

SPA - ACTIVIDAD 5: Globo pegajoso

Materiales necesarios del kit: globo.

Frétate el globo por el pelo muchas veces. Luego, con cuidado, pon el globo en la pared. jSe quedara pegado!

¢Como funciona?

cuando colocas el globo cargado eléctricamente el una pared, la carga negativa del globo repele los electrones (que tienen
carga negativa) que hay en la pared, dejando una carga positiva en la superficie. Luego, la carga negativa del globo y la carga
positiva de la pared se atraen entre si, por eso, el globo se pega a la pared.

POR - ATIVIDADE 5: Balao Grudento

Materiais necessarios do kit: baléo.

Esfr%gL'Je o cabelo muitas vezes com o baldo. Cuidadosamente coloque o baldo em uma parede. Ele vai ficar grudado na
parede!

Como funciona?

Quando vocé coloca o baldo carregado de estatica em uma parede, a carga negativa no baldo repele os elétrons para dentro
da parede, deixando uma carga positiva na superficie. Em seguida, a carga negativa no baldo e a carga positiva na parede
atraem-se mutuamente, fazendo com que o balao grude na parede.

GRE - APAZTHPIOTHTA 5: MraAévi Trou KoAAdEl

YAIKd TToU atraitolvTal aTrd TN OUCKEUOTIa: UTTAAGVI.

Tpiwe Ta poANIG oou TTOAAEG QOPEG pE TO PTTAAGVI. BAAE TTPOOEKTIKG TO PTTAASVI TTAVW Ot évav Toixo. @a KOAAAOEl TTEvw OToV
Toixo!

Mg doulevel;

Otav BAAEIG TO NAEKTPIKGE POPTIOPEVO PTTOAGVI TTAVW OE £vav TOiXO, TO apvnTIKG QPOPTIO Tou UTTaAovIoU atTweel Ta NAeKTpovIa
(TToU €ival apvNTIKG QOPTICUEVA) OTOV TOIXO, APrVOVTaG Eva BETIKG POPTIO TTAvw oTNV eTIQAvEIa. TOTE TO aApvnTIKO POPTIO TTAVW
OTO UTTAAGVI KOl TO BETIKG POPTIO TTAVW GTOV TOiXO EAKOUV TO éva TO GAAO KI £T01 TO UTTAAGVI KOAAGEI TTAVW OTOV TOIXO.



ENG - ACTIVITY 6: SPACE WATER

From the kit: plastic cup, square card

From home: water

1. Present your audience with a cup of water that's almost full. It is your mission to make them believe that the water has come
from outer space and has the power to defy the force of gravity. Can you succeed in your mission? Now cover the mouth of the
cup with the square card. The white side of the card should be placed touching the cup.

2. Holding the card over the cup with one hand, slowly turn it over with the other hand so it's upside down.

3. The water will stay in the glass without escaping and you will be crowned master magician! You are fast becoming an
illustrious illusionist. Are you ready for your next challenge? Defy the force of gravity.

How Does It Work?

The water doesn’'t escape because the water pressure inside the cup is less than the air pressure outside the cup. The card is
forced against the mouth of the cup by the air pressure outside and surface tension is created in between the water and the
cup’s edge. This stops the outside air from getting into the cup, meaning the water won't escape. Try more experiments by
squeezing the cup — what happens? Or add less water to the cup — does the water hold for longer?

FRE - ACTIVITE 6: L’eau de I’espace

Dans le kit : Le gobelet en plastique et la carte de papier carrée

A la maison : De I'eau

1. Présente a ton public un gobelet d’eau presque plein. Ta mission est de lui faire croire que I'eau est venue de I'espace et a le
pouvoir de défier la force de gravité. Réussiras-tu ta mission ? Maintenant, couvre le gobelet avec la carte de papier carrée. Le
coté blanc de la carte doit étre placé de fagon a toucher le gobelet.

2. Tout en tenant la carte sur le gobelet d’'une main, retourne-le lentement de I'autre main pour qu’il soit a I'envers.

3. L'eau restera dans le gobelet sans s’échapper et tu seras proclamé expert en magie ! Tu deviendras rapidement un célébre
illusionniste. Es-tu prét pour ton prochain défi ? Défie la force de gravité.

Comment ¢a fonctionne ?

L’eau ne s’écoule pas car sa pression a l'intérieur du gobelet est inférieure a la pression de I'air a I'extérieur du gobelet. La carte
est poussée vers le gobelet par la pression de I'air extérieur. De plus, une tension de surface se forme entre la surface de I'eau
et la tranche du gobelet. Elle empéche I'air extérieur d’entrer dans le gobelet, et 'eau ne s’écoule pas immédiatement. Faites
d’autres expériences en serrant le gobelet. Que se passe-t-il ? Mettez moins d’eau dans le gobelet. L’eau restera-t-elle plus
longtemps dans celui-ci ?

GER - AKTIVITAT 6: Wasser aus dem Weltraum

Aus dem Set: Plastikbecher, eine quadratische Papierkarte

Aus eigenem Bestand: Wasser

1. Zeige deinem Publikum einen Becher Wasser, der fast voll ist. Dein Ziel ist es, ihnen vorzugaukeln, dass das Wasser aus
dem Weltraum kommt und die Kraft hat, der Schwerkraft zu trotzen. Wird es dir gelingen? Bedecke nun die Offnung des
Bechers mit der quadratischen Karte. Die weille Seite der Karte sollte den Becher beruhren.

2. Halte die Karte mit einer Hand auf dem Becher und drehe ihn mit der anderen Hand langsam um, sodass er auf dem Kopf
steht.

3. Das Wasser bleibt im Becher, ohne auszulaufen, und du wirst fiir deine Zauberkunst gefeiert! Bald wirst du ein beriihmter
Zauberkiinstler sein. Bist du bereit fiir deine néchste Herausforderung? Trotze der Schwerkraft.

So funktioniert's

Das Wasser flieRt nicht aus, weil der Wasserdruck im Becher geringer ist als der Luftdruck auferhalb des Bechers. Die Karte
wird durch den AuBenluftdruck auf den Becher geschoben. Aufierdem bildet sich Oberflachenspannung zwischen dem Wasser
und dem Rand des Bechers. Das hindert die AuBenluft daran, in den Becher einzudringen, so dass das Wasser nicht sofort
ausflieBt. Experimentiere ein wenig, indem du den Becher leicht driickst. Was passiert dann? Wenn du weniger Wasser
einflillst, halt sich das Wasser dann langer?

DUT - ACTIVITEIT 6: Ruimtewater

Uit het pakket: plastic beker, de vierkante papieren kaart

Van thuis: water

1. Toon aan je publiek een kopje dat bijna vol water is. Het is je missie om ze te laten geloven dat het water uit de ruimte komt

en de macht heeft om de zwaartekracht te trotseren. Kun jij slagen in je missie? Bedek nu de opening van de beker met de

vierkante kaart. De witte kant van de kaart moet tegen de beker worden geplaatst.

ﬁ. Houdlde kaart met één hand boven de beker en draai deze langzaam om met je andere hand zodat de kaart ondersteboven
omt te liggen.

3. Het water blijft in het glas zonder eruit te stromen en jij wordt gekroond tot top-goochelaar! Je bent hard op weg om een

illustere illusionist te worden. Ben je klaar voor je volgende uitdaging? Trotseer de zwaartekracht.

Hoe werkt het?

Het water vloeit niet uit de beker, omdat de waterdruk in de beker kleiner is dan de luchtdruk buiten de beker. Hierdoor wordt de

kaart tegen de beker aangedrukt. Bovendien vormt zich een oppervlaktespanning tussen het water en de rand van de beker.

Hierdoor kan de lucht van buiten niet in de beker binnendringen, zodat het water niet onmiddellijk kan wegvloeien.

Experime’)nteer verder door de beker samen te drukken. Wat gebeurt er? Doe minder water in de beker - blijft het dan langer in

de beker?



POR - ATIVIDADE 6: AGUA ESPACIAL

Do kit: Copo de plastico, carta quadrada

De casa: Agua

1. Apresente ao publico um copo de dgua quase cheio. A sua missdo é fazé-los acreditar que a agua veio do espago e que tem
o poder de desafiar a forca da gravidade. Sera que consegue? Agora, cubra o topo do copo com a carta quadrada. O lado
branco da carta devera ficar a tocar no copo.

2. Enquanto segura a carta sobre o copo com uma mao, vire-o lentamente com a outra mao, de modo a ficar virado para baixo.
3. A agua permanece no copo sem escapar. O publico vai nomea-lo o mestre dos magicos! Ira tornar-se rapidamente num
notavel ilusionista. Esta pronto para o desafio seguinte? Desafie a for¢ca da gravidade.

Como funciona?

A agua nédo sai, porque a pressdo da agua dentro do copo € inferior a pressédo do ar fora do copo. A carta é forgada contra o
topo do copo pela pressdo do ar no exterior, e é criada tensdo na superficie entre a 4gua e a extremidade do copo. Isto impede
que o ar no exterior entre no copo, fazendo com que a agua ndo saia. Tente mais experiéncias apertando o copo. O que
acontece? Ou adicione menos agua no copo. A agua aguenta-se durante mais tempo?




ACTIVITY 7: MISSING COIN

ENG - ACTIVITY 7: MISSING COIN

From the kit: plastic cup, square card

From home: bottle of water, book big enough to hide the glass, small coin

1. Place the coin on the table and put the cup on top of it.

2. Cover the cup with the square piece of card. Now it’s time to get into character — make your audience believe you have magic
water that can make the coin disappear.

3. Now place a book in front of the cup so your audience can’t see what's going on behind it. Not only will this help with the
illusion, it will also distract them! Cunning, hey? Show them your hands so they know you’re not touching anything. Now take
away the piece of card with one hand and pour water into the cup with the other.

4. When the cup is full, put the card back on top of it. Remove the book and ask someone from the audience to look through the
cup to check if the coin is still there. They won't believe it when they see the coin is gone. You truly are a crafty conjurer.

How Does It Work?

The coin is still underneath the cup, but when water is added, the light ray is reflected and causes the coin to disappear from
sight. However, the coin still can be seen from the top, which is why you need to make sure you cover the cup with the card.

FRE - ACTIVITE 7: La piéce manquante

Dans le kit : Le gobelet en plastique et |a carte carrée

A la maison : Une bouteille d’eau, un support (un dictionnaire par exemple) et une petite piece de monnaie.

1. Place la piéce sur la table et place le gobelet au-dessus.

2. Couvre le gobelet avec la carte de papier carrée. Maintenant, il est temps d’entrer dans le personnage : fais croire a ton
public que tu as de I'eau magique qui peut faire disparaitre la piéce.

3. Maintenant, place un livre devant le gobelet pour que ton public ne puisse pas voir ce qui se passe derriere. Non seulement
cela aidera a créer ['illusion, mais cela les distraira également ! Futé, non ? Montre-lui tes mains pour qu’il sache que tu ne
touches a rien. Maintenant, retire le morceau de carte d'une main et verse de I'eau dans le gobelet de I'autre.

4. Lorsque le gobelet est plein, remets la carte au-dessus. Retire le livre et demande a une personne du public de regarder a
travers le gobelet pour vérifier si la piece est toujours la. Ton public n’en croira pas ses yeux quand il verra que la piéce a
disparu. Tu es vraiment un prestidigitateur rusé.

Comment ¢a fonctionne ?

La piece se trouve toujours sous le gobelet. Toutefois, lorsque I'eau y est versée, la lumiere est réfractée, ce qui fait disparaitre
la piéce de la vue. Elle peut cependant encore étre vue du dessus, et c’est pourquoi une carte de couverture est nécessaire. La
magie n’est-elle pas merveilleuse ?

GER - AKTIVITAT 7: Fehlende Miinze

Aus dem Set: Plastikbecher, eine quadratische Papierkarte

Aus eigenem Bestand: Eine Flasche Wasser, einen Papier Halter (z. B. ein Wérterbuch), und eine kleinere Miinze

1. Lege die Miinze auf den Tisch und stelle den Becher darauf.

2. Decke die Tasse mit der quadratischen Karte ab. Jetzt schlipfe in deine Zaubererrolle und lasse dein Publikum glauben,
dass du magisches Wasser hast, das die Miinze verschwinden lassen kann.

3. Stelle nun ein Buch vor den Becher, damit dein Publikum nicht sehen kann, was dahinter vor sich geht. Das hilft nicht nur bei
der lllusion, es lenkt das Publikum auch ab! Schlau, he? Zeige ihnen deine Hande, damit sie wissen, dass du nichts anfasst.
Nimm nun mit einer Hand die Karte weg und gieRe mit der anderen Hand Wasser in den Becher.

4. Wenn der Becher voll ist, lege die Karte wieder darauf. Entferne das Buch und bitte jemanden aus dem Publikum, durch den
Becher zu schauen, um zu sehen, ob die Miinze noch da ist. Sie werden es nicht glauben, wenn sie sehen, dass die Minze
weg ist. Du bist wirklich ein geschickter Zauberer.

So funktioniert's

Die Minze ist immer noch unter dem Becher. Wenn allerdings Wasser in den Becher gegossen wird, wird der Lichtstrahl
reflektiert, was bewirkt, dass die Miinze aus dem Blick des Betrachters verschwindet. Von oben kann sie allerdings noch
gesehen werden, weshalb die Deckkarte auch gebraucht wird. Ist Magie nicht etwas Wunderbares?

DUT - ACTIVITEIT 7: Het verdwijnende muntstuk

Uit het pakket: plastic beker, vierkante papieren kaart

Van thuis: een fles water, een stevig en ondoorzichtig voorwerp om je goocheltruc af te schermen van je publiek (bijvoorbeeld
een woordenboek) en een klein muntstuk

1. Leg de munt op tafel en zet de beker erop.

2. Bedek de beker met het vierkante stuk karton. Nu is het tijd om in je rol in te leven - laat je publiek geloven dat je magisch
water hebt dat de munt kan laten verdwijnen.

3. Leg nu een boek voor de beker zodat je publiek niet kan zien wat er achter gebeurt. Dit zal niet alleen helpen met de illusie,
het zal hen tevens afleiden! Slim, toch? Laat ze je handen zien, zodat ze weten dat je niets aanraakt. Neem nu met de ene hand
het stuk kaart weg en giet met de andere hand water in de beker.

4. Als de bekers vol is, leg je de kaart er weer op. Verwijder het boek en vraag iemand uit het publiek om door de beker te kijken
en te controleren of de munt er nog is. Ze zullen het niet geloven wanneer ze zien dat de munt weg is. Je bent echt een
geslepen goochelaar.

Hoe werkt het?

Het muntstuk ligt nog steeds onder de beker. Maar wanneer water in de beker wordt gegoten, wordt de lichtstraal teruggekaatst,
zodat het muntstuk niet voor de vrijwilliger te zien is. Het is echter wel te zien vanaf de bovenkant en dat is waarom we er een
deksel op leggen. Is magie niet geweldig?



ITA - ATTIVITA 7: La moneta mancante

Dal kit: La coppetta di plastica, il cartoncino di carta quadrato

Da casa: Una bottiglia d’acqua, un supporto di carta (ad es. un dizionario), una monetina

1. Posiziona la moneta sul tavolo e coprila con il bicchiere.

2. Copri il bicchiere con il cartoncino quadrato. Ora € il momento di entrare nel personaggio: fai credere al tuo pubblico che
l'acqua e magica e puo far sparire la moneta.

3. Ora posiziona un libro davanti al bicchiere per non far vedere al pubblico cio che succede dietro. Questo non solo aumentera
l'llusione, ma li distrarra anche! Astuto, eh? Mostra le mani per dimostrare che non stai toccando nulla. Ora rimuovi il cartoncino
con una mano e versa I'acqua nel bicchiere con I'altra.

4. Quando il bicchiere & pieno, coprilo nuovamente con il cartoncino. Rimuovi il libro e chiedi a qualcuno del pubblico di
guardare attraverso la bicchiere per controllare se la moneta & ancora li. Non ci crederanno quando vedranno che la moneta e
sparita. Sei davvero un grande prestigiatore!

Come funziona?

La moneta & ancora li sotto. Ma quando si aggiunge acqua nella coppetta, i raggi di luce vengono riflessi e fanno sparire la
moneta dalla vista del volontario. La moneta si pud vedere dall’alto, per questo & necessario il cartoncino di copertura. La magia
non & meravigliosa?

SPA - ACTIVIDAD 7: La Moneda que Desaparece

Del kit: El vaso de plastico, la tarjeta cuadrada de papel

De casa: Una botella de agua, un soporte para apoyar el papel (por ejemplo un diccionario), y una moneda pequefia

1. Coloca la moneda sobre la mesa y pon el vaso encima.

2. Cubre el vaso con el trozo de cartén cuadrado. Ahora es el momento de entrar en el personaje: haz que tu publico crea que
tienes agua magica que puede hacer desaparecer la moneda.

3. Coloca un libro delante del vaso para que tu publico no pueda ver lo que ocurre detras. Esto no sélo ayudara a la ilusion,
jsino que también les distraera! Astuto, ;eh? Muéstrales tus manos para que sepan que no estas tocando nada. Ahora retira la
tarjeta con una mano y vierte agua en el vaso con la otra.

4. Cuando el vaso esté lleno, vuelve a poner la tarjeta encima. Retira el libro y pide a alguien del publico que mire a través del
vaso para comprobar si la moneda sigue ahi. No lo creeran cuando vean que la moneda ha desaparecido. Realmente eres un
prestidigitador astuto.

¢Como funciona?

La moneda todavia esta debajo del vaso. Sin embargo, al afiadir agua en el vaso, los rayos de luz se reflejan y consiguen que
la moneda desaparezca de la imagen lateral del vaso que ve el voluntario. Sin embargo, puedes verla desde la parte superior, y
por eso necesitas la tarjeta para taparla. ;,No es maravillosa la magia?

POR - ATIVIDADE 7: MOEDA EM FALTA

Do kit: Copo de plastico, carta quadrada

De casa: Garrafa de agua, livro suficientemente grande para esconder o copo, moeda pequena

1. Coloque a moeda na mesa e coloque o copo por cima.

2. Cubra o copo com a carta quadrada. Agora, esta na altura de entrar na personagem: Faga o publico acreditar que tem agua
magica que pode fazer a moeda desaparecer.

3. Agora, coloque um livro a frente do copo, de modo a que o publico néo veja o que se passa por detras. Isto ndo s6 ira ajudar
com a ilusdo como também ira distrair o publico! Fixe, ndo é? Mostre as maos, para que saibam que ndo esta a tocar em nada.
Agora, retire a carta com uma méo e verta a agua para o copo com a outra.

4. Quando o copo estiver cheio, volte a colocar a carta por cima. Retire o livro e peca a alguém do publico para ver pelo copo
se a moeda ainda se encontra 4. Eles ndo vao acreditar quando virem que a moeda desapareceu. Mas que grande feiticeiro
que se tornou.

Como funciona?

A moeda continua por baixo do copo, mas quando € adicionada agua, o raio de luz é refletido e faz com que a moeda deixe de
ser vista. No entanto, a moeda ainda pode ser vista do topo. Por isso € que tem de se certificar de que coloca a carta em cima
do copo. A magia ndo é maravilhosa?

GRE - APAZTHPIOTHTA 7: XAMENA NOMIZMATA

ATT6 TO O€T: TTAAOTIKO KUTTEAAO, TETPAYWVN KAPTO

A6 TO OTiTI: UTTOUKGAI VEPO, BIBAIO apKETA PEYAAO Yia va KPUWEI TO TTOTHPI, HIKPO VOUIoPO

1. TomoBeTAOTE TO VOUIOUA OTO TPATTEQ Kal BAATE TO KUTTEAAO OTTO TTAVW TOU.

2. KaAOyTe T0 KUTTEANO pE TNV TETPAYWVN KAPTA. Twpa APBe N wpa va PTTEiTE oTov POAO - KAVTE TO KOIVO 0ag Va TTIOTEWE! OTI
EXETE PAYIKO VEPO TTOU UTTOPEI VO £6AQAVITEI TO VOUIOUA.

3. Twpa ToTTo6ETAOTE Eva BIBAIO PTTPOCTA ATI6 TO KUTIEANO, WOTE TO KOIVO GOG VA UNV PTTOpE va Sel Ti oupBaivel TTow o6 auTo.
Auto 01 p6vo Ba Bonbroer aTnv weudaiobnor, aAa Ba Toug atmoaTdoel kai TV pocoxr! Movnpo, &; Aei§Te Toug Ta Xépia oag
yla va &€pouv 6Ti dev ayyigete TiTTota. TWpa TAPTE TNV KAPTA HE TO Eva XEP! Kal pi&Te vePO 0TO KUTTEAAO HE TO GAAO.

4. Otav 10 KUTTEAAO yepioel, BAATE TNV KAPTA ¢ava TTavw Tou. AgaipéoTe To BIBAIO kal ¢nNTACTE atmd KATTOIOV atrd TO KOV va
KOITaGEI péoa atrd To KUTTEAAO yia va eAEyEel av TO VOIoHa gival akOpa ekei. Agev Ba To TIOTEWOUV 6TavV dOuV OTI TO VOUIOUA EXEI
XaB¢i. Eioal mpaypaTikd évag movnpog TaxudakTuAoupydg.

Mg doulevel;

To vopiopa BpiokeTal akopa KATw amd 1o KUTTEAO, oAAG OTav TTpooTiBeTal vepd, N akTiva wTog avtavakAdTal Kal Kavel To
vOuIopa va egagaviaTei ammd 1o oTTikG Tedio. QoTé00, To VOHIoUa €{aKOAOUBEi va @aiveTal atmd TAvw, yI' AUTO TTPETTE VA
BeBaiwBeite 6TI KAAUTITETE TO KUTTEAAO WE TNV KAPTA. Agv gival UTTEPOXN N MAVEIQ;



ENG - ACTIVITY 8: FLOATING METAL

From the kit: plastic cup

From home: water, 2 toothpicks, paper clips

1. You are now well on your way to becoming an illustrious illusionist! Explain to your audience that metal normally sinks in
water due to its higher density. Demonstrate this by dropping a paper clip into a cup of water — it will sink immediately. Now tell
them you have some special paper clips made of space metal and they can float on water. They won't believe it. Now fill the
plastic cup with water. 2. Break and bend two toothpicks as shown. Place a paper clip onto the bended arms. Hold the
toothpicks as shown and slowly submerge them in the water. 3. When the paper clip reaches the surface of the water, slowly
and carefully remove the toothpicks. If done correctly, the paper clip should float on the surface of the water.

How Does It Work?

Metal has a higher density than water, which means it should sink. However, there is water tension on the surface of the water.
This tension can hold heavier substances if they are small enough and if they are placed very gently onto the surface without
breaking the tension. Hint: if you have difficulty floating the clip on the water, try applying some wax on the clips before the
show, but don’t let anyone see you.

FRE - ACTIVITE 8: Métal flottant

Objets du coffret : gobelet en plastique

Objets de la maison : eau, 2 cure-dents, trombones

1. Tu es maintenant sur la bonne voie pour devenir un célébre illusionniste ! Explique a ton public que normalement, le métal
coule dans I'eau en raison de sa densité plus élevée. Démontre-le en laissant tomber un trombone dans un gobelet d’eau : il
coulera immédiatement. Maintenant, dis au public que tu as des trombones spéciaux en métal spatial et qu’ils peuvent flotter
sur I'eau. Personne ne le croira ! Maintenant, remplis le gobelet en plastique avec de I'eau. 2. Casse et plie deux cure-dents
comme illustré. Place un trombone sur les extrémités pliées. Tiens les cure-dents comme illustré et plonge-les lentement dans
'eau. 3. Lorsque le trombone atteint la surface de I'eau, retire lentement et soigneusement les cure-dents. Si cela est fait
correctement, le trombone devrait flotter a la surface de I'eau.

Comment ¢a fonctionne ?

Le métal, ayant une densité supérieure a celle de I'eau, devrait couler. Toutefois, il existe une tension a la surface de I'eau.
Cette tension peut retenir des substances plus lourdes si elles sont suffisamment petites et délicatement placées sur la surface
sans rompre cette méme tension. Conseil : si vous avez du mal a faire flotter les trombones sur la surface de I'eau, essayez
d’appliquer de la cire a la surface du trombone avant la représentation.

GER - AKTIVITAT 8: Schwimmendes Metall

Aus dem Set: Plastikbecher

Aus eigenem Bestand: Wasser, 2 Zahnstocher, Biroklammern

1. Du bist jetzt auf dem besten Weg, ein beriihmter lllusionist zu werden! Erklare deinem Publikum, dass Metall aufgrund seiner
hoheren Dichte normalerweise im Wasser sinkt. Demonstriere dies, indem du eine Blroklammer in einen Becher Wasser fallen
lasst — sie wird sofort sinken. Sag ihnen jetzt, dass du einige spezielle Bliroklammern aus Weltraummetall besitzt, die auf dem
Wasser schwimmen kdnnen. Sie werden dir nicht glauben. Fille nun den Plastikbecher mit Wasser. 2. Zerbrich und biege zwei
Zahnstocher wie abgebildet. Lege eine Biroklammer auf die gebogenen Zahnstocher. Halte die Zahnstocher wie abgebildet
und tauche sie langsam ins Wasser. 3. Wenn die Blroklammer die Wasseroberflache erreicht, entferne langsam und vorsichtig
die Zahnstocher. Wenn du es richtig gemacht hast, sollte die Bliroklammer auf der Wasseroberflache schwimmen.

So funktioniert's

Da Metalle eine hohere Dichte aufweisen, sollten sie im Wasser zu Boden sinken. Aber auf der Wasseroberflache existiert eine
Art Spannung. Diese Spannung ist in der Lage, schwerere Substanzen zu halten, wenn sie klein genug sind und behutsam auf
die Wasseroberflaiche gesetzt werden, ohne dass die Spannung gebrochen wird. Tipp: Wenn du Schwierigkeiten hast, die
Buroklammern auf der Wasseroberflache zum Schwimmen zu bringen, versuche es erneut mit etwas Wachs, den du vor der
Vorfiihrung auf die Klammern auftragst.

DUT - ACTIVITEIT 8: Drijvend metaal

Uit het pakket: plastic beker

Van thuis: water, 2 tandenstokers, paperclips

1. Je bent nu goed op weg om een illustere illusionist te worden! Leg je publiek uit dat metaal normaal gesproken in water zinkt
vanwege de hogere dichtheid. Demonstreer dit door een paperclip in een kopje water te laten vallen - het zal onmiddellijk
zinken. Vertel hen dat je speciale paperclips hebt gemaakt van ruimtemetaal die op water kunnen drijven. Ze zullen het niet
geloven! Vul nu de plastic beker met water. 2. Breek en buig twee tandenstokers, zoals afgebeeld. Plaats een paperclip op de
gebogen armen. Houd de tandenstokers vast, zoals afgebeeld, en dompel ze langzaam onder in het water. 3. Wanneer de
paperclip het wateroppervlak bereikt, verwijder langzaam en voorzichtig de tandenstokers. Als dit juist wordt gedaan, moet de
paperclip op het wateroppervlak drijven.

Hoe werkt het?

Metaal is een stof met een hogere dichtheid, waardoor het zinkt in water. Maar er bestaat zoiets als waterspanning op het
wateroppervlak. Deze spanning kan zwaardere stoffen vasthouden als ze voldoende klein zijn en voorzichtig op het water
worden neergezet, zodat de waterspanning niet wordt verbroken. Tip: als het moeilijk lukt om de clips op het wateropperviak te
laten drijven kan je wat was op de clips aanbrengen voordat je je voorstelling begint.



ITA - ATTIVITA 8: Il metallo galleggiante

Dal kit: bicchiere di plastica

Da casa: acqua, 2 stuzzicadenti, graffette

1. Ora sei sulla buona strada per diventare un celebre illusionista! Spiega al tuo pubblico che il metallo normalmente affonda
nellacqua a causa della sua maggiore densita. Dimostralo facendo cadere una graffetta in un bicchiere d'acqua: affondera
immediatamente. Ora annuncia di possedere delle speciali graffette fatte di metallo spaziale e che possono galleggiare
sull'acqua. Non ci crederanno. Ora riempi il bicchiere di plastica con I'acqua. 2. Rompi e piega due stuzzicadenti come illustrato.
Posiziona una graffetta sui bracci corti degli stuzzicadenti. Tieni gli stuzzicadenti come illustrato e immergili lentamente
nell'acqua. 3. Quando la graffetta raggiunge la superficie dell'acqua, rimuovi lentamente e con attenzione gli stuzzicadenti. Se lo
hai fatto correttamente, la graffetta galleggera sulla superficie dell'acqua.

Come funziona?

Il metallo &€ una sostanza con densita superiore, percio dovrebbe affondare. Ma c’@ una specie di tensione sulla superficie
del'acqua. Questa tensione riesce a sostenere sostanze pili pesanti se sono abbastanza piccole e se vengono posizionate con
attenzione sulla superficie senza rompere tale tensione. Consigli: se non riuscite a far galleggiare le graffette sulla superficie
dell’acqua, provate ad applicare della cera sulle graffette prima dello spettacolo.

SPA - ACTIVIDAD 8: El Metal que Flota

Del kit: vaso de plastico

De casa: agua, 2 palillos, clips de papel

1. jYa estas en camino de convertirte en un ilustre ilusionista! Explica a tu audiencia que el metal normalmente se hunde en el
agua debido a su mayor densidad. Demuéstralo dejando caer un clip en un vaso de agua: se hundird inmediatamente. Ahora
diles que tienes unos clips especiales hechos de metal espacial y que pueden flotar en el agua. No lo creeran. Ahora llena el
vaso de plastico con agua. 2. Rompe y dobla dos palillos como se muestra. Coloca un clip en los brazos doblados. Sujeta los
palillos como se indica y sumérgelos lentamente en el agua. 3. Cuando el clip llegue a la superficie del agua, retira lenta y
cuidadosamente los palillos. Si se hace correctamente, el clip deberia flotar en la superficie del agua.

¢,Coémo funciona?

El metal, al ser una sustancia de alta densidad, deberia hundirse en el agua. Sin embargo, existe un tipo de tension superficial
en el agua. Esta tension permite la flotabilidad de sustancias pesadas siempre que sean de pequefio tamafio y que se coloquen
lentamente sobre la superficie del agua sin romper esa tension. Consejo: si no consigues colocar los clips flotando sobre el
agua, intenta aplicar un poco de cera sobre la superficie de los clips antes del espectaculo.

POR - ATIVIDADE 8: METAL FLUTUANTE

Do kit: Copo de plastico

De casa: Agua, 2 palitos, clipes de papel

1. Esta agora no bom caminho para se tornar um ilustre ilusionista! Explique ao publico que o metal habitualmente se afunda
na agua devido a sua alta densidade. Demonstre-o, deixando cair um clipe de papel no copo de agua. Este vai logo ao fundo.
Agora, diga-lhes que tem clipes de papel especiais feitos de metal proveniente do espago que flutua na agua. Eles ndo vao
acreditar. Agora, encha o copo de plastico com agua. 2. Parta e dobre os dois palitos conforme apresentado. Coloque um clipe
de papel nos bragos dobrados. Segure os palitos conforme apresentado e coloque-os lentamente dentro de agua. 3. Quando o
clipe de papel atingir a superficie da agua, retire lenta e cuidadosamente os palitos. Se for feito corretamente, o clipe de papel
devera flutuar na superficie da agua.

Como funciona?

O metal tem uma densidade maior do que a agua, o que significa que deveria afundar. No entanto, ha tensdo de agua na
superficie da agua. Esta tensdo consegue aguentar substancias mais pesadas, caso sejam suficientemente pequenas e se
forem colocadas muito gentilmente na superficie sem quebrar a tensdo. Dica: Se tiver dificuldades em fazer o clipe flutuar na
agua, tente aplicar alguma cera nos clipes antes do espetaculo, mas ndo permita que ninguém saiba.

GRE - APAZTHPIOTHTA 8: METAAAO MOY EMINAEEI

A6 1O OET: TTAAOTIKO KUTTEAAO

A6 1O OTTITI: VEPO, 2 08OVTOYAUQPIDEG, OUVOETAPES

1. Twpa €ioTe o€ KAAO SPOWO yia va YiveTe €vag emQavig TaxudakTuloupydg! EEnyRoTe o1o akpoathpid oag 6Tl To PETAAAO
ouvBwg BuBiCeTal oTo vePd AOYw TNG MEYOAUTEPNG TTUKVOTNTAG Tou. EIOEigTE TO QUTO pixvovTag €vav ouvdeThpa o€ éva
QAITCavI vepo - Ba BuBioTel apéows. Twpa TTEITE TOUG OTI EXETE KATTOIOUG €1IOIKOUG CUVIETHAPEG ATTO dIACTNUIKG YETAANO Kail OTI
uTTopoUV va emITTAéoUV GTO vePO. Agv Ba To TIOTEWOUV. Twpa yeioTe To TTAAOTIKO KUTTEAAO PE vepd. 2. XTTA0TE Kal AuyioTe SUo
odovToyAu@ideg OTTwG  aTtreikovi(eTal. ToTroBeTRoTE évav  ouvdeTApa OTIG Auyiopéveg odovToyAugideg. Kpatnote Tig
odovToyAugideg 6TIwG @aivetal kai BuBioTe TIG apyd oTo vepd. 3. OTav 0 OUVOETAPAG QTACEI OTNV ETIPAVEIR TOU VEPOU,
AQAIPETTE OPYA KAl TIPOOEKTIKG TIG OOOVTOYAURIOES. AV QUTO YIVEI CWOTA, O CUVOETAPAS Ba TTPETTEI VA ETIITTAEEI TNV ETTIQAVEIR
TOoU vePOU.

Mg doulevel;

To péTalho €xel YeyahUTepn TTUKVOTNTO aTIO TO VEPO, TIPAyUa TTou onuaivel 6T Tpétrel va BuBiletal. QoTéo0, UTTApPXEl TAON
vepou oTnv em@dveia Tou vepoU. AuTA n TAon PTOpei va cuykpatioel Bapltepa UAIKE, av €ival ApKeETa MIKPA Kal av
TOTTO0BeTNBOUV TTOAU OTTOAG OTNV ETIPAVEIR XWPIG va dIAKOTIEI N TAON. ZUPPBOUAR: av dev €TTITTAEEl EUKOAO O OUVOETAPAG OTO
vePO, DOKINAOTE va BAAETE Aivo Kepi OTOUG CUVIETNPEG TTIPIV aTTO TNV €TTIOEIEN, OAAG Oev TTPETTEl VO 0ag OEl KavEVAG.
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ENG - ACTIVITY 9: COIN SODA BATH

From the kit: plastic cup

From home: dirty coin, fizzy soda drink or vinegar, piece of cloth

1. Prepare a cup of fizzy drink or vinegar solution. Ask your audience to donate some dull coloured coins. Explain that their
coins are very dirty and need a good old clean — only you have the super powers to restore their shiny appearance! Place them
into the cup.

2. Leave them in the cup for a few minutes, then take them out and give them a good rub with a piece of cloth.

3. Hey presto — they are super shiny once more.

How Does It Work?

Coins are made out of metal; when they are first made they are very shiny. After being exposed to air, they start to tarnish due
to oxidisation. The oxidised surface is what makes the metal look dull. The fizzy soda in this trick is acidic. When metal is
submerged in an acidic liquid, the oxidised surface starts to react with the acid and dissolve. This results in a good-as-new,
sparkly coin. Kerching!

FRE - ACTIVITE 9: Bain de soda pour piéce

Du kit : Le gobelet plastique

De la maison : Une piéce, une boisson de type soda ou tout simplement du vinaigre, et un morceau de tissu

1. Prépare un gobelet de boisson gazeuse ou d’une solution de vinaigre. Demande a ton public de faire don de piéces de
couleur terne. Explique que ces pieces sont trés sales et ont besoin d'un bon nettoyage : toi seul as les super pouvoirs
nécessaires pour leur redonner une apparence brillante ! Place-les dans le gobelet.

2. Laisse-les dans le gobelet pendant quelques minutes, puis sors-les et frotte-les bien avec un morceau de chiffon.

3. Et voila : elles sont & nouveau super brillantes.

Comment ¢a fonctionne ?

Les pieces sont fabriquées dans des métaux qui brillent lors de la fabrication. Toutefois, aprés avoir circulé et été exposées a
I'air, elles commencent a ternir a cause de I'oxydation. La surface oxydée donne au métal cette apparence terne. Le soda est
acide. Lorsqu'un métal est plongé dans un liquide acide, sa surface réagit avec I'acide et se dissout. Le résultat est une piece
fraiche et brillante !

GER - AKTIVITAT 9: Die Miinze im Soda-Bad

Aus dem Set: Plastikbecher

Aus eigenem Bestand: Miinze, irgendein Sodagetrank oder einfach Essig, ein Stiick Stoff

1. Bereite einen Becher kohlensdurehaltiges Getrénk oder eine Essiglosung vor. Bitte dein Publikum, ein paar Minzen mit
stumpfer Farbe zu spenden. Erklare, dass ihre Miinzen sehr schmutzig sind und eine griindliche Reinigung brauchen — nur du
hast die Superkréfte, sie wieder zum Glanzen zu bringen! Lege sie in den Becher.

2. Lasse sie einige Minuten in dem Becher, nimm sie dann heraus. Reib sie gut mit einem Tuch ab.

3. Voila — sie erstrahlen wieder in vollem Glanz.

So funktioniert's

Minzen bestehen aus Metallen, die im allgemeinen glanzen, wenn sie frisch gepragt werden. Nachdem sie durch viele Hande
gegangen und der Luft ausgesetzt worden sind, beginnen sie aber irgendwann, aufgrund von Oxydierung ihren Glanz zu
verlieren. Die oxydierte Oberflache lasst das Metall dann stumpf aussehen. Das Erfrischungsgetrank ist saurehaltig. Wenn
Metall in saurehaltige Flissigkeit getaucht wird, reagiert die oxydierte Oberflache mit der Saure und I6st sich auf. Das Ergebnis
ist eine frische, glanzende Minze!

DUT - ACTIVITEIT 9: Muntstuk bad

Uit het pakket: plastic beker

Van thuis: een muntstuk, eender welk soort frisdrank of azijn en een stuk stof

1. Vul een beker met frisdrank of azijnoplossing. Vraag je publiek om wat dof gekleurde munten te doneren. Zeg dat hun
munten zeer vies zijn en een goede schoonmaakbeurt nodig hebben - alleen jij hebt de superkracht om hun glanzende uiterlijk
terug te geven! Plaats ze in de beker.

2. Laat ze enkele minuten in de beker liggen, haal ze er dan uit en wrijf ze goed met een doek.

3. Hopla, ze zijn weer super glanzend.

Hoe werkt het?

Muntstukken zijn van metaal en gewoonlijk blinken ze wanneer ze nog nieuw zijn. Maar na veel circulatie en blootstelling aan de
lucht verliezen ze hun glans door oxidatie. Het geoxideerde oppervlak is de oorzaak van het doffe uitzicht van het metaal.
Frisdrank is zuur. Wanneer metaal in een zure vloeistof wordt ongedompeld, reageert het geoxideerde oppervlak met het zuur
en lost op. Het resultaat is een nieuw, blinkend muntstuk!

ITA - ATTIVITA 9: La moneta che fa il bagno in una bibita

Dal kit: Una coppetta di plastica

Da casa: Monete, qualsiasi bibita gassata o aceto, un panno

1. Riempi il bicchiere con una bevanda gassata o una soluzione di aceto. Chiedi al tuo pubblico di darti delle monete un po'
opache. Spiega che le monete sono molto sporche e hanno bisogno di una pulizia profonda: solo tu hai i poteri necessari per
farle tornare a brillare! Versale nel bicchiere.

2. Lasciale nel bicchiere per qualche minuto, poi rimuovile e strofinale bene con un panno.

3. Et voila! Sono di nuovo super lucenti.

Come funziona?

Le monete sono fatte di metallo e di solito brillano appena vengono prodotte. Ma quando sono in circolazione da parecchio
tempo e vengono esposte all’aria, iniziano ad ossidarsi a causa dell'ossidazione. La superficie ossidata scurisce il metallo. La
bibita & acida. Quando si immerge il metallo in un liquido acido, la superficie ossidata inizia a reagire con I'acido e si dissolve.
Come risultato si ottiene una moneta pulita e brillante!




POR - ATIVIDADE 9: BANHO GASEIFICADO DA MOEDA

Do kit: Copo de plastico

De casa: Uma moeda suja, uma bebida gaseificada ou vinagre, um pedago de pano

1. Prepare um copo com uma bebida gaseificada ou vinagre. Peca ao publico para doar algumas moedas mais antigas.
Explique que as moedas estdo muito sujas e que precisam de ser limpas. Sé vocé tem o poder de restaurar o brilho delas!
Coloque-as no copo.

2. Deixe-as no copo durante alguns minutos, depois retire-as e esfregue-as bem com um pedago de pano.

3. E pronto. Elas ficam super brilhantes novamente.

Como funciona?

As moedas sdo fabricadas a partir de metal. No inicio, s&o muito brilhantes. Apds serem expostas ao ar, comegam a perder o
brilho, devido a oxidagdo. A superficie oxidada é o que faz o metal parecer opaco. A bebida gaseificada neste truque é acida.
Quando o metal é submerso em liquido &cido, a superficie oxidada comega a reagir com o acido e dissolve-se. Isto da origem a
uma moeda brilhante como nova. E esta feito!
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ENG - ACTIVITY 10: ROCK CANDY FACTORY

From the kit: 2 skewers

From home: sugar, steaming hot water, a glass container (glass or empty jam jar) which is a similar height to the skewers, 2
clothes pegs, paper towel, teaspoon, measuring cup

Optional: food colouring and flavouring oil

1. First prepare the skewer. Ask an adult to help you with the following steps as hot water is involved. Wet the skewer with hot
water and roll it in some sugar to coat the surface. Leave the skewer to dry for at least 6 hours. This sugar layer provides a
surface for sugar crystals to grow in the later steps. 2. In the kitchen, use the measuring cup to prepare a cup of steaming hot
water. Pour it into the glass container. Mix it with 2 cups of sugar. Remarks: the combination of water to sugar is always 1 to 2.
Adjust the contents in accordance to the size of the glass container. Do not fill the container to the top with hot water as when
the sugar is added the volume will increase and cause an overflow. Two thirds of the container’s height will be ideal. 3. Stir the
mixture until all the sugar has dissolved. 4. Add half a spoon of flavouring oil and 2-3 drops of food colouring to the hot sugar
solution (this is optional). Allow the sugar solution to cool for about 6 hours. 5. Place the prepared skewer (already coated with
sugar) into the glass container and hold it in place using 2 clothes pegs as in Diagram 5. Rest the clothes pegs across the top of
the glass container allowing the skewer to hang down. Adjust its position so that it is about 3cm from the bottom of the
container. Avoid touching the bottom of the container as the candy will stick to the bottom. 6. Leave the glass container in a cool
place, away from strong light. Place a paper towel over the top to prevent dust from falling into the container. You should see
sugar crystals forming on the skewer after about 1 day. The longer you wait, the bigger the crystals will be. Allow the rock candy
to grow to the size you want. Remove it from the sugar solution and let it dry for a few minutes. It is ready for you to enjoy! Or
you can wrap it in plastic wrap and savour it later.

How Does It Work? The sugar solution you made is called a supersaturated solution. This means that it contains more
dissolved sugar than possible under normal conditions. This is achieved by mixing the sugar with very hot water. A
supersaturated solution is very unstable and will crystallise easily. As time passes, the water will slowly evaporate, allowing
more sugar crystals to collect on the skewer. By first coating the skewer with a layer of sugar, you provide a “seeded” surface for
sugar crystals to grow more easily.

Fun Facts Many crystals can be found on Earth. They are minerals that have had the chance to grow into their natural shapes
which are determined by the chemicals they are composed of. Most of the Earth’s crystals were formed millions of years ago
when the hot liquid rock (lava) inside the Earth has cooled and hardened. Most of these crystals took thousands of years to
‘grow’.



FRE - ACTIVITE 10: FABRIQUE AUX SUCETTES

Matériel inclus dans le kit : 2 agitateurs

Matériel présent dans votre cuisine : sucre, eau bouillante, un récipient en verre (verre ou pot de confiture vide) de la méme
hauteur que les agitateurs, 2 épingles a linge, serviette en papier, cuiller a café, verre doseur.

Matériel facultatif : colorants alimentaires et huile d'assaisonnement.

1. Préparez tout d'abord l'agitateur. Demandez a un adulte de vous aider a réaliser les étapes suivantes car vous devrez
manipuler de I'eau bouillante. Imprégnez I'agitateur d'eau chaude et enroulez-le dans un peu de sucre pour en recouvrir la
surface. Laissez sécher I'agitateur pendant au moins 6 heures. Cette couche de sucre permettra aux cristaux de se former dans
les prochaines étapes. 2. Dans votre cuisine, préparez une tasse d'eau bouillante a I'aide du verre doseur. Versez I'eau dans le
récipient en verre et mélangez-y 2 tasses de sucre. Remarques : le rapport eau-sucre est toujours de 1 tasse d'eau pour 2
tasses de sucre. Ajustez la quantité des ingrédients en fonction de la dimension de votre récipient en verre. Ne remplissez pas
le récipient d'eau a ras-bord pour ne pas créer de débordement lorsque vous ajouterez le sucre. Pour obtenir de meilleurs
résultats, remplissez le récipient aux deux-tiers d'eau. 3. Mélangez la mixture jusqu'a ce que la totalité du sucre se soit dissoute.
4. Ajoutez une demi-cuiller d'huile d'assaisonnement et 2-3 gouttes de colorant alimentaire a la solution d'eau chaude sucrée
(cette étape est facultative). Laissez la solution refroidir pendant environ 6 heures. 5. Placez I'agitateur préparé au début de
I'expérience (recouvert de sucre) dans le récipient en verre et maintenez-le immobile a I'aide de deux épingles a linge, comme
illustré sur le schéma 5. Posez horizontalement les épingles a linge sur le dessus du récipient en verre de maniére a laisser
tremper |'agitateur. Ajustez sa position afin qu'il pende a environ 2 cm du fond du récipient. Evitez de toucher le fond car le
sucre risquerait de coller. 6. Laissez le récipient en verre dans un endroit frais, a I'abri de la lumiére. Recouvrez-le d'une
serviette en papier pour empécher les poussieres de tomber a l'intérieur. Vous devriez voir des cristaux de sucre se former sur
I'agitateur au bout d'environ 1 jour. Plus vous attendrez, plus les cristaux seront gros. Laissez votre sucette prendre la
dimension souhaitée, puis retirez-la de la solution sucrée et laissez sécher pendant quelques minutes. Votre sucette est préte a
étre dégustée ! Vous pouvez également I'envelopper dans un film plastifié et la garder pour plus tard.

Comment ¢a fonctionne ? La solution sucrée que vous avez préparée s'appelle solution sursaturée, ce qui signifie qu'elle
contient plus de sucres dissous qu'en situation normale. Ceci est rendu possible en mélangeant le sucre a de I'eau trés chaude.
Une solution sursaturée est trés instable et cristallise facilement. Avec le temps, I'eau s'évapore lentement, permettant aux
cristaux de sucre de s'amasser sur |'agitateur. En le recouvrant d'une couche de sucre dans un premier temps, vous déposez
une couche de "semence" qui facilite la fabrication des cristaux de sucre.

Le saviez-vous De nombreux cristaux peuvent étre trouvés sur Terre. Ce sont des minéraux qui ont eu la chance de se
développer pour obtenir leurs formes naturelles, déterminées par les éléments chimiques dont ils sont composés. La plupart
des cristaux de la Terre se sont formés il y a des millions d’années, lorsque la roche liquide chaude (lave) a l'intérieur de la
Terre s’est refroidie et durcie. La plupart de ces cristaux ont mis des milliers d'années a se former.

GER - AKTIVITAT 10: KANDISZUCKER-FABRIK

Aus dem Set: 2 SpieRe

Aus der Kiche: Zucker, kochend heilles Wasser, ein Glas (Wasserglas oder leeres Marmeladenglas), das ungefahr dieselbe
GroRe hat wie die SpieRe, 2 Wascheklammern, Papiertuch, Teeloffel, Messbecher.

Optional: Lebensmittelfarbe und Speisedl.

1. Bereite zuerst den Spiel? vor. Bitte einen Erwachsenen bei den folgenden Schritten um Hilfe, da mit heilem Wasser
gearbeitet wird. Befeuchte den Spiel® mit heilem Wasser und rolle ihn in Zucker, um die Oberflache einzuzuckern. Lasse den
Spie mindestens 6 Stunden trocknen. Diese Zuckerschicht bildet die Grundlage fir die Zuckerkristalle, die in den nachsten
Schritten wachsen sollen. 2. Nimm den Messbecher, um eine Tasse kochend heilles Wasser vorzubereiten. Gielle das Wasser
in das Glas und gib 2 Tassen Zucker hinzu, die du verrlhrst. Hinweis: das Verhaltnis von Wasser zu Zucker betragt immer 1:2.
Passe die Mengen entsprechend der GréRe deines Glases an. Fiille das Glas nicht bis oben hin mit heiRem Wasser. Wenn du
den Zucker hinzugibst, steigt das Volumen und kénnte das Glas zum Uberlaufen bringen. Ein zwei Drittel volles Glas ist ideal. 3.
Rihre die Mischung um, bis sich der Zucker vollstédndig aufgeldst hat. 4. Gib optional einen halben Teeldffel Speisedl und 2-3
Tropfen Lebensmittelfarbe zur heiRen Wasserlésung hinzu. Lasse die Zuckerlésung ca. 6 Stunden abkihlen. 5. Gib den
vorbereiteten (bereits mit Zucker iberzogenen) Spief in das Glas und fixiere ihn mit 2 Wascheklammern (siehe Abbildung 5).
Befestige die Wascheklammern am Rand des Glases, sodass der Spiel? herunterhangt. Richte den Spiel so aus, dass er ca. 2
cm Uber dem Boden des Glases hangt. Achte darauf, dass der Spie den Boden des Glases nicht beriihrt, damit der
Kandiszucker nicht am Boden kleben bleibt. 6. Stelle das Glas an einen kihlen, nicht zu hellen Ort. Decke es mit einem
Papieruch ab, damit kein Staub hineingelangen kann. Nach einem Tag kannst du bereits sehen, wie sich am Spiel}
Zuckerkristalle gebildet haben. Je langer du wartest, desto groRer werden die Kristalle. Lasse den Kandiszucker auf eine
beliebige GroRe anwachsen. Nimm ihn aus der Zuckerldsung und lasse ihn einige Minuten trocknen. Nun kannst du ihn
genielen oder fir spater in Plastikfolie einwickeln.

So funktioniert's Die Zuckerlésung, die du angefertigt hast, wird Uberséttigte Losung genannt. Das heilt, sie enthalt mehr
aufgelésten Zucker, als unter normalen Umstanden maglich. Dies erreichst du, indem du den Zucker in sehr heilem Wasser
auflést. Eine Ubersattigte Losung ist sehr instabil und kristallisiert leicht. Im Laufe der Zeit verdunstet das Wasser langsam,
sodass sich immer mehr Zuckerkristalle am Spie ablagern kénnen. Indem du den Spiel zuerst mit einer Zuckerschicht
Uiberziehst, schaffst du eine Oberflache fiir die Zuckerkristalle, sodass diese leichter wachsen kénnen.

Interessante Fakten Auf der Erde kénnen viele Kristalle gefunden werden. Sie sind Mineralien, die in ihre natiirlichen Formen
wachsen konnten, die durch die Chemikalien bestimmt werden, aus denen sie bestehen. Die meisten Kristalle der Erde sind vor
Millionen von Jahren entstanden, als das heilRe flissige Gestein (Lava) im Inneren der Erde abkiihlte und hart wurde. Die
meisten dieser Kristalle haben Tausende von Jahren gebraucht, um zu ,wachsen".

DUT - ACTIVITEIT 10: HARD SNOEP FABRIEK

In het pakket: 2 roerstokjes

Uit de keuken: suiker, heet stomend water, een glazen pot (een glas of lege jampot), die even hoog is als de roerstokjes, 2
wasknijpers, keukenpapier, theelepel, maatbeker

Optie: kleurstof voor voedingsmiddelen en smaakstof-olie

1. Maak eerst de stokjes klaar. Vraag een volwassene om je met de volgende stappen te helpen want er wordt heet water
gebruikt. Maak het stokje nat met heet water en rol het door de suiker om een suikerlaag op het stokje te krijgen. Laat het stokje
tenminste 6 uur drogen. De suikerlaag produceert een oppervlak waar in de latere stappen de suikerkristallen op kunnen
groeien. 2. Gebruik, in de keuken, de maatbeker om een kopje heet stomend water af te meten. Schenk het in de glazen pot.
Meng het met 2 kopjes suiker. Opmerkingen: de combinatie van water met suiker is altijd 1 staat tot 2. Pas de inhoud aan in
overeenstemming met de afmeting van de glazen pot. Vul de pot niet tot aan de rand met heet water want als de suiker wordt
toegevoegd zal de hoeveelheid toenemen en zal het gaan overstromen. Vul de pot tot tweederde van de hoogte. 3. Roer het
mengsel tot de suiker is opgelost. 4. Voeg een halve lepel smaakstof-olie en 2-3 druppels kleurstof voor voedingsmiddelen toe
aan de hete suikeroplossing (dit is een optie). Laat de suikeroplossing ongeveer 6 uur afkoelen. 5. Zet het voorbereide stokje
(met de suikerlaag) in de glazen pot en gebruik 2 wasknijpers om hem op zijn plek te houden, zie tekening 5. Laat de
wasknijpers op de bovenkant van de glazen pot liggen zodat het stokje blijft hangen. Pas zijn positie zo aan, dat de afstand tot
de bodem van de pot ongeveer 2 cm bedraagt. Voorkom dat je de bodem van de pot raakt want het snoepje plakt dan vast aan
de bodem. 6. Bewaar de glazen container op een koele, matig verlichte plek. Leg keukenpapier over de bovenkant om te
voorkomen dat er stof in de pot valt. Na 1 dag zou je op het stokje de vorming van suikerkristallen moeten kunnen zien . Hoe
langer je wacht, des te groter zullen de kristallen worden. Laat het harde snoep zo groot worden als jij wilt. Haal hem uit de
suikeroplossing en laat hem een paar minuten drogen. Nu is hij klaar om lekker van te genieten! Of, misschien wil je hem in
plastic verpakken en hem voor later bewaren.

Hoe werkt het? De door jou gemaakte suikeroplossing wordt een oververzadigde oplossing genoemd. Dit betekent, dat het
meer opgeloste suiker bevat dan onder normale omstandigheden mogelijk is. Dit wordt bereikt door de suiker met erg heet
water te mengen. Een oververzadigde oplossing is erg onstabiel en zal gemakkelijk kristalliseren. Met het verstrekken van de
tijd, zal het water langzaam verdampen, waardoor meer suikerkristallen op het stokje worden verzameld. Door eerst het stokje
met een laagje suiker te bedekken, creéer je een 'verrijkt’" opperviak voor suikerkristallen om gemakkelijker op te kunnen
groeien.

Leuke Weetjes Er zijn veel kristallen te vinden op aarde. Dit zijn mineralen die de kans hebben gehad om uit te groeien tot hun
natuurlijke vorm, die wordt bepaald door de chemicalién waaruit ze zijn samengesteld. De meeste aardkristallen zijn miljoenen
jaren geleden gevormd toen het hete vioeibare gesteente (lava) in de aarde is afgekoeld en verhard. De meeste van deze
kristallen deden er duizenden jaren over om te 'groeien’.
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ITA - ATTIVITA 10: FABBRICA DEI LECCA-LECCA

Materiale incluso nel kit: 2 agitatori

Materiale da prendere in cucina: zucchero, acqua bollente, un contenitore di vetro (bicchiere o barattolo vuoto) alto quanto gli
agitatori, 2 mollette, tovagliolo di carta, cucchlamo misurino.

Materiale facoltatlvo coloranti e olio d| condlmento

1. Prepara prima l'agitatore. Chiedi a un adulto di aiutarti a realizzare i passi seguenti poiché dovrai usare acqua calda. Bagna
I'agitatore con acqua calda e avvolgilo nello zucchero per ricoprirlo completamente. Lascia I'agitatore asciugare per almeno 6
ore. Lo strato di zucchero fara si che i cristalli si possano formare nei passi finali. 2. Nella tua cucina, prepara una tazza d'acqua
bollente usando il misurino. Versa l'acqua nel contenitore di vetro e aggiungi 2 tazze di zucchero. Note: il rapporto acqua-
zucchero deve sempre essere di 1 per 2. Modifica la quantita degli ingredienti a secondo delle dimensioni del tuo contenitore di
vetro. Non riempirlo raso con I'acqua in modo che non trabocchi quando aggiungerai lo zucchero. Per ottenere risultati migliori,
riempi il contenitore d'acqua ai due terzi. 3. Mescola la soluzione finché tutto lo zucchero non sia disciolto. 4. Aggiungi alla
soluzione d'acqua zuccherata mezzo cucchiaio di olio di condimento e 2-3 gocce di coloranti (questo passo € facoltativo).
Lascia raffreddare per circa 6 ore. 5. Metti |'agitatore preparato all'inizio di quest'esperimento (ricoperto con zucchero) nel
contenitore di vetro e mantienilo immobile con due mollette, come mostrato nella figura 5. Poggia orizzontalmente le mollette sul
contenitore di vetro per far reggere I'agitatore. Ponilo bene in modo che appenda a 2 cm dal fondo del contenitore. Evita di
toccare il fondo in quanto lo zucchero potrebbe attaccarsi. 6. Tieni il contenitore di vetro in una stanza fresca al riparo della luce.
Coprilo con un tovagliolo di carta per proteggerlo dalla polvere. Dovresti vedere cristalli di zucchero formarsi sull'agitatore dopo
circa un giorno. Piu aspetterai, piu saranno grossi i cristalli. Aspetta che il tuo lecca-lecca raggiunga le dimensioni per te ideali,
quindi levalo dalla soluzione zuccherata e lascialo asciugare per qualche minuto. Il tuo lecca-lecca e pronto per la degustazmne'
Puoi anche incartarlo con plastica e mangiarlo piu tardi.

Come funziona? La soluzione zuccherata che hai appena preparato &€ chiamata soluzione ipersaturata in quanto contiene piu
zuccheri disciolti di una soluzione classica. Questo fenomeno avviene mescolando lo zucchero con I'acqua bollente. Una
soluzione ipersaturata € molto instabile e cristallizza facilmente. Con il tempo, I'acqua evapora lentamente facendo si che i
cristalli di zucchero si ammassino sull'agitatore. Ricoprendolo fin dall'inizio di uno strato di zucchero, depositi una superficie di
"semi", la quale agevola la fabbricazione dei cristalli di zucchero.

Curiosita Sulla Terra sono presenti numerosi cristalli. | cristalli sono minerali che hanno raggiunto la loro forma naturale,
determinata dalle sostanze chimiche di cui sono composti. La maggior parte dei cristalli della Terra si & formata milioni di anni
fa, quando la roccia liquida calda (lava) all'interno della Terra si € raffreddata e indurita. La maggior parte di questi cristalli ha
impiegato migliaia di anni per "crescere".



SPA - ACTIVIDAD 10: FABRICA DE BARRAS DE CARAMELO DE COLORES

Del juego: 2 pinchos

De la cocina: azlcar, agua muy caliente, un recipiente de vidrio (vaso o frasco de mermelada vacio), que tenga la altura similar
ala de los pinchos; 2 pinzas para tender la ropa, toalla de papel, cucharitas, taza de medicion.

Opcional: colorante de comidas y aceite aromatizado.

1. Primero, alista los pinchos. Pidele ayuda a un adulto para realizar los siguientes pasos, ya que incluyen agua caliente.
Humedece el pincho con agua caliente y pasalo por azlcar para que cubra la superficie. Deja reposar el pincho al menos 6
horas para que se seque. Esta capa de azucar le brinda a los cristales de azucar una superficie para que se agranden en los
ultimos pasos. 2. En la cocina, utiliza una taza de medicidn para preparar una taza de agua bien caliente. Viértela dentro del
recipiente de vidrio. Mézclala con 2 tazas de azlcar. Aclaraciones: La combinaciéon de agua y azlcar es siempre 1 por 2.
Adapta los contenidos de acuerdo al tamario del recipiente de vidrio. No llenes el recipiente con agua caliente hasta la cima ya
que, al afiadir el azucar, el volumen aumentara y el liquido se derramara. Dos tercios de la altura del recipiente sera lo ideal. 3.
Revuelve la mezcla hasta que se disuelva todo el azdcar. 4. Ailade a la solucion de azucar caliente media cucharada de aceite
de esencias y 2 6 3 gotas de colorante de comidas (este paso es opcional). Deja reposar la solucion de azucar
aproximadamente 6 horas para que se enfrie. 5. Coloca el pincho preparado (ya cubierto de azucar) dentro del recipiente de
vidrio y sujétalo con las pinzas en la posicion que se muestra en la Figura 5. Posa las pinzas entrecruzadas sobre la cima del
recipiente de vidrio de manera que el pincho quede suspendido. Regula su posicion de manera que cuelgue a
aproximadamente 2 cm del fondo del recipiente o el caramelo se pegara al fondo. 6. Posa el recipiente de vidrio en un lugar
frio, lejos de la luz intensa. Coloca una toalla de papel sobre la cima para que no caiga polvillo en el recipiente. Veras que se
formaran cristales de azucar en el pincho luego de aproximadamente 1 dia. Cuanto mas esperas, mas grandes seran los
cristales. Haz que la barra crezca hasta alcanzar el tamafio que deseas. Quitala de la solucién de azdcar y déjala secar por
unos minutos. jYa estara lista para que la disfrutes! También, puedes envolverla con un envoltorio de plastico y saborearla en
otro momento.

¢Como funciona? La soluciéon de azlcar que creas se llama solucion sobresaturada. Significa que contiene mas azlcar
disuelta de la cantidad posible bajo condiciones normales. Esto se logra mediante la mezcla del azdcar con el agua muy
caliente. Una solucion sobresaturada es muy inestable y se cristalizara faciimente. A medida que pasan los minutos, el agua se
evaporara lentamente, lo que permite que se junten mas cristales de azicar en el pincho. Al cubrir el pincho con una capa de
azucar en el primer paso, le haz proporcionado una superficie "asemillada" para que los cristales de azucar puedan crecer mas
facilmente.

Hechos interesantes En la Tierra podemos encontrar muchos cristales. Son minerales que han tenido la oportunidad de
adoptar sus formas naturales, determinadas por las sustancias quimicas que los componen. La mayoria de los cristales de la
Tierra se formaron hace millones de afios, cuando la roca liquida caliente (lava) del interior de la Tierra se enfrié y endurecié.
La mayoria de estos cristales tardaron miles de afos en "crecer".

POR - ATIVIDADE 10: FABRICA DE DOCES

Do Kit: dois espetos

Da cozinha: agucar, agua a ferver, um recipiente de vidro de altura similar a dos espetos, 2 molas da roupa, guardanapos,
colher de cha, copo medidor.

Opcional: corante de cozinha e aromatizante

1. Primeiro prepara o espeto. Pede a um adulto que te ajude nos passos seguintes que implicam o uso de agua quente. Molha
o espeto em agua quente e rola-o no agucar para forrar o espeto. Deixa o espeto secar cerca de 6 horas. Esta camada de
acucar fornece uma base para os cristais de agucar crescerem nos passos seguintes. 2. Na cozinha usa o copo medidor para
separares 250 ml de agua quente. Despeja-o no recipiente de vidro. Mistura-o com 2 tagas de aglcar. Observagdes: a
combinagdo de agua para agucar € sempre de 1 para 2. Ajusta o conteudo de acordo com o tamanho do recipiente de vidro.
Nao enchas o recipiente até ao topo com agua quente pois quando o agucar € adicionado o volume aumenta e pode
transbordar. Por isso, dois tergos do nivel do recipiente seréo suficientes para esta experiéncia. 3. Mexe a mistura até o agucar
se dissolver. 4. Adiciona meia colher de aromatizante e 2 ou 3 gotas de corante culinario a solucdo de agucar quente
(opcional). Deixa arrefecer cerca de 6 horas. 5. Mergulha o espeto (ja forrado com agucar) no recipiente de vidro e mantém-no
na posigao usando as duas molas da roupa como mostrado no diagrama 5. Ajusta a posigao para que o espeto fique a 3 cm de
distancia do fundo do recipiente. Evita que toque no fundo pois o rebugado podera ficar agarrado. 6. Deixa o recipiente num
local fresco, longe de luz forte. PGe um guardanapo no topo para evitar entrar pd. Deves conseguir ver a formagao de cristais
de acucar depois de 1 dia. Quanto mais tempo passar maiores os cristais se tornam. Deixa os doces crescerem até ao
tamanho que pretenderes. Retira-os da solugéo de aclcar e deixa-os secar por uns minutos. Esta pronto para te deliciares! Ou
podes embrulha-los num plastico colorido e saborea-lo mais tarde.

Como funciona? A solucédo de agucar que fizeste chama-se solugdo supersaturada. Isto significa que contém mais agtcar
dissolvido que o possivel em condigdes normais. Isto é ativado por misturares agicar com agua quente. Uma solugédo
supersaturada é muito instavel e cristaliza facilmente. Com o passar do tempo, a agua lentamente evapora, permitindo que
mais cristais de aclcar se juntem a volta do espeto. Ao forrares o espeto com uma camada de acucar, forneces sementes para
os cristais de agucar crescerem mais facilmente.

Factos Curiosos Muitos cristais podem ser encontrados na Terra. Sdo minerais que tiveram a oportunidade de crescer com as
suas formas naturais, determinadas pelos quimicos que os compdem. Grande parte dos cristais na Terra foram formados ha
milhdes de anos quando a rocha liquida quente (lava) no interior da Terra arrefeceu e endureceu. Grande parte destes cristais
levou milhares de anos para “crescer”.

GRE - APAZTHPIOTHTA 10: EPFOXZTAZIO KPYZTAAAIKQN ZAXAPQTQN

A6 Tn ouokeuaaia: 2 K(x)\ap(xKla yia OOUB)\(]KI

A6 TNV Koudiva: {axapn, KauTd vepod, éva YUGAIvo Soxeio (TToTripl 1 adeio Bdgo papueAddag) To otroio va €xel TTapduolo UWog
JE Ta KAAQUAKIa, 2 pavTaAdKia, XOPTOTTETOETA, KOUTAAGKI TOU TOQYIOU, BOCOUETPNTH.

MpoaipeTikd: Xpwua {ayxapoTTAACTIKAG Kal apwHaTIKG €AaIO.

1. Mpwrta eToIpdoTe TO KAAGUAKI. ZnTAoTe BorBeia amd évav eviAika yia Ta BApara TTou akoAouBolv Kabwg yivetal xpron
KauToU vepoU. Bpégte TO KOAQUAKI PE KAUTO vEPO Kal KUAROTE TO TTAvw o€ Aiyn {axapn yia va KOAUWETE TNV ETIQAVEIG TOU.
AQrOTE TO KOAQUAKI VO OTEYVWOEI YIa TOUAdYXIOTOV 6 WPEG. AuTO TO OTPWHA {aXaPNG aTToTEAE! TNV ETTIPAVEIA TTGVW GTNV OTTOIx
Ba avamTuxBouv Ta KPUOTAAIKG {axapwTd OTa €TOPEVA BrApaTa. 2. XTnv Koudiva XpnaolPoTIoINaTe £vav SOCOMETPNTH YIa va
TIPOETOINACETE MIO KOUTTO PE KOUTO vePO. XUOTE TO OTO YUAAIVO doxeio. AVOKOTEWTE TO PE 2 KOUTTEG CAxapn. XNUEIWTEIG: O
ouvdUaouOg vepoU Kal {axapng eival avra 1 mpog 2. MNMpooapudaTe Ta TepiexOUeva avaloya pe 1o pEyeBOg Tou yudAivou
doxeiou. Mnv yepiCete To OOXEIO PEXPI TTAVW ME KAuTé vePO yiati étav TpooTeBei n Cayapn o Oykog Ba autnBei kai Ba
utrepxelhioel. 3. AvakatéyTte 1o peiypa péxpl n {axapn va diaAuBei TeAgiwg. 4. NpoaBéaTe pior) kouTaAid apwpaTiké €Aaio Kai 2-3
OTAYOVEG XPWHATOG {axapOTTAACTIKAG €GO OTO (€0TO didAUpa pe Tn {axapn (auTtd gival TTPOAIPETIKG). AQAOTE TO DIGAUNA PE TN
Cayapn va KPUWOEI YIa TTEPITTOU 6 WPEG. 5. ToTroBeTAOTE TO KAAOPAKI TTOU €XETE TTPOETOINAOEI (0N KOAUPPEVO PE Jaxapn) Héoa
OTO YUGAIVO BOXEIO Kal KPATAOTE TO OTN B€0N TOU XPNOIMOTTOIWVTAG 2 HAVTAAGKIO OTTWG @aiveTal oTo AlIdypappa 5. AKOUPTIAOTE
Ta pavTaAdKia avTIKPIOTA GTO XEIAOG TOU YUBAIVOU OOXEIOU ETTITPETTOVTAG OTO KAAQUAKI VO KPEUETAI KATW. MNpoocapudoTe Tn B€on
TOU £TO1 WOTE va aTéxel 2ek. amd Tn Bacn Tou doxeiou. ATTopUyeTE va ayyi¢ete Tn Bdon Tou doxeiou yiaTi TO JaxapwTé Ba
KOAAAOel aToV TTATO. 6. AQACTE TO YUAAIvo doxeio o€ dpooepd PEPOG, HOKPIA OTTG To SuvaTd Gwg. BAATE pia xapToTreToéTa AT
TIEVW YIO Va Unv TT€0El OKOVN péaa oTo doxeio. Oa TrPETTel va OeiTe KPUGTAAAOUG Jaxapng va OXNUOTICOVTal TIAVW OTO KAAOUGKI
TrepiTTou PETA amo pia pépa. Ooo TePIoodTEPO TTEPINEVETE, TOOO PeYaAUTEPOI Ba yivouv ol KpUaTAAAOL. APROTE TO KPUGTOAAIKO
¢axapwTo oag va HEYaAWOOoUY 0To peyeBOg TTou BEAeTE. ATIOHAKPUVETE TO TT6 TO SIGAUNA {AXapNG KAl APHOTE TO VA OTEYVWOEI
yia pepika Aemrrd. Eivar €roipo yia va 1o amolaucete! ‘H propeite va 1o TuAiGete pe diagavry pepPpavn Kai va To VeEUTEiTe
apyoTepa.

Mg douAeuer; To 5IC()\U|.IC( (axupng TToU (pTla{aTs )\svswl UTrspKopwusvo d1GAupa. Autd onpcuvsl om 1'r£p|£x£| TTEPICTOTEPN
SiaAupévn (axupn armo auTr TToU Do ETTPETTE VO EXEI UTTO KAVOVIKEG GUVOIKEG. AUTO ETTITUYXGVETAI GVAMIYVUOVTAS TN axapn He
TOAU CeaTo vepo. ‘Eva utrepkopeapévo SIGAUpa gival TTOAD aoTaBég kal Ba kpuoTaAhoTroinBei ypriyopa. Kuewg n Wpa TePVAEL,
T0 VEPO OTAdIAKA Ba €EATHIOTEI, ETMITPETIOVTAG O€ TEPICTOTEPOUG KPUGTAAAOUG CAXaAPNG vV OXNHATIOTOUV 0TO KaAaudki. Me 1o
va dnUIoUPYNOETE TTPWTA €va KAAAUPA OTO KaAQuAkKl ammé éva oTpwua {axapng, OnMIOUPYEiTE pia e0TTOpNn EMIQAVEI YIa va
avaTTTuxBoUv euKOASTEPQ Ta KPUGTAAAIKG Caxapwm

AlaokedaoTikég MAnpogopieg XTn yn uttdpyouv TToANoi kpUoTaAAol. TPOKEITAl yid OPUKTA TTOU €iXav TNV €ukaipia va
QTTOKTAOOUV TO QUOIKO TOUG OXNUa, TO OTToio KaBopileTal aTrd TIG XNUIKEG ouaieg atrod TIG oTroieg atroteAolvTal. O1 TTEPIGGOTEPOI
ammd Toug KPUGTAAAOUG TNG yng oxnuatioTnkav Tpiv atmé ekatopuupla xpovia, 6tav o KauTodg uypog Bpdaxog (AGBa) oto
€0WTEPIKO TNG NG wixONnKe kai okAnpuvenke. O1 TTEPICAATEPOI ATTO AUTOUG TOUG KPUGTAAAOUG XPEIGOTNKAV XIAIADES XpOvIa yia
va «eEEAIXBOUVY.



ACTIVITY 11: FRUIT BATTERY
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Adhesive tape

ENG - ACTIVITY 11: FRUIT BATTERY

From the kit: 2 zinc plates, LCD watch movement, connection wire, adhesive tape

From home: 2 forks, 1 lemon - halved (or other fruits, e.g. apple, tomato, orange)

1. Connect the red wire on the LCD watch to a fork and the black wire to a zinc plate. Secure the wires in place with adhesive
tape.

2. Get another fork and zinc plate and connect them with the connection wire using adhesive tape.

3. Insert the forks and zinc plates into the lemon halves to activate the LCD watch movement as shown in the diagram. You will
see your watch start blinking.

How Does It Work?

The forks act like the positive electrodes of a battery. They are plated with a metal which is less reactive than zinc. When the
forks and zinc plates are inserted into the lemon, a chemical reaction takes place. Electrons (extremely small particles with
negative charge) move from the zinc plates to the forks to form a current, thus activating the LCD watch. The lemon juice helps
to conduct electricity. You can replace the lemon with a potato, a grapefruit or use soft drinks and see what effect this has.

Fun Facts

The development of the battery started in 1775 when a scientist called Alessandro Volta invented a machine that produced and
stored static electricity by rubbing cat fur across a metal plate. A few years later, a doctor called Luigi Galvani noticed that
dissected frogs’ legs twitched when they were in contact with two different metals. Volta realised that the electricity came from
the metals and began doing experiments with different types of metal. In 1800, he made the first ever battery which consisted of
copper and zinc strips separated by a piece of paper soaked in salt water and dipped in diluted acid.

Setting The Watch

Press A twice and the display will show the set month mode, then press B to adjust to the right month. After the month is set,
press A to confirm, and the set day mode will be displayed, press B to adjust to the the right day. After the day is set, press A to
confirm and the set hour mode will be displayed, press B to adjust to the right hour. After the hour is set, press A to confirm and
the set minute mode will be displayed, press B to adjust to the right minute. After the minute is set, press A to confirm and the
normal time will be displayed. You should see the two dots flashing on the display between the hours and minutes. The LCD
watch may temporary lose its function in an electrostatic discharge environment, but normal function can be resumed by
resetting the device.

Viewing The Time

By default, the clock display shows the current time. To view the Date, press B once. It will resume showing the current time
after 2 second. To view the Seconds, press B twice. To resume to normal time, press B again. To view the time and date
alternately, press A once. To resume to normal time display, press A 5 times to skip all set clock modes.

FRE - ACTIVITE 11: BATTERIE FRUIT

Matériel inclus dans le kit : 2 plaques de zinc, montre LCD, fil de connexion, ruban adhésif

Objets de la maison : 2 fourchettes, 1 citron coupé en deux (ou d’autres fruits, par exemple une pomme, une tomate, une
orange)

1. Connectez le fil rouge de la montre LCD a une fourchette et le fil noir a une plaque de zinc. Fixez les fils a I'aide de ruban
adhésif.

2. Prenez une autre fourchette et une autre plaque de zinc et connectez-les entre elles grace au fil de connexion que vous
fixerez a I'aide de ruban adhésif.

3. Plantez les fourchettes et les plagues de zinc dans les moitiés de citron pour activer le mouvement LCD, comme illustré sur
le schéma. Votre montre LCD commence a clignoter.

Comment ¢a fonctionne ?

Les fourchettes agissent comme les bornes positives d'une pile. Elles sont recouvertes d'un métal qui est moins réactif que le
zinc. Lorsque les fourchettes et les plaques de zinc sont plantées dans le citron, une réaction chimique se produit. Les électrons
(des particules minuscules chargées négativement) se déplacent des plaques de zinc aux fourchettes, créant un courant et
activant ainsi la montre LCD. Le jus de citron contribue a conduire I'électricité. Vous pouvez remplacer le citron par une pomme
de terre, un pamplemousse ou bien utiliser des boissons sucrées pour en observer les effets.

Le saviez-vous ?

Le développement de la pile débuta en 1775 lorsqu'un scientifique du nom d'Alessandro Volta inventa une machine capable de
produire et de stocker I'électricité statique en frottant des poils de chat sur une plaque métallique. Quelques années plus tard, le
docteur Luigi Galvani constata que les cuisses de grenouille disséquées tressautaient au contact avec deux métaux différents.
Volta réalisa que I'électricité provenait des métaux et commenga a faire des expériences avec différents types de métaux. En
1800, il fabriqua la toute premiére pile, qui consistait en bandes de cuivre et de zinc séparées par un morceau de papier trempé
dans de I'eau salée et plongé dans l'acide dilué.

PROGRAMMATION DE LA MONTRE

Appuyez sur A deux fois et l'affichage montrera la programmation du mode mois, ensuite appuyez sur B pour mettre au bon
mois.

Lorsque le mois est programmeé, appuyez sur A pour confirmer, et la programmation du mode jour sera affichée, appuyez sur B
pour mettre au bon jour. Lorsque le jour est programme, appuyez sur A pour confirmer et la programmation du mode heure sera
affichée, appuyez sur B pour mettre a la bonne heure. Lorsque I'heure est programmée, appuyez sur A pour confirmer et la
programmation du mode minute sera affichée, appuyez sur B pour mettre a la bonne minute. Lorsque les minutes sont
programmeées, appuyez sur A pour confirmer et I'neure normale sera affichée. Vous devriez voir les deux petits points clignoter
entre l'affichage de I'heure et des minutes. La montre LCD pourrait temporairement s'arréter de fonctionner dans un
environnement de décharge électrostatique, et reprendra son fonctionnement normal aprés avoir réinitialisé le mécanisme.
Affichage de I'heure

Par défaut, I'horloge affiche I'heure du jour. Pour voir la date: appuyez sur A une fois. L'affichage de I'norloge reviendra a I'neure
normale aprés 2 secondes. Pour voir les secondes, appuyez deux fois sur B. Pour revenir a I'heure normale, appuyez sur B
encore une fois. Pour voir en alternance I'heure et la date, appuyez sur A une fois. Pour revenir a |'affichage de I'neure normale,
appuyez sur A 5 fois afin d'éviter tous les modes de programmation.



GER - AKTIVITAT 11: FRUCHTBATTERIE

Aus dem Set: 2 Zinkbleche, LCD-Uhr, Verbindungskabel, Klebestreifen

Aus eigenem Bestand: 2 Gabeln, 1 Zitrone — halbiert (oder andere Friichte, z. B. Apfel, Tomate, Orange)

1. SchlieRe den roten Draht der LCD-Uhr an eine Gabel und den schwarzen Draht an ein Zinkblech an. Befestige die Drahte mit
Klebestreifen.

2. Nimm eine weitere Gabel und ein Zinkblech und verbinde sie mittels Klebestreifen mit dem Verbindungskabel.

3. Stecke die Gabeln und Zinkbleche in die Zitronenhalften, um die LCD-Uhr zu aktivieren (siehe Abbildung). Nun kannst du
beobachten, wie die LCD-Uhr zu blinken beginnt.

So funktioniert's

Die Gabeln funktionieren wie die positiven Elektroden einer Batterie. Sie sind mit einem Metall beschichtet, das schlechter
reagiert als Zink. Steckst du die Gabeln und Zinkbleche in die Zitrone, findet eine chemische Reaktion statt. Die Elektronen
(winzig kleine, negativ geladene Partikel) bewegen sich von den Zinkblechen zu den Gabeln und erzeugen einen Strom, der die
LCD-Uhr aktiviert. Der Zitronensaft hilft beim Leiten der Elektrizitat. Du kannst die Zitrone aber auch durch eine Kartoffel oder
eine Grapefruit ersetzen oder stattdessen Limonade verwenden und beobachten, welche Wirkung diese haben.

Interessante Fakten

Die Entwicklung der Batterie begann im Jahr 1775, als der Wissenschaftler Alessandro Volta eine Maschine erfand, die
statische Elektrizitat erzeugen und speichern konnte, indem Katzenfell auf einer Metallplatte gerieben wurde. Wenige Jahre
spater fand Doktor Luigi Galvani heraus, dass praparierte Froschbeine zuckten, sobald sie mit zwei verschiedenen Metallen in
Berlihrung kamen. Volta stellte fest, dass die Elektrizitdt von den Metallen kam und begann, mit verschiedenen Metallen zu
experimentieren. Im Jahr 1800 baute er die allererste Batterie, die aus Kupfer- und Zinkstreifen bestand, die durch ein Stiick
Papier getrennt waren, das in Salzwasser getrankt und in verdlinnte Saure getaucht wurde.

EINSTELLUNG DER UHR

Driicke zweimal auf A. Auf dem Display erscheint der Monatseinstellungsmodus; driicke dann auf B, um den richtigen Monat
einzugeben. Nachdem der Monat eingestellt ist, driicke zur Bestatigung auf erneut A. Es erscheint nun auf dem Display der
Tageseinstellungsmodus; driicke auf B, um den richtigen Tag einzugeben. Nachdem der Tag eingestellt ist, driicke zur
Bestatigung erneut auf A. Es erscheint auf dem Display der Stundeneinstellungsmodus; driicke B, um die richtige Stunde
einzugeben.

Nachdem die Stunde eingestellt ist, driicke zur Bestatigung erneut auf A. Es erscheint auf dem Display der
Minuteneinstellungsmodus; driicke auf B, um die richtige Minute einzugeben. Nachdem die Minuten eingestellt sind, driicke zur
Bestatigung erneut auf A, und die momentane Zeit wird angezeigt. Dabei solltest du zwei Punkte zwischen der Stunden- und
Minutenanzeige aufblinken sehen. Die LCD-Uhr kann in einer elektrostatischen Umgebung zeitweise ausfallen. Nach einem
Neustart funktioniert sie jedoch wieder normal.

Ablesen der Zeit

Sofern kein Fehler vorliegt, zeigt die Uhr die aktuelle Zeit an. Datumsansicht: Einmal auf A driicken. Die Uhr kehrt nach 2
Sekunden zur aktuellen Zeitangabe zuriick. Sekundenansicht: Zweimal auf B driicken. Um zur normalen Uhrzeit
zurlickzukehren, nochmals B driicken. Um Zeit und Datum abwechselnd zu sehen, einmal auf A driicken. Um wieder zur
normalen Zeitanzeige zurlickzukehren, 5mal auf A driicken, so werden alle Einstellungsmodalitéten tbersprungen.

DUT - ACTIVITEIT 11: FRUITBATTERIJ

In het pakket: 2 zinkplaatjes, LCD-horlogeaanduiding, aansluitkabel, plakband

Van thuis: 2 vorken, 1 citroen - gehalveerd (of ander fruit, bijv. appel, tomaat, sinaasappel)

1. Verbind de rode draad op het LCD-horloge met een vork en de zwarte draad met een zinken plaatje. Plak de draden vast met
plakband.

2. Neem nog een vork en een zinken plaatje en verbind deze, door plakband te gebruiken, met de aansluitdraad.

3. Steek de vorken en zinken plaatjes in de helften van de citroen om het LCD-horloge te laten werken, zoals getoond in de
tekening. Je kunt zien dat je LCD-horloge gaat knipperen.

Hoe werkt het?

De vorken werken als de positieve elektrodes van een batterij. Ze zijn van een metalen laagje voorzien dat minder
reactiegevoelig is dan zink. Als de vorken en de zinken plaatjes in de citroen worden gestoken, vindt er een chemische reactie
plaats. Er bewegen elektronen (extreem kleine deeltjes met een negatieve lading) van de zinken plaatjes naar de vorken en
vormen een stroom, en activeren het LCD-horloge. Het citroensap helpt de elektriciteit te geleiden. Je kunt de citroen vervangen
voor een aardappel, een grapefruit of gebruik frisdrank en kijk wat er gebeurt.

Leuke Weetjes

In 1775 werd begonnen met het ontwikkelen van een batterij, toen Alessandro Volta, een wetenschapper, een machine had
uitgevonden die statische elektriciteit kon produceren en opslaan door de vacht van een kat over een metalen plaat te wrijven.
Een paar jaar later, merkte een dokter Luigi Galvani genaamd, dat ontlede kikkerpoten samentrokken als ze in contact kwamen
met twee verschillende metalen. Volta realiseerde zich, dat de elektriciteit van de metalen afkomstig was en begon
experimenten uit te voeren met verschillende metaalsoorten. In 1800 maakte hij de allereerste batterij die uit koper- en
zinkstrookjes bestond en die werden gescheiden door een in zout water gedompeld en in verdund zuur gedipt papier.

Instellen van het horloge

Druk tweemaal op A zodat de instelmodus voor de maand op de display verschijnt en druk dan op B om de correcte maand in te
stellen.

Druk na het instellen van de maand op A om te bevestigen, zodat de instelmodus voor de datum op de display verschijnt. Druk
op B om de correcte datum in te stellen.

Druk na het instellen van de datum op A om te bevestigen, zodat de instelmodus voor het uur op de display verschijnt en druk
dan op B om het correcte uur in te stellen.

Druk na het instellen van het uur op A om te bevestigen, zodat de instelmodus voor de minuten op de display verschijnt en druk
dan op B om het correcte aantal minuten in te stellen.

Druk na het instellen van de minuten op A om te bevestigen, zodat de huidige tijd op de display verschijnt. Je ziet een
knipperende dubbele punt tussen het uur en de minuten op de display.

Het is mogelijk dat het LCD-horloge ophoudt met werken in een omgeving met elektrostatische ontlading, maar door resetten
van het apparaat kan de normale werking worden hersteld.

Het bekijken van de tijd

De huidige tijd wordt per fabrieksinstelling altijd aangegeven.

Om de datum te zien: druk eenmaal op B. De klokdisplay met de huidige tijd keert na twee seconden terug.

Om de seconden te zien druk je tweemaal op B. Druk nogmaals op B om terug te keren naar de gewone tijddisplay.

Om afwisselend de tijd en datum te zien druk je eenmaal op A. Om opnieuw de gewone tijddisplay te zien druk je 5 keer op A
om alle instelmodi voor de klok over te slaan.



ACTIVITY 11: FRUIT BATTERY
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ITA - ATTIVITA 11: BATTERIA FRUTTO

Materiale incluso nel kit: 2 piastre di zinco, orologio LCD, cavo di connessione, nastro adesivo

Da casa: 2 forchette, 1 limone tagliato a meta (o un altro frutto come una mela, un pomodoro o un'arancia)

1vannetti il cavo rosso dell'orologio LCD a una forchetta e il cavo nero a una piastra di zinco. Fissa i cavi con pezzi di nastro
adesivo.

2. Prendi un'altra forchetta e un'altra piastra di zinco e connettile tra di loro con il cavo di connessione da fissare con pezzi di
nastro adesivo.

3. Pianta le forchette e le piastre di zinco nelle meta di limone per attivare il movimento LCD, come mostrato nella figura. Il tuo
orologio LCD inizia a lampeggiare.

Come funziona?

Le forchette agiscono come le elettrodi positive di una batteria. Sono ricoperte di un metallo meno reattivo dello zinco. Quando
le forchette e le piastre di zinco sono piantate nel limone, avviene una reazione chimica. Gli elettroni (particole minuscole
caricate negativamente) si spostano dalle piastre di zinco alle forchette, creando una corrente e attivando I'orologio LCD. I
succo di limone aiuta a condurre I'elettricita. Puoi sostituire una patata o un pompelmo al limone oppure usare bibite zuccherate
per vedere quali effetti hanno.

Curiosita

Lo sviluppo della batteria inizio nel 1775, anno in cui uno scienziato chiamato Alessandro Volta inventé una macchina capace di
produrre e stoccare I'elettricita statica strofinando peli di gatto su una piastra metallica. Qualche anno dopo, il dottor Luigi
Galvani osservo che le cosce di rana dissezionate si contorcevano a contatto con due metalli diversi. Volta capi che I'elettricita
veniva dai metalli e comincio a fare esperimenti con diversi tipi di materiali. Nel 1800, costrui la prima batteria, la quale era
composta di strisce di rame e di zinco separate da un pezzo di carta bagnato con acqua salata e immerso nell'acido diluito.
IMPOSTAZIONE OROLOGIO

Premete A due volte e il display visualizzera la modalita impostazione mese, poi premete B per inserire il mese esatto. Dopo
aver impostato il mese, premete A per confermare e apparira la modalita impostazione giorno, premete B per inserire il giorno
esatto. Dopo aver impostato il giorno, premete A per confermare e apparira la modalita impostazione ora, premete B per
inserire I'ora esatta. Dopo aver impostato I'ora, premete A per confermare e apparira la modalita impostazione minuti, premete
B per inserire i minuti esatti. Dopo aver impostato i minuti, premete A per confermare e apparira l'ora esatta. Vedrete i due
puntini nel mezzo che lampeggiano tra I'ora e i minuti. L'orologio LCD potrebbe smettere di funzionare temporaneamente in un
ambiente di discarica elettrostatica, ma funzionera di nuovo dopo aver resettato il meccanismo.

Visualizzazione dell'ora

Per default, I'orologio visualizza I'ora. Per visualizzare la data: premete A una volta. Il display dell'orologio ritorna alla schermata
ora dopo 2 secondi. Per visualizzare i secondi, premete B due volte. Per tornare all'ora normale, premete di nuovo B. Per
visualizzare prima l'ora e poi la data, premete A una volta. Per tornare alla visualizzazione dell'ora normale, premete A 5 volte
per saltare tutte le modalita di impostazione orologio.

SPA - ACTIVIDAD 11: FRUTIPILA

Del juego: 2 laminas de zinc, mecanismo de reloj con pantalla de cristal liquido, alambre de conexion, cinta adhesiva.

De casa: 2 tenedores, 1 limon partido por la mitad (u otras frutas, por ejemplo, manzana, tomate, naranja)

1. Conecta el cable rojo del reloj con pantalla de cristal liquido a un tenedor, y el cable negro a una lamina de zinc. Sujeta los
cables con cinta adhesiva.

2. Toma otro tenedor y la otra ld&mina de zinc y conéctalos al alambre de conexién con la cinta adhesiva.

3. Introduce los tenedores y las ldminas de zinc en las mitades del limoén para activar la pantalla del reloj como lo muestra la
Figura. Veras que tu reloj con pantalla de cristal liquido comienza a parpadear.

¢ Coémo funciona?

Los tenedores actiian como los electrodos positivos de una pila. Estan cubiertos con un metal que es menos reactivo que el
zinc. Cuando se introducen los tenedores y las laminas de zinc en el limén, se produce una reaccion quimica. Los electrones
(particulas extremadamente pequefias con carga negativa) se trasladan de las laminas de zinc hacia los tenedores para formar
corriente y, de esta manera, activan el reloj con pantalla de cristal liquido. El jugo de limén ayuda a conducir la electricidad.
Puedes sustituir el limén por una papa, un pomelo; o puedes utilizar una soda para ver qué efecto tiene.

Hechos interesantes

El desarrollo de la pila comenzé en 1775, cuando un cientifico llamado Alessandro Volta inventé una maquina que producia y
almacenaba electricidad estatica mediante la frotacion de piel de gato sobre una lamina de metal. Unos afios mas tarde, un
médico llamado Luigi Galvani noté que las patas de rana disecadas se movian cuando entraban en contacto con dos metales
diferentes. Volta se dio cuenta que la electricidad provenia de los metales y comenzé a experimentar con dos tipos de metales.
En 1800, él cred la primera pila que estaba formada con laminas de cobre y de zinc separadas por un trozo de papel
humedecido en agua salada e introducido en acido diluido.

AJUSTAR EL RELOJ

Pulsa A dos veces y la pantalla mostrara la funcién de ajuste del mes, después pulsa B para seleccionar el mes correcto.
Después de ajustar el mes, pulsa A para confirmar, y aparecera la funcién de ajuste del dia, pulsa B para seleccionar el dia
correcto. Después de ajustar el dia, pulsa A para confirmar y aparecera la funcién de ajuste de las horas, pulsa B para
seleccionar la hora correcta. Después de ajustar las horas, pulsa A para confirmar y aparecera la funcién de ajuste de los
minutos, pulsa B para seleccionar los minutos correctos. Después de ajustar los minutos, pulsa A para confirmar y aparecera
mostrado el reloj normal. Podras ver dos puntos que parpadean entre las horas y los minutos. El reloj con pantalla de cristal
liquido podria dejar de funcionar por momentos en un entorno de descarga electrostatica, pero su funcionamiento normal se
puede retomar mediante el reinicio del dispositivo.

Visualizacién de la hora

Por configuracion, la pantalla del reloj muestra la hora actual. Para ver la Fecha: Pulsa A una vez. Después de 2 segundos el
reloj volvera a mostrar la hora actual. Para ver los Segundos, pulsa B dos veces. Para volver a la pantalla normal del reloj,
pulsa B de nuevo. Para ver la Hora y la Fecha alternativamente, pulsa A una vez. Para recuperar la pantalla normal del reloj,
pulsa A 5 veces para saltarte todas las funciones de ajuste del reloj.



POR - ATIVIDADE 11: BATERIA DE FRUTA

Do kit: 2 placas de zinco, relégio LCD, fio elétrico, fita adesiva

De casa: 2 garfos, meio lim&o (ou outros frutos, como a maca, tomate, laranja)

1. Liga o fio vermelho do LCD a um garfo e o preto a uma placa de zinco. Fixa os fios no lugar com fita adesiva.

2. Liga outro garfo e placa de zinco ao fio elétrico usando fita adesiva.

3. Insere os garfos e placas de zinco nas metades do limao para ativares o relégio LCD como mostrado no diagrama. Vais ver
como o teu relégio comeca a piscar.

Como funciona?

Os garfos funcionam como elétrodos positivos de uma bateria. Sdo forrados com um material metélico que € menos reativo que
o zinco. Quando os garfos e o zinco entram em contacto com o limao, acontece uma reagéo quimica. Eletrdes (particulas muito
pequenas com carga negativa) movem-se das placas de zinco para os garfos para formar uma corrente, e assim ativar o
relogio. O sumo do limdo ajuda a conduzir a eletricidade. Podes substituir o limdo por uma batata, ou fruto vermelho ou bebidas
doces e observa qual o efeito destas mudangas.

Factos Curiosos

O desenvolvimento da bateria comegou em 1775 quando o cientista chamado Alessandro Volta inventou a maquina que
produzia e armazenava eletricidade estatica esfregando pelo de gato numa placa de metal. Uns anos mais tarde, um médico
chamado Luigi Galvani reparou que as pernas dos sapos dissecados retorciam-se quando em contacto com dois metais
diferentes. Volta percebeu que a eletricidade é conduzida nos metais e comegou a realizar experiéncias com diferentes tipos de
metal. Em 1800, ele fez a primeira bateria que consistia em tiras de zinco e cobre separadas por um pedaco de papel
encharcado de agua salgada e mergulhadas em acido diluido.

Programa o relégio

Pressiona A duas vezes e o ecra vai mostrar o més, depois pressiona B para acertar o més. Depois do més estar definido
pressiona A para confirmar, e aparecera o dia, pressiona B para acertar o dia. Depois do dia selecionado, pressiona A para
confirmar e aparecera a hora, pressiona B para acertar a hora. Quando a hora estiver selecionada pressiona A para confirmar e
o modo dos minutos aparecera, pressiona B para acertar os minutos. Depois dos minutos estarem selecionados, pressiona A
para confirmar e o ecra inicial aparecera. Os dois pontos entre as horas e os minutos devem piscar. O relégio LCD pode parar
temporariamente num ambiente de descarga elétrica, mas a fungéo normal pode ser reiniciada no aparelho.

Ver as horas

Por defeito, o relégio mostra a hora corrente. Para ver a data: Pressiona B uma vez. O visor do relégio voltara a exibir a hora
atual ap6s 2 segundos. Para ver os segundos: Pressiona B duas vezes. Para voltar ao ecra inicial pressiona B novamente.
Par? ver a hora e a data alternadamente pressiona A uma vez. Para voltar ao ecra inicial, pressiona A 5 vezes para evitares as
configuragdes.




ENG - ACTIVITY 12: THE GREAT COIN ESCAPE

From the kit: strip of paper with circles printed on it

From home: coin, scissors

1. For this trick you'll need a small coin. On the strip of paper, choose a printed circle on the paper that is about 20% smaller
than your coin. Fold the paper in half. Cut a circular hole around the chosen line. Test it first (away from prying eyes!) to make
sure the coin can't fit through the hole. 2. In true magician style, show your audience the coin and paper and point out that the
hole is much smaller than the coin. Ask a volunteer to push the coin through the hole without tearing the paper — this is
physically impossible, right? Cue drumroll... now is your time to shine. 3. Carefully fold the paper in half and drop the coin inside
so it sits snuggly in the half circle hole. 4. Now, holding each side of the folded piece of paper, bend and jiggle it for a while for
maximum effect. The coin will slowly emerge through the hole to the amazement of your audience. You're getting good at this
magic malarkey!

How Does It Work?

If you try to push the coin through the hole whilst holding the paper flat, the maximum width of the hole is its diameter, which is
much smaller than that of the coin. There’s no way you can get the coin through without tearing the paper. However, by folding
and bending the paper, you are making use of the circumference of the hole, making the width larger. Circumference =
Diameter x 3.14, so even when it's folded and reduced in half, it is still close to 1.5 times bigger than the hole’s diameter. Now
that's magic.

FRE - ACTIVITE 12 : La grande évasion de la piéce

Objets du coffret : bande de papier avec cercles imprimés

Objets de la maison : piéce de monnaie, ciseaux

1. Pour ce tour, tu auras besoin d’'une petite piece. Sur la bande de papier, choisis un cercle imprimé qui est environ 20 % plus
petit que ta piéce. Plie le papier en deux. Coupe un trou circulaire autour de la ligne choisie. Teste-le d’abord (a I'abri des
regards indiscrets !) pour t'assurer que la pieéce ne peut pas passer a travers le trou. 2. Dans un véritable spectacle de
magicien, montre a ton public la piéce et le papier et fais remarquer que le trou est beaucoup plus petit que la piece. Demande
a un volontaire de pousser la piéce a travers le trou sans déchirer le papier : c’est physiquement impossible, n’est-ce pas ?
Roulement de tambour... C’est ton moment d’impressionner. 3. Plie soigneusement le papier en deux et dépose la piece a
l'intérieur pour qu’elle soit placée dans le trou du demi-cercle. 4. Maintenant, en tenant chaque cété du morceau de papier plié,
plie-le et secoue-le pendant un moment pour un effet optimal. La pi€ce émergera lentement a travers le trou devant ton public
ébahi. Tu deviens tres doué en magie !

Comment ¢a fonctionne ?

Si vous essayez de faire passer la piéce alors que le papier est a plat, la largeur de passage maximale est le diamétre du trou,
qui est évidemment plus petit que celui de la piece. Vous ne pouvez faire passer la piece sans étirer et déchirer le papier.
Toutefois, en pliant et en courbant le papier selon les instructions, c’est la circonférence du trou que vous utilisez comme
largeur limite de passage. Circonférence = Diamétre x 3,14. Ainsi, méme plié en deux, c’est encore a peu prés 1,5 fois plus
grand que le diamétre du trou. Ca, c’est magique.

GER - AKTIVITAT 12: Das schwarze (Miinz)loch

Aus dem Set: Papierstreifen mit aufgedruckten Kreisen

Aus eigenem Bestand: Miinze, Schere

1. Fur diesen Trick brauchst du eine kleine Miinze. Wahle auf dem Papierstreifen einen aufgedruckten Kreis, der etwa 20 %
kleiner ist als deine Miinze. Falte das Papier in der Mitte. Schneide ein kreisférmiges Loch entlang der gewahlten Linie. Teste
es zuerst (vor neugierigen Blicken geschutzt!), um sicherzustellen, dass die Miinze nicht durch das Loch passt. 2. Zeige deinem
Publikum so wie ein echter Zauberer die Minze und das Papier und weise darauf hin, dass das Loch viel kleiner ist als die
Miinze. Bitte einen Freiwilligen, die Minze durch das Loch zu schieben, ohne das Papier zu zerreiRen — das ist physikalisch
unmoglich, oder? Stichwort Trommelwirbel ... jetzt kannst du alle beeindrucken. 3. Falte das Papier vorsichtig in der Mitte und
lasse die Miinze hineinfallen, sodass sie genau in dem halbkreisformigen Loch sitzt. 4. Halte nun jede Seite des gefalteten
Papierstlicks fest und biege und schittle es ein wenig fiir eine Weile, um den groRtmdglichen Effekt zu erzielen. Die Minze wird
zum Erstaunen deines Publikums langsam durch das Loch rutschen. Du bist schon ziemlich gut mit diesen magischen Tricks!
So funktioniert's

Wenn du versuchst, die Miinze bei flachem Papier durch das Loch zu schieben, ist die maximale Durchgangsbreite sein
Durchmesser, der zweifelsfrei viel kleiner ist als der der Miinze. Die Miinze passt nicht hindurch, ohne das Papier zu strecken
oder zu zerreilen. Wenn man aber das Papier faltet und biegt wie gezeigt, macht man vom Umfang des Lochs als Begrenzung
der Durchlassbreite Gebrauch. Umfang = Durchmesser x 3,14. Sogar gefaltet und auf die Halfte reduziert ist er immer noch ca.
1,5 mal groRer als der Durchmesser des Lochs. Das ist wirklich Magie.



DUT - ACTIVITEIT 12: de grote ontsnapping van een muntstuk

Uit het pakket: strook papier met gedrukte cirkels

Van thuis: munt, schaar

1. Voor deze truc heb je een kleine munt nodig. Kies op de strook papier een gedrukte cirkel die ongeveer 20% kleiner is dan je
munt. Vouw het papier dubbel. Knip een cirkelvormig gat rond de gekozen lijn. Test het eerst (uit de buurt van nieuwsgierige
blikken!) om er zeker van te zijn dat de munt niet door het gat past. 2. Laat je publiek in ware goochelaarstijl de munt en het
papier zien en wijs erop dat het gat veel kleiner is dan de munt. Vraag een vrijwilliger om de munt door het gat te duwen zonder
het papier te scheuren - dit is fysiek onmogelijk, toch? Tromgeroffel ... nu is het jouw tijd om te schitteren. 3. Vouw het papier
voorzichtig dubbel en laat de munt erin vallen zodat deze goed in het halve cirkelgat zit. 4. Houd nu elke kant van het gevouwen
stuk papier vast, buig en schud het een tijdje voor een maximaal effect. De munt zal langzaam door het gat naar boven komen
tot verbazing van je publiek. Je wordt goed in deze magische onzin!

Hoe werkt het?

Wanneer je het papier plat houdt en het muntstuk erdoor heen probeert te duwen is de diameter van het gat de maximum
doorgangruimte. Deze diameter is duidelijk veel kleiner dan die van het munstuk. Je kunt het muntstuk er niet doorheen duwen
zonder aan het papier te trekken of het te scheuren. Door echter het papier te vouwen en om te buigen volgens de instructies,
maak je gebruik van de hele omtrek van het gat als doorgangruimte. Omtrek = diameter x 3,14. Hoewel je dus je cirkel in twee
hebt gevouwen, is hii nog steeds ongeveer anderhalve keer groter dan de diameter van het gat. Dat is nu magie.

ITA - ATTIVITA 12: La grande fuga della moneta

Dal kit: striscia di carta con cerchi stampati

Da casa: moneta, forbici

1. Per questo trucco avrai bisogno di una piccola moneta. Scegli la circonferenza stampata sulla carta che & piu piccola della
tua moneta di circa il 20%. Piegare la carta a meta. Ritaglia un foro circolare seguendo la circonferenza. Fai una prova (lontano
da occhi indiscreti!) per assicurarti che la moneta non possa passare attraverso il buco. 2. Proprio come i classici illusionisti,
mostra al tuo pubblico la moneta e la carta e fai notare che il buco & molto piu piccolo della moneta. Chiedi a un volontario di
spingere la moneta attraverso il buco senza strappare la carta: € fisicamente impossibile, giusto? Rullo di tamburi... ora € il tuo
momento! 3. Piega con attenzione la carta a meta e lascia cadere la moneta all'interno in modo finché non & visibile attraverso il
semicerchio. 4. Ora, afferrando ciascun lato del pezzo di carta, piegalo e agitalo per un po' per ottenere il massimo effetto. La
moneta fuoriuscira lentamente attraverso il buco tra lo stupore del pubblico. Stai diventando davvero bravo con i trucchi!

Come funziona?

Se provate a far passare la moneta nel foro con la carta piatta, la larghezza massima di passaggio del foro € il suo diametro,
che & ovviamente piu piccolo di quello della moneta. Non potete far passare la moneta senza allargare e strappare la carta. Ma
piegando e curvando la carta come da istruzioni, usate la circonferenza del foro come limite di larghezza di passaggio.
Circonferenza = Diametro x 3.14. Quindi anche se & piegato e a meta, & sempre 1,5 volte piu grande del diametro del foro.
Questa si che & magia.

SPA - ACTIVIDAD 12: Pasar la Moneda

Del kit: tira de papel con circulos impresos

De casa: moneda, tijeras

1. Para este truco necesitaras una moneda pequefia. En la tira de papel, elige un circulo impreso en el papel que sea
aproximadamente un 20% mas pequefio que tu moneda. Dobla el papel por la mitad. Recorta un agujero circular alrededor de
la linea elegida. Pruébalo primero (jlejos de miradas indiscretas!) para asegurarte de que la moneda no puede pasar por el
agujero. 2. Al mas puro estilo de mago, muestra a tu publico la moneda y el papel y sefiala que el agujero es mucho mas
pequefio que la moneda. Pide a un voluntario que empuje la moneda a través del agujero sin romper el papel; esto es
fisicamente imposible, ¢verdad? Redoble de tambores.... Ahora es tu momento de impresionar. 3. Dobla con cuidado el papel
por la mitad y deja caer la moneda en el interior para que encaje bien en el agujero del semicirculo. 4. Ahora, sujetando ambos
lados del trozo de papel doblado, déblalo y sacudelo durante un rato para conseguir el maximo efecto. La moneda saldra
lentamente por el agujero ante el asombro de su publico. jTe estas volviendo bueno en esto de la magia!

¢Como funciona?

Si intentas empujar la moneda a través del agujero con el papel extendido, la anchura maxima del agujero es su diametro, que
obviamente es menor que la moneda. La moneda no podra pasar por el agujero sin estirar ni romper el papel. Sin embargo, al
doblar el papel del modo indicado, puedes usar la circunferencia del agujero como el limite de anchura para pasar la moneda.
Circunferencia = Diametro x 3.14. A pesar de estar doblado y reducido a la mitad, es casi 1.5 veces mas grande que el
diametro del agujero. Eso si que es magia.

POR - ATIVIDADE 12: A GRANDE FUGA DA MOEDA

Do kit: Tira de papel com circulos impressos

De casa: Moeda, tesoura

1. Para este truque, precisa de uma moeda pequena. Na tira de papel, selecione um circulo impresso no papel, que seja cerca
de 20% mais pequeno do que a moeda. Dobre o papel ao meio. Corte um orificio circular em redor da linha selecionada. Teste
primeiro (longe de olhares de outras pessoas!) para se certificar de que a moeda ndo consegue passar pelo orificio. 2. Tal
como um verdadeiro magico, mostre ao publico a moeda e o papel e indique que o orificio € muito mais pequeno do que a
moeda. Pega a um voluntario para empurrar a moeda pelo orificio sem rasgar o papel. Isto é fisicamente impossivel, certo?
Suspense... Esta na hora de brilhar. 3. Dobre cuidadosamente o papel ao meio e deixe cair a moeda no interior, de modo a
ficar no orificio de meio circulo. 4. Agora, enquanto segura cada um dos lados do pedaco de papel dobrado, dobre e abane-o
um bocado, para o maximo de efeito. A moeda emerge lentamente através do orificio, para espanto do publico. Esta a ficar
bom a fazer magia!

Como funciona?

Se tentar pressionar a moeda através do orificio enquanto mantém o papel plano, a largura maxima do orificio é o seu
diametro, que é muito mais pequeno do que o diametro da moeda. E impossivel passar a moeda sem rasgar o papel. Mas, se
dobrar o papel, esta a usar a circunferéncia do orificio, tornando a largura maior. Circunferéncia = Diametro x 3,14, por isso,
mesmo quando estiver dobrado a meio, ainda esta perto de 1,5 vezes maior do que o didmetro do orificio. Isto € magia!

GRE - APAZTHPIOTHTA 12: H MEFAAH ATNTOAPAZH TQN NOMIZMATQN

ATT6 TO O€T: )\wpléa XapTIoU PE TUTTWHEVOUG KUKAOUG

ATIO TO OTTITI: VOUIOHA, WaAidl

1. Tl auT6 TO KOATTO Bt XPEINOTEITE Evar PIKPO VOUIOHA. 2T Awpida XapTIoU, ETIAEGTE £vav TUTTWHEVO KUKAO OTO XapTi TTou &ival
mepiou 20% MIKPOTEPOG aTmd TO KEPUA 0ag. AIMTAWGCTE TO XopTi 0T péon. Kowre pia oTpoyyuAn TpUtra yupw amo v
emAEyPEVN ypaupn. AOKINGOTE TO TIPWTA (HOKPIG a6 adidkpita BAepparal) yia va Befaiwbeite OTI TO VOpIOHA &gV PTTOPE] va
XWPEoEl peoa atmod TV 1pUTTa. 2. Me auBevTikd oTUA pdyou, BEi§TE OTO KOIVG 0ag TO VOUIOUA KOl TO XAPTi KAl ETMONHAVETE OTI N
TPUTTA €ival TTOAU PIKPOTEPN aTTO TO VOUIOUA. ZNTACTE atrd évav éBeAOVTH va OTTPWEEI TO VOUIOHA JECT aTTd TNV TPUTTA XWPIG Va
oKiggl To XOpTi - AuTO €ival PUOIKE aduvaTo, owaoTd; Twpa gival N WPa oag va AduyeTe. 3. AITTAWOTE TTPOCEKTIKG TO XOPTi OTn
péon Kai pigTe TO VOUIOPO PHEOT, WOTE va £QapPOLeEl AveTa aTnV TPUTTA Tou PIooU KUKAOU. 4. Twpa, KpaTwVTaG KABE TTAEUpd Tou
OITTAwpPEVOU XapTIoU, AUYIOTE KOl KOUVAOTE TO yia Aiyo yia va emTUXETE TO YEYIOTO duvaTd atroTéAeapa. To vopioua Ba Byel olya-
oly& amé Tnv TPUTTa TTPOoG £KTTANEN Tou Kolvou aag. [MiveaTe kaAoi o€ auTd Ta payika KOATTa!

Mwg douAever;

Av TTpOCTIOBNOETE VO OTTPWEETE TO VOPIOUA PECT OTTO TNV TPUTTA KPATWVTAG TO XOPTi ETTITTEDO, TO PEYIOTO TTAGTOG TNG TPUTTAG
gival n dIGueTPdg TNG, N oTToia €ival TTOAU PIKPOTEPN OATTO €KEIVN TOU VOUIOPOTOG. Agv UTTAPXEl TTEPITITWON va TTEPACETE TO
VOUIOPO XWPIG va OKioeTe TO XapTi. QoT600, dITTAWVOVTAG Kal AUYI{ovTag TO XOpTi, XPNOIPOTIOIEITE TNV TTEPIPEPEIA TNG TPUTTAG,
KAvovTag To TTAGTOG peyaAuTepo. Mepiyerpog = AiGueTpog x 3,14, omdTe akoun kal 6tav SIMAwBE kal pelwdei oTo HIOG,
e€akoAouBei va eival oxedov 1,5 opd peyaAuTepo atmod TN SIAUETPO TNG TPUTTAG. AUTO €ival TTPAYUATIKN MAYEIa.
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ENG - ACTIVITY 13: SEE THROUGH MAGIC

From the kit: plastic cup

From home: 3 coins of different shapes and sizes

1. Practice makes perfect with this trick, so preparation and showmanship is key. To make the trick more interactive, pass
around a cup and ask three willing friends to donate a coin — reassure them you’ll give it back to them at the end! Each coin
should be different. 2. Pass the cup with the coins in to one person and ask them to pick one out and show it to the rest of the
audience without letting you see it. Tell them to grip the coin as tightly as possible, so you can’t see what they’ve chosen. 3. Ask
them to raise the hand that's holding the coin. At this point you should reveal that you have X-ray vision and the power to see
through human hands! Pretend you're examining their fist with your super powers and ask them to concentrate as hard as they
can. 4. After about a minute, get them to place the coin back in the cup without showing you. Quickly place all the coins on the
back of your hand, one at a time. Check the temperature of all the coins — the one that feels the warmest is the one your friend
chose. Get them to verify this with the rest of the audience.

How Does It Work?

Coins are made out of metal, which is a heat conductor. When someone holds a coin tightly, the body transfers some of its heat
to it, making it warmer than those that weren’t chosen. But remember, it’s vital to check the temperature quickly before the coin
starts to cool down. So why do you place it on the back of your hand? The layer of skin on the back of your hand is thinner and
more sensitive to outside stimulus, such as changes in temperature. This means you'll be able to spot the different temperature
much more easily.

FRE - ACTIVITE 13: Voir par magie

Dans le kit : Le gobelet plastique

A la maison : 3 pieces de tailles ou de formes clairement différentes.

1. C'est en forgeant qu'on devient forgeron : cette devise s'applique parfaitement a ce tour, car la préparation et le sens du
spectacle en sont la clé. Pour rendre le tour plus interactif, fais passer un gobelet dans le public et demande a trois amis
volontaires de faire don d’'une piece de monnaie. Rassure-les en leur disant que tu la leur rendras a la fin | Chaque piéce doit
étre différente. 2. Passe le gobelet avec les pieces a une personne et demande-lui d’en choisir une et de la montrer au reste du
public sans te laisser la voir. Dis-lui de saisir la piece aussi fermement que possible, afin que tu ne puisses pas voir ce qu'elle a
choisi. 3. Demande-lui de lever la main qui tient la piece. A ce stade, tu devrais révéler que tu as une vision a rayons X et le
pouvoir de voir a travers les mains humaines ! Fais semblant d’examiner son poing avec tes super pouvoirs et demande-lui de
se concentrer aussi fort que possible. 4. Apres environ une minute, demandez-lui de remettre la piéce dans le gobelet sans te la
montrer. Place rapidement toutes les piéces sur le dos de ta main, une a la fois. Vérifie la température de toutes les piéces ;
celle qui semble la plus chaude est celle que ton ami a choisie. Demande-lui de vérifier avec le reste du public.

Comment ¢a fonctionne ?

Les pieces sont faites en métal, qui est conducteur de chaleur. Lorsque le volontaire serre le poing, le corps transfere une partie
de sa chaleur a la piéce, la rendant un peu plus chaude que celles restées dans le gobelet. Rappelez-vous, vous devez tester la
température des piéces rapidement, avant que la piéce n’ait le temps de refroidir. Pourquoi le dos de la main ? La peau du dos
de la main est plus fine et plus sensible aux stimuli extérieurs comme les changements de température.

GER - AKTIVITAT 13: Durchsichtige Magie

Aus dem Set: Plastikbecher

Aus eigenem Bestand: 3 Miinzen von sichtbar unterschiedlicher GréRe und Form.

1. Ubung macht bei diesem Trick den Meister, also sind Vorbereitung und geschickte Zurschaustellung der Schlissel zum

Erfolg. Um den Trick interaktiver zu gestalten, reiche einen Becher herum und bitte drei spendable Freunde, eine Miinze zu

spenden — versichere ihnen, dass du sie ihnen am Ende zuriickgeben wirst! Jede Miinze sollte anders sein. 2. Gib den Becher

mit den Miinzen an eine Person weiter und bitte sie, eine auszuwahlen und sie dem Rest des Publikums zu zeigen, ohne dass

du sie siehst. Sag ihr, dass sie die Miinze so fest wie mdglich halten soll, damit du nicht sehen kannst, was sie ausgewahlt hat.

3. Bitte sie, die Hand zu heben, in der sich die Miinze befindet. An dieser Stelle solltest du offenbaren, dass du einen

Rontgenblick hast und die Superkraft, durch menschliche Hande zu sehen! Tu so, als wiirdest du ihre Faust mit deinen

Superkraften untersuchen und fordere sie auf, sich so stark wie mdglich zu konzentrieren. 4. Bringe sie nach etwa einer Minute

dazu, die Miinze wieder in den Becher zu legen, ohne sie dir zu zeigen. Lege schnell alle Miinzen nacheinander auf deinen

Handriicken. Uberpriife die Temperatur aller Minzen — diejenige, die sich am warmsten anflhlt, ist die Miinze, die dein

freiwilliger Helfer ausgewahlt hat. Lasse ihn oder sie dies vom des Publikums bestétigen

So funktioniert's

Minzen sind aus Metall, was wiederum ein Warmeleiter ist. Wenn die Miinze vom freiwilligen Helfer fest in der Hand gehalten

wird, Ubertragt der Korper einen Teil seiner Warme auf die Minze, die dadurch ein wenig warmer wird als die im Becher

verbliebenen. Aber aufgepasst: du musst die Temperatur sehr schnell Giberpriifen, und zwar bevor die Miinze wieder abkihlt.

\I{lVarum auf den Handricken legen? Die Hautschicht auf dem Handriicken ist diinner und sensibler gegeniiber anderen
autpartien.



DUT - ACTIVITEIT 13: De magie van helderziendheid

Uit het pakket: plastic beker

Van thuis: 3 muntstukken die in vorm of afmeting merkbaar verschillend zijn.

1. Oefening baart kunst met deze truc, voorbereiding en showmanship zijn aldus essentieel. Om de truc interactiever te maken,
geef een beker rond en vraag drie gewillige vrienden om een munt te doneren - stel hen gerust dat je ze aan het einde aan hen
terug zal geven! Elke munt moet anders zijn. 2. Geef de beker met de munten aan één persoon en vraag hen er een uit te
kiezen en deze aan de rest van het publiek te laten zien zonder dat jij het ziet. Zeg dat ze de munt zo stevig mogelijk moeten
vastpakken, zodat je niet kunt zien wat ze hebben gekozen. 3. Vraag hen om de hand op te steken die de munt vasthoudt. Nu is
het tijd om te onthullen dat je over réntgenzicht bezit en de kracht hebt om door mensenhanden te kijken! Doe alsof je hun vuist
onderzoekt met je superkracht en vraag hen om zich zo goed mogelijk te concentreren. 4. Laat ze na ongeveer een minuut de
munt terug in de beker plaatsen zonder deze aan jou te laten zien. Leg snel alle munten één voor één op de rug van je hand.
Controleer de temperatuur van alle munten - deze die het warmst aanvoelt, is de munt die je vriend heeft gekozen. Laat ze dit
verifiéren bij de rest van het publiek.

Hoe werkt het?

Muntstukken zijn van metaal gemaakt en metaal is een warmtegeleider. Wanneer de de vrijwilliger het munstuk stevig
vasthoudt, wordt zijn of haar lichaamswarmte hier op overgebracht. Het muntstuk gaat hierdoor warmer aanvoelen dan de
andere die in de beker bleven. Let er op dat je de je de temperatuurcontrole zo snel mogelijk uitvoert, want het muntstuk koelt
snel weer af. Waarom leg je de muntstukken op de rug van je hand? Omdat de huidlaag daar dunner is en daarom gevoeliger
voor stimuli van buitenaf, zoals temperatuursveranderingen.

ITA - ATTIVITA 13: Vedete attraverso le cose

Dal kit: Una coppetta di plastica

Da casa: 3 monete di forma o dimensioni chiaramente diverse.

1. Questo trucco richiede un po' di pratica, quindi la preparazione e l'esibizione sono fondamentali. Per rendere il trucco piu
interattivo, fai passare un bicchiere tra il pubblico e chiedi a tre volontari di donare una moneta; niente paura, alla fine le
restituirai! Ogni moneta deve essere diversa. 2. Passa il bicchiere con le monete a una persona, chiedigli di sceglierne una e
mostrarla al resto del pubblico senza che tu la veda. Digli di tenere la moneta la ben stretta nel pugno per evitare che tu possa
sbirciare. 3. Chiedi al volontario di alzare la mano con cui tiene la moneta. A questo punto devi rivelare di possedere una vista a
raggi X ed essere il grado di vedere attraverso la sua mano! Fai finta di esaminare la mano con i tuoi super poteri e chiedi al
volontario di concentrarsi il piu possibile. 4. Dopo circa un minuto, chiedigli di rimettere la moneta nel bicchiere senza che tu la
veda. Metti rapidamente tutte le monete sul dorso della tua mano, una alla volta. Controlla la temperatura di tutte le monete:
quella che percepisci piu calda € la moneta scelta dal tuo amico. Chiedi al pubblico di confermare.

Come funziona?

Le monete sono di metallo, un conduttore di calore. Quando un volontario ne stringe una, il corpo trasferisce del calore alla
moneta rendendola un po’ piu calda di quelle che sono rimaste nella coppetta. Ma ricordatevi di controllare velocemente la
temperatura prima che la moneta si raffreddi. Perche sul dorso della mano? Lo strato di pelle sul dorso della mano € piu sottile
e tende ad essere piu sensibile agli stimoli esterni, come i cambiamenti di temperatura.

SPA - ACTIVIDAD 13: Visién de Rayos-X

Del kit: el vaso de plastico

De casa: 3 monedas de distinto tamafio o forma que sean claramente diferentes.

1. La practica hace la perfeccion con este truco, por lo que la preparacion y la maestria escénica son fundamentales. Para que
el truco sea mas interactivo, pasa un vaso y pide a tres amigos que donen una moneda, asegurandoles que se la devolveras al
final. Cada moneda debe ser diferente. 2. Pasa el vaso con las monedas a una persona y pidele que elija una y la muestre al
resto del publico sin dejarte verla. Diles que agarren la moneda con la mano bien cerrada para que no puedas ver la que han
elegido. 3. Pideles que levanten la mano que sostiene la moneda. En este punto deberias revelar que tienes vision de rayos X
y iel poder de ver a través de las manos humanas! Simula que estas examinando su pufio con tus superpoderes y pideles que
se concentren al maximo. 4. Después de aproximadamente un minuto, haz que vuelvan a colocar la moneda en el vaso sin
mostrartela. Coloca rapidamente todas las monedas en el dorso de la mano, de una en una. Comprueba la temperatura de
todas las monedas: la que esté mas caliente es la que ha elegido tu amigo. Haz que lo comprueben con el resto del publico.
¢Coémo funciona?

Las monedas son de metal, y el metal es un buen conductor del calor. Cuando el voluntario sujeta la moneda dentro de la
mano, se produce una transferencia del calor corporal a la moneda, de modo que la moneda esta mas caliente que las del
vaso. Pero recuerda, debes comprobar la temperatura rapidamente antes de que la moneda se enfrie. ¢ Por qué colocas las
monedas en la parte posterior de la mano? La capa de piel de la parte posterior de la mano es mas fina y normalmente es mas
sensible a estimulos externos como los cambios de temperatura.

POR - ATIVIDADE 13: VER ATRAVES DA MAGIA

Do kit: Copo de plastico

De casa: 3 moedas de diferentes formas e tamanhos

1. Este truque requer pratica, por isso, a preparagédo e apresentagdo sédo essenciais. Para que o truque seja mais interativo,
passe um copo pelo publico e peca a trés amigos para doarem uma moeda. Diga-lhes que a moeda sera devolvida no final!
Cada moeda deve ser diferente. 2. Passe o copo com as trés moedas para uma pessoa e pega para retirar uma e mostra-la ao
publico sem que o magico a veja. Diga-lhe para segurar bem a moeda, para que nédo consiga ver qual é que foi escolhida. 3.
Peca-lhe para levantar a mao que esta a segurar a moeda. Nesta altura, devera revelar que tem viséo raio-X e que consegue
ver através das maos de uma pessoa! Finja que esta a examinar o pulso com os seus super poderes e peca-lhe para se
concentrar o maximo possivel. 4. Passado cerca de um minuto, peca para que coloque a moeda de novo no copo sem lhe
mostrar. Coloque rapidamente todas as moedas na parte traseira da sua mao, uma de cada vez. Verifique a temperatura de
todas as moedas. Aquela que estiver mais quente foi a moeda selecionada. Pergunte ao publico se esta correto.

Como funciona?

As moedas sdo feitas de metal, que € um condutor de calor. Quando alguém segura bem uma moeda, o corpo transfere algum
do seu calor para a moeda, deixando-a mais quente do que aquelas que nao foram selecionadas. Mas, lembre-se, é vital
verificar a temperatura rapidamente antes que a moeda comece a arrefecer. Assim, porque € que a tem de colocar na parte
traseira da mao? A camada de pele na parte traseira da mao é mais fina e mais sensivel a estimulos exteriores, como
alteracdes na temperatura. Isto significa que consequira notar na diferenca de temperatura mais facilmente.

GRE - APAXTHPIOTHTA 13: AIA®GANH MATEIA

ATT6 TO OET: TTAAOTIKO KUTTEAAO

ATT6 TO OTTITI: 3 VOUIoPATA SIAPOPETIKWY OXNUATWY KAl MEYEBWV

1. H e€doknon TeAeioTrolei Ye autd To KOATTO, OTTOTE N TIPOETOIPAGIA Kal N IKAVOTNTA TTapouadiacng eival Bacikd aToixeia. MNa va
KAVETE TO KOATTO TTI0 BIa8PaCTIKG, TTEPAOTE ATTO OAOUG £va KUTTEAAO Kal ¢NTAOTE aTTd TPEIG TTPOBUPOUG PIAOUG va dwaouv éva
vouiopa - dlaBeBaioTe Toug OTI Ba Toug To emMOTPEWETE OTO TEAOG! K&Be vopiopa TIpETTel va gival SI0QOPETIKG. 2. AWATE TO
KUTTEAAO pE Ta VopiopaTa o€ Eva GTOHO KAl NTAOTE Tou va JIaAEEEl £va Kal va To Ogigel GTO UTTOAOITTO KOIVO XWpig Vo 0ag agnoel
va 10 Seite. [Meite TOUG VO KPATAOOUY TO VOUIOUA GO0 TTIO OQIXTA YiVETAI, WOTE VA UNV TTOPEITE va BeiTe T EXOUV. emAéﬁm. 31
ZnTNOoTE TOUG VO ONKWOOUV TO XEPI TTOU KPATAEl TO VOUIOUA. 2& QUTO TO CNUEIO Ba TTPETTEN VA OTTOKAAUYETE OTI €XETE OPOON
akTivwv X kai T dUvapn va BAémete péoa améd Ta avepwmva Xxépia! I'IpooTTomeslTs om EEETGCETE ™ ypobid TOUG HE TIG
Unspﬁuvauslg gag Kal ¢nTroTe Toug va cuvawpweouv 600 Mo TTOAU ytropouv. 4. MeTd atmod 1TEpITTOU €va AETTTO, TTEITE TOUG VO
BdAouv TO vépiopa Tiow GTo KUTTEAAO XWwpig va oag To deigouv. ToroBeTAOTE ypriyopa AAa Ta vopiopaTa oTo TTHow PEPOG TOu
XepPIoU 0ag, éva kABe popd. EAEyETe TN Bepuokpacia OAWY TwV VOUIOHAETWY - auTd TTou aloBdveaTe Mo {e0Td gival autd TTou
eméAe€e 0 Qilog aag. MMeiTe TOug va To £MRERAIOOUV PE TO UTTOAOITIO OKPOATAPIO.

Mg douAelel;

Ta képuata gival KaTaokeuaapéva atmd YETAANO, TO OTToio gival aywyog BeppdTnTag. OTav KATToIog KPaTAEl OPIXTA £va VOUIoUQ,
TO OWHO TOU PETAPEPEI PEPOG TNG BEPPOTNTAG TOU OE AUTO, KABIOTWVTAG TO BEPPOTEPO OTTO eKeiva TTou Sev TTIAEXBNKav. AAAG
va BupdorTe, gival (WTIKAG onuaoiag va eAEyXETE ypriyopa Tn BEpUOKPACIa TTPIV TO VOUICHA apXioel va Kpuwvel. [aTi Aoimoév 1o
TOTTOBETEITE OTO TTOW PEPOG TOU XePIOU 0ag; H OTpwan Tou d€PPaTOg OTO THOW PEPOG TOU XEPIOU Oag eival AeTTTédTEPN Kal TTIO
euaioBnTn ota e§wTepikd epeBiopaTa, OTTwG ival ol ahhayég aTn Beppokpacia. Autd onuaivel 6T Ba gioTe o€ Béon va evToTTioETE
TN SIAPOPETIKN BEPUOKPATia TTOAU TTI0 EUKOAQ.



ENG - ACTIVITY 14: COIN ON THE EDGE

From home: small coin, relatively new bank note or piece of paper the same size as a note

You don’t need much preparation for this trick, meaning you can perform it anywhere. First, challenge your friends to balance a
coin on a straightened bank note. But we know that’s impossible... Now for the good bit.

1. Fold the note in half and make it stand on a table at a right angle.

2. Place the coin on top of the fold line so it stands steadily on the note.

3. Hold the note on both sides. Very slowly pull it open until it's completely straight.

4. Easy-to-master trick.

How Does It Work?

When you pull the note open, the coin on top of it moves as well. Since there is a frictional force going on between the note and
the coin, the centre of gravity of the coin is moved and maintained at a balanced status. When the note is pulled straight, the
coin’s centre of gravity aligns with the straight line and it stands firm. This is one of our favourite illusions.

FRE - ACTIVITE 14: Piéce sur la tranche d’un billet de banque

A la maison : Une petite piece et un billet de banque relativement neuf.

Il ne te faut pas beaucoup de préparation pour ce tour, ce qui signifie que tu peux le réaliser n’importe ou. Tout d’abord, mets
tes amis au défi d’équilibrer une piéce sur la tranche d’un billet de banque. Mais nous savons que c’est impossible... Passons
maintenant a la partie intéressante.

1. Plie le billet en deux et pose-le sur une table en formant angle droit.

2. Placez la piece au-dessus de la ligne de pliage afin qu’elle tienne bien sur le billet.

3. Tiens le billet des deux cotés. Déplie-le trés lentement jusqu’a ce qu'il soit complétement tendu.

4. Un tour facile a maitriser.

Comment g¢a fonctionne ?

Lorsque vous ouvrez le billet, la pieéce placée au sommet bouge également. Comme il existe une force de frottement entre le
billet et la piéce, le centre de gravité de la piece est déplacé et maintenu en équilibre. Lorsque le billet est tendu, le centre de
gravité de la piéce s’aligne avec le billet et la piéce reste en équilibre.

GER - AKTIVITAT 14: Miinzen-Balanceakt

Aus eigenem Bestand: Eine kleine Miinze und einen relativ neuen Geldschein.

Fir diesen Trick brauchst du nicht viel Vorbereitung, das heit, du kannst ihn Uberall vorfiihren. Fordere zuerst deine Freunde
heraus, eine Miinze auf einem ausgestreckten Geldschein zu balancieren. Aber wir wissen, dass das unmdglich ist ... Jetzt zum
interessanten Teil.

1. Falte den Schein in der Mitte und stelle ihn im rechten Winkel auf einen Tisch.

2. Lege die Miinze auf die Faltlinie, sodass sie fest auf dem Schein liegt.

3. Halte den Schein an beiden Seiten fest. Ziehe ihn sehr langsam auseinander, bis er ganz gerade ist.

4. Ein einfach zu lernender Trick.

So funktioniert's

Wenn du die Banknote offen ziehst, bewegt sich die Miinze dariiber auch. Da es eine Reibung zwischen Papier und Miinze gibt,
wird das Gravitatszentrum der Miinze bewegt und in einem balancedhnlichem Zustand gehalten. Wenn die Banknote gerade
gezogen wird, verlagert sich das Gravitatszentrum der Miinze mit der geraden Linie, und die Miinze bleibt stehen.

DUT - ACTIVITEIT 14: Balancerend muntstuk

Van thuis: een klein muntstuk en een relatief nieuw bankbiljet.

Je hebt niet veel voorbereiding nodig voor deze truc, waardoor je hem overal kunt uitvoeren. Daag eerst je vrienden uit om een
munt op een recht bankbiljet te balanceren. We weten echter dat dit onmogelijk is... Nu voor de goede zaak.

1. Vouw het bankbiljet dubbel en laat het in een rechte hoek op een tafel staan.

2. Plaats de munt bovenop de vouwlijn zodat deze stevig op het bankbiljet ligt.

3. Houd het bankbiljet aan weerskanten vast. Trek het heel langzaam open totdat het helemaal recht is.

4. Makkelijk te beheersen truc.

Hoe werkt het?

Wanneer je het bankbiljet opentrekt, beweegt het muntstuk dat er bovenop ligt mee. Door de wrijvingskracht tussen het
muntstuk en het papier verplaatst het zwaartepunt van het muntstuk zich en wordt dat zwaartepunt in een evenwichtige status
behouden. Wanneer je het bankbiljet recht trekt komt het zwaartepunt van het muntstuk op één lijn te liggen met de rechte lijn
van het bankbriefie, waardoor het muntstuk bliift liggen.



POR - ATIVIDADE 14: MOEDA NA EXTREMIDADE

De casa: Uma moeda pequena, uma nota relativamente nova ou um pedaco de papel com o mesmo tamanho que a nota

Né&o precisa de muita preparagéo para este truque, o que significa que o pode fazer em qualquer lado. Primeiro, desafie os
seus amigos a equilibrar uma moeda numa nota direita. Mas sabemos que isso é impossivel. Agora, a parte interessante.

1. Dobre a nota a meio e coloque-a direita numa mesa, num angulo reto.

2. Coloque a moeda em cima da linha da dobra para que ela fique estavel em cima da nota.

3. Segure a nota em ambos os lados. Muito lentamente, abra-a até ficar completamente direita.

4. Truque facil de dominar.

Como funciona?

Quando abrir a nota, a moeda no topo também se move. Como ha uma forga friccional entre a nota e a moeda, o centro de
gravidade da moeda € movido e mantido num estado de equilibrio. Quando a nota é endireitada, o centro de gravidade da
moeda fica alinhado com a linha reta e permanece firme. Esta é uma das nossas ilusdes favoritas.




ACTIVITY 15: THE HEAVIEST SUMO
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ENG - ACTIVITY 15: THE HEAVIEST SUMO

From the kit: paper strip with a sumo wrestler on it

Start with some facts: tell your captive audience that sumo wrestling is the national sport of Japan and sumo wrestlers are
extremely heavy. Now tell them you have invited a wrestler to take part in your next trick. They’'ll all be expecting a giant to
appear — instead, produce the super-light paper strip. Insist that he’s really heavy and that no matter how hard they try, they
won'’t succeed in blowing him over.This is where your acting skills come in — pretend to talk to the sumo. Convince your
audience that he’s asked for a volunteer to step up and try to blow him over. The only rule is they have to blow from the front.
Whoever succeeds is the mighty victor! Now fold the paper like a bench and place the sumo on the table; get the volunteer to
blow as hard as they can. No amount of huff or puff will make the paper move — cue a stunned silence from your audience. This
guy is truly a super sumo. Congratulations, you're getting good at this.

How Does It Work? When air is blown towards the front of the paper, the current is divided by the folded paper, making it
stream above and beneath it. The lower stream flows faster because of the way it has been folded. Faster air has a lower air
pressure. The upper stream flows slower and has a higher pressure, which presses on the paper. It might seem hard to believe,
but no matter how hard you blow, the sumo can’t be blown over as there is always a higher pressure pressing down on it. You
may even see that the paper clings more firmly the harder you blow. Daniel Bernoulli, a Swiss scientist in the 1800s, first
demonstrated this principle. The same principle applies to aerodynamics and explains how aeroplanes lift. In the case of a
plane, lower pressure is created on top of the wing, creating an upward lifting force.

FRE - ACTIVITE 15: Le Sumo le plus lourd

Du kit : La bande de papier avec le Sumo imprimé

Commence par quelques faits : dis a ton public captivé que la lutte sumo est le sport national du Japon et que les lutteurs de
sumo sont extrémement lourds. Maintenant, explique que tu as invité un lutteur & participer a ton prochain tour. Le public
s’attendra a ce qu’un géant apparaisse. Au lieu de cela, montre la bande de papier super Iégére. Insiste sur le fait que ton sumo
est vraiment lourd et que peu importe a quel point le public essaiera, il ne réussira pas a le faire tomber en soufflant dessus.
C’est la que tes talents d’acteur entrent en jeu : fais semblant de parler au sumo. Convainc le public qu’il a demandé a ce qu’'un
volontaire intervienne pour essayer de le faire tomber en soufflant. La seule régle est qu’il doit souffler depuis I'avant. Celui qui
réussira sera le grand gagnant ! Maintenant, plie le papier en lui donnant la forme d’'un banc et place le sumo sur la table;.
Demande au volontaire de souffler aussi fort qu’il le peut. Peu importe la force de son souffle, il ne fera jamais bouger le papier,
ce qui occasionnera un silence dans le public bouche bée. Ce gars est vraiment un super sumo. Félicitations, tu deviens un vrai
professionnel.

Comment ¢a fonctionne ? Lorsque de I'air est soufflé face a un papier plié en forme de banc, son courant est divisé par le
papier plié et passe au-dessus et en dessous de I'objet. Le courant inférieur est plus rapide a cause du pliage. De I'air plus
rapide applique moins de pression. Le courant supérieur est moins rapide et applique une pression plus forte qui appuie sur le
sumo en papier. Quelle que soit la force avec Iaquelle vous soufflez, le sumo de papier ne peut s’envoler car il y a toujours une
plus grande pression sur son dessus. Vous pouvez méme voir le papier se tenir plus fermement si vous soufflez pIus fort. C’est
Daniel Bernoulli, un scientifique suisse du 19e siécle, qui fit le premier la démonstration de ce principe. Le méme pr|n0|pe
s’applique a Iaerodynamlque et expligue comment un avion s’éléve. Mais dans le cas de I'avion, la basse pression est créée
sur le haut de l'aile, générant une force qui le souléve.

GER - AKTIVITAT15: Der schwerste Sumo-Ringer

Aus dem Set: Papierstreifen mit dem aufgedruckten Sumo-Ringer

Beginne mit einigen Fakten: Sage deinem Publikum, dass Sumo-Ringen der Nationalsport Japans ist und Sumo-Ringer extrem
schwer sind. Sag ihnen jetzt, dass du einen Ringer eingeladen hast, bei deinem nachsten Trick mitzumachen. Alle werden
erwarten, dass ein Riese auftaucht — hole stattdessen den superleichten Papierstreifen hervor. Bestehe darauf, dass er wirklich
schwer ist und dass es ihnen nicht gelingen wird, ihn umzupusten, egal wie sehr sie sich bemiihen.Hier kommen deine
schauspielerischen Fahigkeiten ins Spiel — tu so, als wiirdest du mit dem Sumo sprechen. Uberzeuge dein Publikum, dass er
um einen Freiwilligen gebeten hat, der vortritt und versucht, ihn umzupusten. Die einzige Regel ist, dass derjenige von vorne
pusten muss. Wer Erfolg hat, ist der machtige Sieger oder die méachtige Siegerin! Falte nun das Papier wie eine Bank und stelle
den Sumo auf den Tisch. Lasse den oder die Freiwillige mit aller Kraft pusten. Kein Schnauben oder Schnaufen wird das Stiick
Papier bewegen — dein Publikum wird vor lauter Staunen verstummen. Dieser Typ ist wirklich ein Super-Sumo. Herzlichen
Glickwunsch, du wirst immer besser.

So funktioniert's Wenn Luft von vorn gegen eine Papierbank geblasen wird, teilt sich der Luftstrom durch das gefaltete Papier
und strémt oberhalb und unterhalb des Objekts vorbei. Der untere Strom fliet schneller aufgrund der Tatsache, dass das
Objekt gefaltet ist. Schnellere Luft hat einen geringeren Druck. Der obere Strom flie3t langsamer und hat einen héheren Druck,
der auf den Papier-Ringer driickt. Du kannst es noch so sehr versuchen, aber der Sumo-Ringer kann nicht umgeblasen werden,
da der héhere Druck immer von oben auf ihm lastet. Du kannst sogar feststellen, dass das Papier starkere Bodenhaftung
aufweist, je starker du blast. Daniel Bernoulli, ein Schweizer Wissenschaftler des 19. Jhdt., hat als erster dieses Prinzip
demonstriert. Das gleiche Prinzip liegt auch der Aerodynamik zu Grunde, beispielsweise um zu zeigen, wie ein Flugzeug
abhebt. Im Falle des Flugzeugs wird aber der geringere Druck auf dem Fllgel erzeugt, der so eine Kraft freisetzt, die die
Aufwartsbewegung garantiert.

DUT - ACTIVITEIT 15: De zwaarste sumoworstelaar

Uit het pakket: papierstrook bedrukt met sumoworstelaar

Begin met wat feiten: vertel je publiek dat sumoworstelen de nationale sport van Japan is en dat sumoworstelaars extreem
zwaar zijn. Vertel ze nu dat je een worstelaar hebt uitgenodigd om deel te nemen aan je volgende truc. Ze zullen allemaal
verwachten dat er een reus zal verschijnen, maar maak in plaats daarvan de superlichte papierstrook. Sta erop dat hij echt
zwaar is en dat hoe hard ze ook proberen, ze er niet in zullen slagen hem omver te blazen.Dit is waar je acteervaardigheden
van pas komen - doe alsof je met de sumo praat. Overtuig je publiek dat hij een vrijwilliger heeft gevraagd om op te staan en
hem omver te blazen. De enige regel is dat ze vanaf de voorkant moeten blazen. Wie erin slaagt, is de machtige
overwinnaar! Vouw het papier als een bankje en plaats de sumo op de tafel. Laat de vrijwilliger nu zo hard mogelijk blazen.
Geen enkele zucht of puf laat het papier bewegen - je publiek is in stomme verbijstering. Deze man is echt een super sumo.
Gefeliciteerd, je wordt er goed in.



Hoe werkt het? Wanneer je lucht blaast aan de voorkant van de papieren brug, wordt de luchtstroom door het gevouwen
papier verdeeld, zodat hij boven en onder het voorwerp stroomt. De onderste luchtstroom gaat sneller door de vorm van de
vouw. Sneller stromende lucht heeft een lagere luchtdruk. De bovenste stroom gaat langzamer en heeft een hogere luchtdruk,
die de papieren sumo neerdrukt. Hoe hard je ook probeert, je kan de papieren sumo niet omver blazen, omdat er altijd een
hogere druk bovenop is. Je ziet zelfs dat het papier zich steviger vastklemt als je harder blaast. Daniel Bernoulli, een Zwitserse
wetenschapper van de jaren 1800, heeft dit principe voor het eerst aangetoond. Hetzelfde principe geldt ook voor aerodynamica
om te verklaren hoe een vliegtuig wordt opgetild. Maar in het geval van een vlieguig wordt de lagere druk boven de vleugels
gecreéerd, zodat er een opwaarts tillende kracht ontstaat.

ITA - ATTIVITA 15: |l lottatore di sumo piu pesante

Dal kit: La striscia di carta con un lottatore di sumo stampato

Inizia con qualche curiosita: spiega al tuo pubblico che il sumo & lo sport nazionale del Giappone e che i lottatori di sumo sono
estremamente pesanti. Ora annuncia di aver invitato un lottatore di sumo a partecipare al tuo prossimo trucco. Tutti si
aspetteranno di vedere un gigante... Rimarranno perplessi nel vedere una leggerissima striscia di carta. Insisti sul fatto che & in
realta & molto pesante e che non riusciranno a spostarlo soffiando.E qui che entra in gioco la tua capacita di recitazione: fai finta
di parlare con il lottatore di sumo. Convinci il tuo pubblico che il lottatore ha sfidato un volontario a spostarlo soffiando. L'unica
regola € che devono soffiare di fronte a lui. Chi ci riesce sara un forzuto vincitore! Ora piega la striscia di carta a forma di
panchina e posizionala sul tavolo; chiedi al volontario di soffiare piu forte che pud. Nonostante gli sforzi, la striscia di carta non si
spostera: il tuo pubblico rimarra a bocca aperta. Allora si tratta di un vero lottatore di sumo! Congratulazioni! Stai diventando
davvero bravo.

Come funziona? Quando si soffia verso la parte frontale di un foglio piegato come un tavolino, la corrente d’aria viene divisa
dalla carta in modo che vada sopra e sotto alloggetto. La corrente inferiore va piu velocemente per come & piegata la carta.
L’aria pit veloce ha una pressione inferiore. La corrente superiore & piu lenta ed ha una pressione maggiore, che preme sul
lottatore di sumo. Per quanto soffiate, il lottatore di carta non si rovescia perché c’é sempre una pressione maggiore che preme
su di esso. Potete notare che la carta rimane ancora piu ferma se soffiate piu forte. Daniel Bernoulli, uno scienziato svizzero
vissuto nel 1800, é stato il primo a dimostrare tale principio. Lo stesso principio si applica all’aerodinamica per spiegare in che
modo un aereo si solleva. Ma nel caso degli aerei, la pressione inferiore si crea sopra alle ali, creando una spinta di
sollevamento verso l'alto.

SPA - ACTIVIDAD 15: El Luchador de Sumo Mas Grueso

Del kit: La tira de papel con la imagen de un luchador de sumo

Empieza con algunos datos: dile a tu publico que la lucha de sumo es el deporte nacional de Japon y que los luchadores de
sumo son super pesados. Ahora diles que has invitado a un luchador a participar en tu préximo truco. Todos esperaran que
aparezca un gigante; en su lugar, saca la tira de papel superligero. Insiste en que es muy pesado y que, por mucho que lo
intenten, no conseguiran volarlo.Aqui es donde entran en juego tus dotes de actor: finge que hablas con el sumo. Convence a
tu publico de que ha pedido un voluntario para que dé un paso al frente e intente volarlo. La Unica regla es que tienen que
soplar de frente. jQuien lo consiga sera el poderoso vencedor! Ahora dobla el papel con forma de banco y coloca el sumo
sobre la mesa; haz que el voluntario sople tan fuerte como pueda. El papel no se movera por mas que sople y la audiencia
quedara muda de asombro. Este tipo es realmente un super sumo. Enhorabuena, te estas volviendo bueno en esto de la
magia.

¢Como funciona? Al soplar hacia la parte delantera del banco de papel, la corriente de aire al llegar al papel doblado se divide
en dos: una que viaja por encima y otra por debajo del objeto. La corriente inferior adquiere mayor velocidad debido al disefio
del papel doblado. El aire con mayor velocidad tiene una menor presion. La corriente de aire superior viaja a menor velocidad y
tiene mayor presién, ejerciendo presion sobre el papel con el luchador de sumo. Aunque soples con todas tus fuerzas, el papel
con el luchador de sumo no se movera porque siempre hay una alta presion en la parte superior. Puedes incluso observar que
el papel se mantiene mas firme sobre la mesa cuando soplas muy fuerte. Daniel Bernoulli, un cientifico suizo del siglo XIX,
demostré este principio por primera vez. El mismo principio también se utiliza en aerodinamica para explicar como adquieren
altgt;a los aviones. Pero en el caso del avién, la baja presion se genera encima del ala, creando una fuerza de elevacion hacia
arriba.

POR - ATIVIDADE 15: O SUMO MAIS PESADO

Do kit: Tira de papel com um lutador de sumo

Comece com alguns factos: Diga ao publico que a luta de sumo é o desporto nacional no Japao e que os lutadores de sumo
sdo extremamente pesados. Agora, diga-lhes que convidou um lutador para o ajudar no seu truque seguinte. Eles ficaréo a
espera que aparega um gigante. Em vez disso, apresente a tira de papel super leve. Insista que ele é realmente pesado e que,
ndo importa o quanto tentem, ndo o conseguirdo fazer mover com um sopro.E aqui que comega o truque. Finja que fala com o
lutador de sumo. Convencga o publico de que ele pediu um voluntario para tentar sopra-lo para longe. A Unica regra é que tém
de soprar de frente. Quem conseguir € o campe&o! Agora, dobre o papel como um banco e coloque o lutador de sumo na
mesa. Peca ao voluntario para soprar com toda a forga possivel. Nao ha sopro que faca o papel mover-se. O publico vai ficar
admirado. Este tipo é realmente um super lutador de sumo. Parabéns. Estéa a ficar bom nisto.

Como funciona? Quando o ar é soprado para a frente do papel, a corrente € dividida pelo papel dobrado, fazendo com que o
sopro passe por cima e por baixo. O fluxo inferior flui mais depressa devido ao modo como foi dobrado. O ar mais rapido tem
uma pressao do ar mais baixa. O fluxo superior € mais lento e tem uma pressdo maior que pressiona o papel. Pode parecer
dificil de acreditar, mas néo importa a forca do sopro, o lutador de sumo nao sai do lugar, pois ha sempre uma pressao maior a
pressiona-lo para baixo. Até pode ver que o papel fica mais firme com o aumento da forca do sopro. Daniel Bernoulli, um
cientista suigo do século XIX, demonstrou pela primeira vez este principio. O mesmo principio aplica-se na aerodinamica e
explica como é que os avides levantam voo. No caso de um avido, a pressdo mais baixa é criada no topo da asa, criando uma
forca de elevacao.

GRE - APAZTHPIOTHTA 15: TO BAPYTEPO SUMO

ATTé TO OET: XApTIVN Awpida pe Evav TTaAQIOTH COUMO ETTAVW TNG

ZEKIVAOTE PE PEPIKA YEYOVOTA: TTEITE OTO PAYEPEVO OKPOATAPIO GAG OTI N TTAAN goUpo eival To €BviIkG GBAnua TN lamwviag Kai
6T o TTaAaioTéG goUpo eival ealpeTIKG Bapeis. Twpa TIETE Toug OTI £XETE TTPOOKOAEDEI évav TTAAQIOTH VO GUPUETAOXEl OTO
€TTOPEVO KOATTO 00G. OMol Ba TTEPIPEVOUV VO EPPAVIOTET vag YiyavTag - avTi yI' auTo, TTAPOUGIALETE TNV UTTEP-EAAPPIG XGPTIVN
Awpida. Empeivete 6T gival TTOAU Bapug kai 6TI 600 KI av TTpooTradriioouy, dev Ba katapépouv va Tov pifouv KaTw.EdwW eivai
TIOU PTTOIVOUV OTO TTaIXVidI Ol UTTOKPITIKEG 0OG IKAVATNTEG - TIPOaTTOINBEITE OTI PIAATE aTOV TTAAEOTH ooUpo. lMeioTe To akpoaTipId
oag o1 éxel ¢nTroel atrd évav eBeAovTr va TTpooTTabrioel va Tov pigel KaTw. O pévog kavovag eival 6T TTPETTEI VO QUOOUV aTTO
ptrpooTd. OTr0I0G Ta KaTaPEPE! ival 0 oRepOg VIKNTAG! Twpa dITTAWOTE To XOPTi 0av TTAYKAKI Kal TOTTOBETACTE TO TTAAEDTH
oot’Juo oTo Tpcn'réll. ZntAoTe ammd Tov €6eAovTr va Quongel 6ao o duvard ptropei. Ogo Kal va guadel Kal va Eepuadel dev Ba
KOTA@QEPVEL KATI - Kal TO akpoaTApId gag Ba peivel dvaudo. Autdg o TUTTOG €ival TTpaydaTikG éva goUTrep TTaAEOTAG couo.
ZuyxapnTipla, Ba)\levas TTOAU.

I'Iwg Boulevel; Otav o a£pag BIOXETEVETAI TIPOG TO UTTPOCTIVO PEPOG TOU XaPTIOU, TO pelja Siaipeital a6 T0 SITAWUEVO XapTi,
KAVOVTAG TO va pEel TTAVW Kal KATw atré autd. To XapnAdTepo pelpa péel TaxUTEPO AOyw TOU TPOTIOU HE TOV OTTOIO EXEI
SImmAwBei. O TaxUTEPOG aépag Exel XapnAdTepn Trieon aépa. To avwTePO peupa pEEl TTIO apyd Kal EXEl upnAdTEPN TTiEGN, N OTTOIx
méCel To XapTi. MTTopei va @aivetal 5UGKOAO va To TOTEWETE, aAAG 600 OuVaTA Kal av QUOTEETE, O TTAAEOTAG OOUpO OEV PTTOPEI
va TTé0€l KATw, KaBwg UTTdpyxel TTavTa pia uwnAdTepn Triean tmou To méCEl. MTTopei akopn Kal va OeiTe To XapTi va KOAAGE! TTIo
atabepd 600 o duvaTtd guodte. O NTavieh MepvoUAl, évag EABeTdg emmioTApovag Tou 1800, KATéSEISE TTPWTOG AUTH TNV apXh.
H idla apxn 10xUel Kol 0TV agPOBUVOMIKA KOl €ENYEl TIWG ONKWVOVTAl TO AEPOTTAGVA. XTnV TTEPITITWON €VOG AEPOTTAGVOU,
ONUIoUPYEITal XaUNAGTEPN TTIEGN GTNV KOPUPHA TWV GTEPWY, ONUIOUPYWVTAS MIG AVOBIKN avupwTIKr dUvaun.



|

ENG - ACTIVITY 16: FLYING BANK NOTE

From home: bank note

1. There is absolutely no preparation needed for this trick. Start by holding a note in the top right hand corner so it's in a vertical
position. Ask a friend for some help: get them to place their thumb and index finger at around the middle of the note without
touching it.

2. Tell them you're going to release the note and if they can catch it, they can keep it. It sounds easy, but it's not.

How Does It Work?

Your brain is a mighty muscle and controls your hand’s catching action. It takes around 0.2-0.3 seconds for your brain to send
the signal from your eye to your hand and catch the falling note. An average bank note is approximately 15cm long, so when the
volunteer’s finger is placed half way down it, the falling distance is shortened to 7.5cm. It takes less than 0.2 seconds for the
bank note to fall that distance, meaning the brain won'’t be able to react in time as the note falls faster. There is always a delay in
brain to hand reactions, unless, of course, your friend has supersonic, super-fast reactions.

FRE - ACTIVITE 16: Le billet de banque volant

A la maison : Un billet de banque

1. Il n'y a absolument aucune préparation nécessaire pour ce tour. Commence par tenir un billet de banque par son coin
supérieur droit afin qu’il soit en position verticale. Demande de I'aide a un ami : il doit placer son pouce et son index vers le
milieu du billet sans le toucher.

2. Dis-lui que tu vas lacher le billet et que s'il arrive a I'attraper, il pourra le garder. Cela semble facile, mais ce n’est pas le cas.
Comment ¢a fonctionne ?

Votre cerveau controle I'action de votre main. Avant que votre cerveau n’envoie le signal a votre main pour qu’elle attrape le
billet en chute, cela prend normalement 0,2 a 0,3 seconde. Un billet de banque fait environ 15 cm de longueur. Lorsque le
volontaire a placé les doigts a mi-longueur du billet, la distance de « capture » est désormais réduite a 7 cm. Cela prend moins
de 0,2 seconde au billet pour parcourir cette distance dans sa chute. Le temps de chute du billet est plus court que celui de
I'envoi du signal de I'eeil au cerveau. Aussi y a-t-il toujours un retard dans la réaction de la main, a moins que le volontaire
n’anticipe avec beaucoup de précision le moment ou vous lacherez le billet.

GER - AKTIVITAT16: Fliegender Geldschein

Aus eigenem Bestand: Einen Geldschein

1. Fur diesen Trick ist absolut keine Vorbereitung erforderlich. Beginne, indem du einen Geldschein an der oberen rechten Ecke
haltst, sodass er sich in einer vertikalen Position befindet. Bitte einen Freund oder eine Freundin um Hilfe: Bringe ihn oder sie
dazu, Daumen und Zeigefinger um die Mitte des Geldscheins zu legen, ohne sie zu berihren.

2. Sage deinem Helfer, dass du den Geldschein loslassen wirst, und wenn er oder sie ihn fangen kann, darf er oder sie ihn
behalten. Es klingt einfach, ist es aber nicht.

So funktioniert's

Dein Gehirn kontrolliert die Auffangaktion deiner Hand. Bis dein Gehirn das Signal deiner Hand Gibermitteln kann, die fallende
Banknote aufzufangen, dauert es normalerweise 0,2 - 0,3 Sekunden. Ein normaler Geldschein ist ca. 15 cm lang. Wenn der
Finger des Freiwilligen in der Mitte liegt, wird die “auffangende” Falldistanz auf 7 cm verkirzt. Es dauert weniger als 0,2
Sekunden, bis die fallende Banknote diese Distanz Uberbrickt hat. Der Schein fallt schneller als das vom Auge an das Gehirn
gesendete Signal. Daher ist die Aktion der Hand immer verzdgert, es sei denn, der Freiwillige hat sehr genau vorausgesehen,
wann du den Schein loslasst.

DUT - ACTIVITEIT 16: Het ontsnappende bankbiljet

Van thuis: een bankbriefje

1. Er is absoluut geen voorbereiding nodig voor deze truc. Start met het vasthouden van een bankbiljet in de rechterbovenhoek,
zodat deze zich in een verticale positie bevindt. Vraag een vriend om hulp: laat hem zijn duim en wijsvinger rond het midden van
het bankbiljet plaatsen zonder het aan te raken.

2. Vertel ze dat je het bankbiljet gaat vrijgeven en als ze het kunnen pakken, mogen ze het houden. Het klinkt makkelijk, maar
dat is het niet.

Hoe werkt het?

De vangactie van je hand wordt gestuurd door je hersenen. De tijd die je hersenen nodig hebben om het “vangsignaal” naar je
hand door te sturen, bedraagt ongeveer 0,2 tot 0,3 seconden. Een gewoon bankbiljet is ongeveer 15 cm lang. Wanneer de
vingers van de vrijwilliger zich ongeveer halverwege het biljet bevinden, wordt de valafstand ingekort tot 7 cm. Het duurt minder
dan 0,2 seconde voor een bankbiljet om die afstand te vallen. Het bankbiljet valt sneller dan dat het oog het signaal naar de
hersenen verstuurt. Er is dus altijd een vertraging in handactie, tenzij de vrijwilliger exact kan voorspellen wanneer je het biljet
gaat loslaten.

ITA - ATTIVITA 16: Banconota volante

Da casa: Una banconota

1. Non & necessaria alcuna preparazione per questo trucco. Afferra una banconota dall'angolo in alto a destra in modo che sia
in posizione verticale. Chiedi a un amico di posizionare il pollice e I'indice al centro della banconota senza toccarla.

2. Se il tuo amico riuscira ad afferrare la banconota quando la lascerai andare potra tenerla. Sembra facile, ma non lo &!

Come funziona?

Il cervello controlla I'azione di presa della mano. Prima che il cervello riesca a mandare il segnale alla mano per prendere la
banconota che cade, ci vogliono 0,2-0,3 secondi. Una banconota normale & lunga circa 15 cm. Quando le dita del volontario
sono poste verso la meta della banconota, la distanza di “presa” viene ridotta a 7 cm. Ci vogliono meno di 0,2 secondi perché la
banconota percorra cadendo quella distanza. Quando cade la banconota & piu veloce rispetto al segnale che I'occhio manda al
cervello. Percio I'azione della mano & sempre in ritardo a meno che il volontario non riesca a prevedere con precisione il
momento in cui lascerete la banconota.




POR - ATIVIDADE 16: NOTA VOADORA

De casa: Nota de dinheiro

1. Este truque nao precisa de qualquer preparagdo. Comece por dobrar uma nota no canto superior direito, de modo a ficar na
vertical. Peca a um amigo ajuda: Ele que coloque o polegar e o indicador a envolver o meio da nota, mas sem |he tocar.

2. Diga-lhe que vai libertar a nota e que, se ele conseguir apanha-la, pode ficar com ela. Parece facil, mas n&o é.

Como funciona?

O seu cérebro € um poderoso musculo e controla a agdo de preensdo da sua méo. Leva cerca de 0,2-0,3 segundos para que o
seu cérebro envie o sinal do seu olho para a sua mao para apanhar a nota em movimento. Uma nota tem cerca de 15 cm de
comprimento. Assim, quando o dedo do voluntario é colocado no meio, a distancia de queda é encurtada para os 7,5 cm. Leva
menos de 0,2 segundos para que a nota caia essa distancia, o que significa que o cérebro ndo conseguira reagir a tempo, pois
a nota cai mais depressa. Ha sempre um atraso na reagdo cérebro-mdo, a ndo ser que o seu amigo tenha reagdes
supersoénicas, super rapidas.




ENG - ACTIVITY 17: PAPER RING MAGIC 1

From the kit: long paper strip (you could also use newspaper to make more paper strips for future shows)

From home: scissors, glue

1. Twist the paper strip once.

2. Stick both ends together with glue. Show your audience the paper ring you have prepared, making sure you hold the ring
where it twists so your audience won't spot it.

3. Ask your audience to guess what might happen if you cut the paper ring lengthwise. Most will probably say you’ll end up with
two individual rings. Declare that you have some special magic scissors that will create something completely different. Let the
snipping commence!

4. To build the suspense you may want to accentuate your actions and put on a bit of a show. They won'’t believe their eyes as
you present a continuous ring of paper, twice the size of the original.

How Does It Work?

By twisting the strip before connecting the ends you actually make the ring’s two surfaces become one. This is known as a
Mobius strip and was co-discovered independently by German mathematicians August Ferdinand Mébius and Johann Benedict
Listing in 1858. The cut is like a continuous cut on one plane surface. Instead of using scissors, draw a line down the middle of
the ring with a pen. You will end up drawing one complete circle over the two planes.

FRE - ACTIVITE 17: L’anneau de papier magique 1

Objets du coffret : longue bande de papier (tu peux aussi utiliser du papier journal pour créer plus de bandes pour tes prochains
spectacles)

Objets de la maison : ciseaux, colle

1. Torsade la bande de papier une fois.

2. Colle les deux extrémités ensemble avec de la colle. Montre au public 'anneau en papier que tu as préparé, en t'assurant de
tenir 'anneau la ou il est torsadé afin que le public ne le repére pas.

3. Demande au public de deviner ce qui pourrait arriver si tu coupais 'anneau de papier dans le sens de la longueur. La plupart
dira probablement que tu te retrouveras avec deux anneaux individuels. Déclare que tu as des ciseaux magiques spéciaux qui
créeront quelque chose de complétement différent. Que le découpage commence !

4. Pour plus de suspense, tu peux exagérer tes actions et jouer un peu la comédie. Le public n’en croira pas ses yeux lorsque
tu montreras un anneau de papier continu, deux fois plus grand que l'original.

Comment ¢a fonctionne ?

En appliquant une torsion avant de coller les deux bouts de la bande de papier, vous transformez les deux surfaces de I'anneau
en une seule. Cela s’appelle un ruban de Mébius. Il fut découvert de fagon indépendante par les mathématiciens allemands
August Ferdinand Mobius et Johann Benedict Listing en 1858. La découpe est comme une découpe continue sur une surface
plane. Au lieu d'utiliser des ciseaux, utilisez un stylo pour tracer une ligne sur le milieu de I'anneau. Vous finirez par dessiner un
cercle complet sur les deux faces.

GER - AKTIVITAT 17: Papierring-Zauber 1

IA1\us dem"Set; langer Papierstreifen (Du kannst auch Zeitungspapier verwenden, um weitere Papierstreifen fur zukilinftige Shows
erzustellen.

Aus eigenem Bestand aus: Schere, Kleber

1. Verdrehe den Papierstreifen einmal.

2. Klebe beide Enden mit Klebstoff zusammen. Zeige deinem Publikum den Papierring, den du vorbereitet hast, und achte

darauf, dass du den Ring dort héltst, wo er verdreht ist, damit dein Publikum diese Stelle nicht sieht.

3. Bitte dein Publikum zu raten, was passieren kénnte, wenn du den Papierring der Lange nach aufschneiden wiirdest. Die

meisten werden wahrscheinlich sagen, dass du am Ende zwei einzelne Ringe haben wirst. Erklare, dass du eine spezielle

magische Schere hast, die etwas vollig anderes erzeugen wird. Lasst das grofie Schnippeln beginnen!

4. Um Spannung aufzubauen, solltest du deine Bewegungen etwas Ubertreiben und eine kleine Show abziehen. Sie werden

ihren Augen nicht trauen, wenn du einen durchgehenden Papierring prasentierst, der doppelt so groR ist wie das Original.

So funktioniert's

Durch das Verdrehen beim Zusammenschlu® der Enden wird aus den zwei Ringflachen tatsachlich eine einzige. Dieses

Phanomen nennt sich der Mobius-Streifen, das unabhangig voneinander von den deutschen Mathematikern August Ferdinand

Mobius und Johann Benedikt Listing 1858 entdeckt wurde. Statt eine Schere zu benutzen, zeichne mit einem Kugelschreiber

eine Linie in der Ringmitte. Du wirst feststellen, dass du einen vollstandigen Kreis tber zwei Ebenen gezogen hast.

DUT - ACTIVITEIT 17: De magische papieren ring 1

Uit het pakket: lange papierstrook (je kunt ook kranten gebruiken om meer papierstroken te maken voor toekomstige shows)
Van thuis: schaar, lijm

1. Draai de papierstrook één keer.

2. Plak beide uiteinden aan elkaar met lijm. Laat je publiek de papieren ring zien die je hebt gemaakt en zorg ervoor dat je de
ring vasthoudt waar hij draait, zodat je publiek dit niet ziet.

3. Vraag je publiek om te raden wat er zou gebeuren als je de papieren ring in de lengte doorsnijdt. De meesten zullen
waarschijnlijk zeggen dat je twee individuele ringen krijgt. Verklaar dat je een speciale magische schaar hebt die iets heel
anders zal creéren. Laat het knippen maar beginnen!

470m de spanning op te bouwen, kun je misschien je acties accentueren en een kleine show geven. Ze zullen hun ogen niet
geloven als je een doorlopende ring van papier presenteert, twee keer zo groot als het origineel.

Hoe werkt het?

Wanneer we, voordat we de uiteinden van het papier aan elkaar lijmen, eerst één van de uiteinden een slag omdraaien, hebben
we niet langer een binnen- en een buitenkant van de ring, maar gaan deze twee in elkaar over in de zogenoemde Md&bius-band.
De Mdbius-band werd ontdekt door de Duitse rekenkundige August Ferdinand M&bius en Johann Benedict Listing in 1858. De
snede wordt een ononderbroken snede in één vlak oppervlak. In plaats van een schaar te gebruiken kan je met een pen een lijn
tekenen in het midden van de ring. Je zult merken dat je uiteindelijk één volledige cirkel over de twee vlakken getekend hebt.



ITA - ATTIVITA 17: L’anello di carta magico 1

Dal kit: striscia di carta lunga (puoi anche usare della carta di giornale per creare altre strisce per i tuoi spettacoli futuri)

Da casa: forbici, colla

1. Ruota la striscia di carta di mezzo giro.

2. Fissa entrambe le estremita con la colla. Mostra al tuo pubblico I'anello di carta che hai preparato, tenendo la mano sul punto
in cui si attorciglia per nasconderlo.

3. Chiedi al pubblico che cosa succedera se tagli I'anello di carta nel senso della lunghezza. Quasi tutti diranno che otterrai due
anelli singoli. Annuncia di avere delle speciali forbici magiche che creeranno qualcosa di completamente diverso. Che il taglio
abbia inizio!

4. Per creare un po' di suspense, esagera i tuoi movimenti e metti in piedi un piccolo spettacolo. Nessuno credera ai propri
occhi quando mostrerai un anello continuo di carta, lungo il doppio dell'originale.

Come funziona?

Girando la striscia prima di unire le estremita, le due superfici del’anello diventano una. Si chiama striscia di Mobius ed é stata
scoperta sia dal matematico tedesco August Ferdinand Mdbius che da Johann Benedict Listing nel 1858. Il taglio diventa un
taglio continuo su una superficie piana. Invece di usare delle forbici, usate una penna per segnare una linea lungo il centro
dell’anello. Finirete per segnare un cerchio completo sui due piani.

SPA - ACTIVIDAD 17: Anillo de Papel Magico 1

Del kit: tira de papel larga (también puedes utilizar papel de periédico y hacer mas tiras de papel para futuros espectaculos)

De casa: tijeras, pegamento

1. Retuerce la tira de papel una vez.

2. Pega los dos extremos con pegamento. Muéstrale a tu publico el anillo de papel que has preparado, asegurandote de sujetar
el anillo donde se retuerce para que tu publico no se dé cuenta.

3. Pide a tu publico que adivine lo que podria ocurrir si cortas el anillo de papel a lo largo. La mayoria dird que acabara con dos
anillos individuales. Explica que tienes unas tijeras magicas especiales que crearan algo completamente diferente. jQue
comience el recorte!

4. Para aumentar el suspense, puedes acentuar tus acciones y montar un poco de espectaculo. No podran creer lo que ven sus
ojos cuando les presentes un anillo continuo de papel, del doble del tamafio del original.

¢Como funciona?

Al enrollar el papel antes de pegar los extremos, consigues que las dos superficies del anillo sean una sola. Se conoce como
tira Mobius y fue descubierta independientemente por los matematicos alemanes August Ferdinand Mdbius y Johann Benedict
Listing en 1858. Al cortar la tira se realiza un corte continuo sobre la superficie de un plano. En lugar de utilizar tijeras, usa un
lapiz para dibujar una linea por el centro del anillo. Al terminar puedes observar que has dibujado un circulo completo por los
dos planos.

POR - ATIVIDADE 17: ANEL DE PAPEL MAGICO 1

Do kit: Tira de papel comprida (também pode usar jornais para fazer mais tiras de papel para futuros espetaculos)

De casa: Tesoura, cola

1. Torca a tira de papel uma vez.

2. Cole ambas as extremidades com cola. Mostre ao publico o anel de papel que preparou, certificando-se de que segura o
anel no local onde foi torcido, de modo a que o publico néo repare nisso.

3. Peca ao publico para adivinhar o que acontece se cortar o anel de papel longitudinalmente. Muito provavelmente, irdo dizer
que fica com dois anéis. Diga que tem uma tesoura magica que ira criar algo completamente diferente. Que o corte comece!

4. Para criar suspense, podera querer dar énfase as suas agoes e fazer algum espetaculo. Eles ndo vao acreditar no que estao
a ver quando |lhes apresentar um anel de papel continuo, com o dobro do tamanho do original.

Como funciona?

Ao torcer a tira antes de ligar as extremidades, ira fazer com que as duas superficies do anel se tornem numa sé. Isto é
conhecido como a Fita de Mobius e foi descoberta de forma co-independente pelos matematicos alemées August Ferdinand
Mé6bius e Johann Benedict Listing em 1858. O corte € como um corte continuo numa superficie plana. Em vez de usar tesoura,
faca uma linha no meio do anel com uma caneta. Ird acabar por desenhar um circulo completo sobre os dois planos.

GRE - APAZTHPIOTHTA 17: H MATEIA TOY XAPTINOY AAXTYAIAIOY 1

Ao TO OfT: pakpdoTevn XAPTIVR Awpida (UTTOPEITE €TTIONG VO XPNOIPOTIOINCETE EPNUEPIDA VIO VO QTIGEETE TIEPICOOTEPEG
XApTIVEG AwpidEG yia HEAAOVTIKEG TTAPACTATEIG).

A6 10 OTTITI: PaAidI, KOANa

1. TuAi§Te TN Awpida xapTIoU pia gopd.

2. KoMnAoTe Tig dUo 6Kpeg padi pe kOAAa. Acgi§Te 0TO KOIVO 0ag TO XGPTIVO DAXTUAISI TTOU £XETE €TOINATEI, PPOVTI(OVTag va
KPATATE TO SaXTUAIDI €KEel TTOU €ival TUAIYPEVO, WOTE VA PNV TO EVTOTTICEI TO KOIVO 00G.

3. ZnTmioTe amé TO AKPOATAPIO OAG va JavTEWEl TI UTTOPEi va OUMBEl av KOWeTe Tov XApTIvo OOKTUAIO KaTtd prkog. Ol
TEPICOOTEPOI B Gag TToUV OTI Ba KATAAREETE PE DUO eXWPIOTA daxTUAISIO. ANAWOTE OTI £XeTE KATTOIO E1I0IKO PAYIKO WOAISI TTOU
Ba dnuioupynoel KATI EVIEAWG BIAPOPETIKO. =EKIVIOTE PE TNV KOTTA!

4. Ta va dnuIoUPYAOCETE aywvia, UTTOPEITE va TOVIOETE TIG EVEPYEIEG GOG KAl VO DWOETE MO MIKPT TTapdoTacn. Aev Ba TmoTelouv
aTa PaTIa TOUG KaBWG Ba TTapouaIddeTe Eva cuvexEG XApTIVo daxTUAIDI, ITTAGCIO o€ PéyeBOG aTTO TO TTPWTATUTTO.

Mg Soulelel;

Me 10 TUAIypa TNG Awpidag TTpIv atrd Tn oUVOEDN TwV AKPWY, KAVETE GTNV TTPAYMATIKOTNTA TIG dUO ETTIPAVEIEG TOU BAKTUAIBIOU,
pia. AuTo gival yvwoTté wg Awpida Mobius kal avakaAi@Bnke aveEaptnta atmé Toug Meppavolg padnuatikoug August Ferdinand
Mébius kai Johann Benedict Listing to 1858. H komm eival oav pia Guvexng KOT Ot pia €TTTTEDN €mM@AveEI. AvTi va
XpnoigoTtroioeTe WaAidl, TpaBAETE pIa ypappr oTn péon Tou SakTUAIBIOU pe €va OTUAO. Oa KaTaAngeTe va oxedidoeTe Evav
TANPEN KUKAO TTévw atrd Ta dUo eTTiTTeda.



ENG - ACTIVITY 18: PAPER RING MAGIC 2

From the kit: long paper strip (you could also use newspaper to make more paper strips for future shows)

From home: scissors, glue

1. You should perform this trick straight after Paper Ring Magic 1, for best effect. This time, make TWO twists in the middle of
the paper strip. Stick both ends together with glue. Remember — don’t let anyone see the twists in the paper.

2. Ask your adoring audience again what they think will happen if you start cutting like last time. They might think they know, but
chances are they’ll be well and truly flummoxed. Get into full-on magician mode and work the crowd whilst you start snipping the
paper. Drumroll... you have expertly created two interlocking rings and are truly are a cunning conjurer.

How Does It Work?

This is another mind-boggling demonstration of the Mobius strip, just like in the Paper Ring Magic 1 trick. By adding an extra
twist to the paper strip before connecting the ends, it produces different results after it is cut. Why not try three twists? This will
produce a strip tied in a “trefoil knot”, much to the bemusement of friends and family. It's amazing what you can achieve with a
piece of paper and some twists and turns.

FRE - ACTIVITE 18: L’anneau de papier magique 2

Objets du coffret : longue bande de papier (tu peux aussi utiliser du papier journal pour créer plus de bandes pour tes prochains
spectacles)

Objets de la maison : ciseaux, colle

1. Tu devrais effectuer ce tour immédiatement aprés Anneau de papier magique 1, pour un effet optimal. Cette fois, fais DEUX
torsades au milieu de la bande de papier. Colle les deux extrémités ensemble avec de la colle. N'oublie pas de ne laisser
personne voir les torsades du papier.

2. Demande a nouveau au public ébahi ce qu'il pense qu’il se passera si tu commences a couper comme la derniére fois. Il
pensera peut-étre savoir, mais il y a de fortes chances qu'il soit bel et bien déboussolé. Mets-toi en mode magicien et distrais le
public en commengant a couper le papier. Roulement de tambour... Tu as habilement créé deux anneaux imbriqués et tu es
vraiment un prestidigitateur rusé.

Comment g¢a fonctionne ?

C’est une autre démonstration époustouflante de la bande de Mobius, tout comme dans le tour Anneau de papier magique 1.
En ajoutant une torsade supplémentaire a la bande de papier avant de connecter les extrémités, tu obtiens des résultats
différents aprés découpage. Pourquoi ne pas essayer trois torsades ? Cela créera une bande attachée via un « noeud de
trefle », a la grande stupéfaction de tes amis et de ta famille. C’est incroyable ce que tu peux réaliser avec un morceau de
papier et quelques torsades.

GER - AKTIVITAT 18: TPapierring-Zauber 2

Aus dem Set: langer Papierstreifen (Du kannst auch Zeitungspapier verwenden, um weitere Papierstreifen fur zuklinftige Shows
herzustellen.)

Aus eigenem Bestand aus: Schere, Kleber

1. Du solltest diesen Trick direkt nach dem Papierring-Zauber 1 vorfiihren, um den besten Effekt zu erzielen. Verdrehe dieses
Mal den Papierstreifen ZWEIMAL in der Mitte. Klebe beide Enden mit Klebstoff zusammen. Denke daran — lasse niemanden die
Verdrehungen im Papier sehen.

2. Frage dein begeistertes Publikum noch einmal, was seiner Meinung nach passieren wird, wenn du wie beim letzten Mal mit
dem Schneiden beginnst. Sie glauben vielleicht, dass sie es wissen, aber die Chancen stehen gut, dass sie véllig verblifft sein
werden. Wechsle in den hundertprozentigen Zauberer-Modus und mache eine groRe Show daraus, wie du das Papier
durchschneidest. Trommelwirbel ... du hast fachmannisch zwei ineinandergreifende Ringe geschaffen und bist wirklich ein ganz
gerissener ZauberkUnstler.

So funktioniert's

Dies ist eine weitere verbliffende Demonstration des Mdbius-Streifens, genau wie im Papierring Zaubertrick 1. Indem du den
Papierstreifen vor dem Verbinden der Enden zweimal verdrehst, wird nach dem Schneiden ein anderes Ergebnis erzielt.
Probiere es doch mal mit drei Verdrehungen! Dadurch entsteht ein Streifen, der eine ,Kleeblattschlinge® zeigt, sehr zur
Verwunderung von Freunden und Familie. Es ist erstaunlich, was man mit einem Stiick Papier und ein paar simplen
Verdrehungen erreichen kann.

DUT - ACTIVITEIT 18: De magische papieren ring 2

Uit het pakket: lange papierstrook (je kunt ook kranten gebruiken om meer papierstroken te maken voor toekomstige shows)
Van thuis: schaar, lijm

1. Je moet deze truc onmiddellijk na Magische papieren ring 1 uitvoeren voor het beste effect. Maak deze keer TWEE
wendingen in het midden van de papierstrook. Plak beide uiteinden aan elkaar met lijm. Onthoud - laat niemand de wendingen
in het papier zien.

2. Vraag je aanbiddend publiek nog eens wat ze denken dat er zal gebeuren als je gaat knippen zoals de vorige keer. Ze
denken misschien dat ze het weten, maar de kans is groot dat ze helemaal in de war zullen zijn. Ga in de volledige
goochelaarmodus en bewerk de menigte terwijl je begint met het knippen van het papier. Tromgeroffel ... je hebt vakkundig
twee in elkaar grijpende ringen gemaakt. Je bent echt een geslepen goochelaar.

Hoe werkt het?

Dit is weer een verbijsterende demonstratie van de Mobius-strook, net als in de truc Magische papieren ring 1. Door een extra
wending aan de papierstrook toe te voegen voordat de uiteinden worden verbonden, zorgt het voor verschillende resultaten
nadat het is geknipt. Waarom probeer je niet drie wendingen? Dit levert een strook op die is vastgebonden in een
'klaverbladknoop', tot grote verbijstering van vrienden en familie. Het is verbazingwekkend wat je kunt bereiken met een stuk
papier en enkele wendingen.



ITA - ATTIVITA 18: L’anello di carta magico 2

Dal kit: striscia di carta lunga (puoi anche usare della carta di giornale per creare altre strisce per i tuoi spettacoli futuri)

Da casa: forbici, colla

1. Per ottenere il miglior effetto ti consigliamo di eseguire questo trucco subito dopo L'anello di carta magico 1. Questa volta, fai
DUE torsioni al centro della striscia di carta. Fissa entrambe le estremita con la colla. Ricordati di nascondere con le mani i punti
in cui la striscia si attorciglia.

2. Chiedi nuovamente al pubblico che cosa succedera se tagli I'anello di carta come hai fatto prima. Crederanno di saperlo, ma
rimarranno perplessi! Vesti i panni di un illusionista navigato e intrattieni il tuo pubblico mentre inizi a tagliare la carta. Rullo di
tamburi... hai creato due anelli agganciati! Sei davvero un astuto prestigiatore.

Come funziona?

Questa € un'altra sbalorditiva dimostrazione del funzionamento del nastro di M&bius, simile al trucco L'anello di carta magico 1.
Aggiungendo una torsione in piu alla striscia di carta prima di unire le estremita, otterrai un risultato diverso dopo il taglio. E
perché non provare con tre torsioni? Otterrai una striscia legata in un "nodo trifoglio", con grande meraviglia del tuo pubblico. E
incredibile cid che puoi ottenere con un pezzo di carta e alcuni colpi di scena.

SPA - ACTIVIDAD 18: Anillo de Papel Magico 2

Del kit: tira de papel larga (también puedes utilizar papel de periédico y hacer mas tiras de papel para futuros espectaculos)

De casa: tijeras, pegamento

1. Deberias realizar este truco justo después del Anillo de Papel Magico 1, para obtener el mejor efecto. Esta vez, haz DOS
giros en el centro de la tira de papel. Pega los dos extremos con pegamento. Recuerda: no dejes que nadie vea los giros en el
papel.

2. Vuelve a preguntar a tu adorado publico qué creen que pasara si empiezas a cortar como la ultima vez. Puede que crean
que lo saben, pero lo mas probable es que se queden perplejos. Ponte en modo mago y anima al publico mientras empiezas a
cortar el papel. Redoble de tambores... has creado con maestria dos anillos entrelazados y eres realmente un astuto
prestidigitador.

¢,Coémo funciona?

Esta es otra demostracion alucinante de la tira de Mobius, al igual que en el truco Anillo de Papel Magico 1. Al afiadir un giro
adicional a la tira de papel antes de conectar los extremos, se obtienen resultados diferentes después de cortarla. ;Por qué no
probar tres giros? De este modo, se obtendra una tira atada con un "nudo de trébol", para desconcierto de amigos y familiares.
Es increible lo que se puede conseguir con un trozo de papel y algunos giros.

POR - ATIVIDADE 18: ANEL DE PAPEL MAGICO 2

Do kit: Tira de papel comprida (também pode usar jornais para fazer mais tiras de papel para futuros espetaculos)

De casa: Tesoura, cola

1. Devera efetuar este truque imediatamente apds o Anel de Papel Magico 1, para um melhor efeito. Desta vez, dé duas voltas
no meio da tira de papel. Cole ambas as extremidades com cola. Lembre-se: Ndo deixe ninguém ver as voltas no papel.

2. Pergunte de novo ao seu adorado publico o que acham que vai acontecer se comegar a cortar tal como da ultima vez. Eles
poderdo achar que sabem, mas é provavel que figquem confusos. Entre completamente no modo de magia e va dando
espetaculo ao publico enquanto comega a cortar o papel. Suspense... Acaba de criar dois anéis interligados que deixaréo todos
surpreendidos.

Como funciona?

Esta é outra demonstragéo surpreendente da Fita de Mobius, tal como no truque do Anel de Papel Magico 1. Ao adicionar uma
volta extra na tira de papel antes de ligar as extremidades, ela cria diferentes resultados apo6s ser cortada. Porque néo trés
voltas? Isto cria uma tira atada num “né trifélio”, para espanto dos seus amigos e familia. E espantoso o que consegue com um
pedaco de papel e algumas torgdes e voltas.

GRE - APAZTHPIOTHTA 18: H MATEIA TOY XAPTINOY AAXTYAIAIOY 2

ATO TO OfT: pakpdoTevn XAPTIvh Awpida (UTTOPEITE €TTIONG VO XPNOIPOTIOINCETE EPNUEPIDA VIO VO QTIGEETE TIEPICOOTEPEG
XApTIVEG AwPIOES yIa HEAAOVTIKEG TTAPACTATEIG)

ATT6 TO OTTiTI: WaAIDI, KOANAA

1. ©a TTpETTEl va EKTEAEOETE QUTO TO KOATTO apéowg PeTA TN Mayeia Tou XapTivou dakTUAIBIOU 1, yia KaAUTEPO aTToTéEAETHA. AUTH
N @opd, kavte AYO TuAiypata atn péon Tng Awpidag xapTiod. KoAAARoTe Tig 800 dkpeg padi pe KOAA. OuunBeiTe - pnv a@roeTe
Kavévav va Ol TIG TTEPIOTPOPEG OTNV EPNUEPIDA.

2. PwtioTe gava 1o koivé TTou oag Aatpelel TI oTeUel 6Tl Ba cupBei av apxioete va KOBeETe OTTWG TNV TTPoNyoUlEvn opd.
Mrropei va vopifouv 6T E€pouv, ahAa To TBavoTepPo eival 6TI Ba eival TTpaydaTika prepdepévol. EvepyroTe €€ oAokArpou cav
pdayog kai douAéwTe pe TO TTARBOG evw apxieTe va kOBete 1o XopTi. Qaupdoia!l ‘Exete dnuioupynoel e deglotexvia dUo
aAMnAoguTTAekOpEVa daXTUAIDIO Kal TIPAYHATIKG €i0TE évag TTOVNPOG HAYOG.

Mg Goul\suzl,

AuTA gival AN pIa EKTTANKTIKE €TTIOEIEN g Awpidag Mobius, 6TTwg aKpleg Kal 070 KOATIO H payeia Tou XapTivou SoxTuAidiou
1. MpocBétovTtag pia €MTAEOV TIEPICTPOQN OTN XAPTIVN )\wpléa TIPIV aTTo T 0UVOEDT) TWV AKPWY, TIPOKUTITOUV SIGQPOPETIKA
arroTeAéopaTa PETA TNV KOTTA TNG. MaTi va punv SoKIPAoEeTe TPEIG TTEPIOTPOPEG; AuTé Ba dnuioupynael pia Awpida depévn o€ Evav
«KOUTTO TPIQUAAIOU», TTPOG pEYAANn EKTTANEN Twv @iAwv Kal TnG oikoyéveiag. Eival amioTeuto T YTropeiq va TETUXEIG PE €va
KOMUATI XOPTi Kal HEPIKEC TTEPITTPOPEG.



ACTIVITY 19: MAGIC DIVER

ENG - ACTIVITY 19: MAGIC DIVER

From the kit: suction tube, 3 metal washers, From home: plastic water bottle

1. Start by placing the three metal washers onto the suction tube. 2. Immerse the tube in a cup full of water. Gently squeeze the
tube so it starts to fill up. As you squeeze it, water will be sucked in: it should be two thirds full. Now you're ready for the next
stage of the experiment. 3. Fill the plastic bottle with water and place the tube inside the bottle. Make sure it stays afloat at the
water level. If it starts to sink, remove the tube and squeeze out some of the water so it floats at the top of the bottle. Now tightly
fasten the cap. 4. This is where your acting skills come in! Present your audience with the bottle with the tube inside. Make them
believe that you have the magic powers needed to move the tube up and down the bottle without touching it. Now say, “Down”,
whilst gently squeezing the bottle — the tube will start to submerge. 5. Next say, “Up”, whilst releasing your grip, and the tube will
start to travel up the bottle like a magic diver. Repeat this process as many times as you can to the amazement of your cooing
crowd. NB: To stop your audience noticing your hand movements, we recommended you squeeze the bottle before starting the
trick while they’re not looking so the tube is already slightly submerged.

How Does It Work? The up and down movement of the tube is controlled by the air bubble trapped inside. When you squeeze
the bottle, pressure inside increases, causing the air bubble to contract. This decreases its buoyancy and sends the tube to the
bottom. When you release your grip, the air bubble expands and its buoyancy increases, making the tube move to the surface. If
your tube won’t submerge, there is probably too much air inside and the buoyancy is too high. Suck in more water to solve the
problem.

FRE - ACTIVITE 19: Plongeur magique .

Dans le kit : Tube de succion, rondelles métalliques, A la maison : Une bouteille d’eau en plastique

1. Commence par placer les trois rondelles métalliques sur le tube d’aspiration. 2. Plonge le tube dans un gobelet rempli d’eau.
Presse doucement le tube pour qu’il commence a se remplir. Au fur et @ mesure que tu le presses, I'eau sera aspirée. Le tube
devrait étre plein aux deux tiers. Tu es maintenant prét pour la prochaine étape de I'expérience. 3. Remplis la bouteille en
plastique avec de I'eau et place le tube a l'intérieur de la bouteille. Assure-toi qu’il flotte au niveau de la surface de I'eau. S’il
commence a couler, retire le tube et presse le tube pour vider une partie de I'eau et pour qu'il flotte en haut de la bouteille.
Maintenant, fixe fermement le bouchon. 4. C’est la que tes talents d’acteur entrent en jeu ! Présente a ton public la bouteille
avec le tube a l'intérieur. Fais croire que tu as les pouvoirs magiques nécessaires pour déplacer le tube de haut en bas de la
bouteille sans le toucher. Maintenant, déclare « Vers le bas », tout en pressant doucement la bouteille. Le tube commencera a
descendre. 5. Ensuite, déclare « Vers le haut », tout en relachant ta prise, et le tube commencera a remonter dans la bouteille
comme un plongeur magique. Répétez ce processus autant de fois que tu le peux a la stupéfaction du public époustouflé. N.B. :
Pour empécher le public de remarquer les mouvements de tes mains, nous recommandons de presser la bouteille avant de
commencer le tour pendant qu’il ne regarde pas, de sorte que le tube soit déja légérement immerge.

Comment ¢a fonctionne ? Le mouvement vertical du tube de succion est contrélé par la bulle d’air qu’il contient. Lorsque la
bouteille est pressée, la pression a l'intérieur de la bouteille augmente, provoquant une contraction de la bulle d’air. Sa
flottabilité est diminuée et provoque la plongée du tube. Lorsque la pression est relachée, la bulle d’air se dilate et sa flottabilité
augmente, provoquant la remontée du tube en surface. Dépannage : si votre tube de succion ne s'immerge pas, il contient
probablement trop d’air et sa flottabilité est trop élevée. Aspirez plus d’eau.

GER - AKTIVITAT 19: Magischer Taucher

Aus dem Set: Saugrohr, 3 UnterlegscheibenAus eigenem Bestand: Plastikwasserflasche

1. Beginne, indem du die drei Metallscheiben auf das Saugrohr setzt. 2. Tauche das Rohr in einen mit Wasser gefiillten Becher.
Driicke das Saugrohr vorsichtig zusammen, damit es sich zu fiillen beginnt. Beim Zusammendriicken wird Wasser angesaugt:
Das Rohr sollte zu zwei Dritteln gefiillt sein. Jetzt bist bereit fir die ndchste Phase des Experiments. 3. Fille die Plastikflasche
mit Wasser und lege das Rohr in die Flasche. Stelle sicher, dass es auf Wasserhthe schwimmt. Wenn es zu sinken beginnt,
nimm das Rohr heraus und driicke etwas Wasser heraus, sodass es oben in der Flasche schwimmt. VerschlieRe nun die Kappe
fest. 4. Jetzt sind deine schauspielerischen Fahigkeiten gefragt! Présentiere deinem Publikum die Flasche mit dem Rohr darin.
Lasse sie glauben, dass du tiber die magischen Krafte verfiigst, die erforderlich sind, um das Rohr in der Flasche auf und ab zu
bewegen, ohne es zu berlihren. Sage jetzt ,Nach unten®, wahrend du die Flasche leicht zusammenpresst — das Rohr beginnt,
unterzugehen. 5. Sage als Nachstes ,Nach oben®, wéhrend du deinen Griff um die Flasche lockerst. Das Rohr beginnt, sich wie
ein magischer Taucher in der Flasche nach oben zu bewegen. Wiederhole diesen Vorgang so oft wie mdéglich zum grofRen
Erstaunen deiner Zuschauer. NB: Um zu verhindern, dass dein Publikum deine Handbewegungen bemerkt, empfehlen wir dir,
die Flasche zu driicken, bevor du mit dem Trick beginnst, wahrend das Publikum nicht hinsieht, damit das Rohr bereits leicht
untergetaucht ist.

So funktioniert'sDie Auf- und Abwartsbewegung des Schlauchs wird von der Luftblase im Inneren des Schlauchs gesteuert.
Wenn die Flasche angedrickt wird, steigt der Druck im Flascheninneren und flihrt dazu, dass sich die Luftblase
zusammenzieht. Sein Auftrieb verringert sich, wodurch der Schlauch sinkt. Wenn der Druck nachlaf’t, dehnt sich die Luftblase
wieder aus und ihr Auftrieb nimmt zu, wodurch der Schlauch zur Oberflache steigt. Problemldsung: sollte dein Ansaugschlauch
nicht sinken, ist vermutlich zu viel Luft im Schlauch, und der Auftrieb ist zu hoch. Sauge mehr Wasser hinein.



DUT - ACTIVITEIT 19: Magische duiker

Uit het pakket: pipet, metalen sluitringen, Van thuis: plastic waterfles

1. Begin met het plaatsen van de drie metalen sluitringen op de zuigbuis. 2. Dompel de buis onder in een beker gevuld met
water. Knijp voorzichtig in de buis zodat deze zich begint te vullen. Als je erin knijpt, wordt er water naar binnen gezogen. De
buis moet voor tweederde vol zijn. U bent nu klaar voor de volgende fase van het experiment. 3. Vul de plastic fles met water en
plaats de buis in de fles. Zorg ervoor dat deze op het wateroppervlak blijft drijven. Als deze begint te zinken, verwijder de buis
en knijp een deel van het water eruit zodat deze aan de bovenkant van de fles drijft. Draai de dop nu stevig vast. 4. Dit is waar
je acteervaardigheden van pas komen! Toon aan je publiek de fles met de buis erin. Laat ze geloven dat je magische krachten
hebt die nodig zijn om de buis op en neer door de fles te laten bewegen zonder deze aan te raken. Zeg nu 'Omlaag’, terwijl je
zachtjes in de fles knijpt - de buis gaat omlaag. 5. Zeg vervolgens 'Omhoogd', terwijl je je greep loslaat en de buis gaat als een
magische duiker in de fles omhoog. Herhaal dit proces zo vaak als je kunt tot verbazing van je kirrende menigte. Opmerking:
Om te voorkomen dat je publiek je handbewegingen opmerkt, raden we je aan om in de fles te knijpen voordat je de truc begint
terwijl ze niet kijken, zodat de buis al een beetje is ondergedompeld.

Hoe werkt het? De op- en neerwaartse beweging van de pipet wordt veroorzaakt door de luchtbel die in de buis gevangen zit.
Wanneer je de fles samendrukt wordt de luchtdruk in de fles groter, zodat de luchtbel samengedrukt wordt. Het drijffvermogen
van de pipet neemt af, waardoor ze onder gaat. Wanneer je je hand onstspant en dus minder druk op de fles uitoefent, wordt de
luchtbel groter. Hierdoor neemt het drijfvermogen toe, waardoor de pipet weer naar boven komt. Opgelet, wanneer je pipet niet
wil ondergaan is er waarschiinlijk teveel lucht in aanwezig, zodat het driifvermogen te groot is. Zuig er dan wat meer water in.

ITA - ATTIVITA 19: Il sommozzatore magico

Dal kit: Tubo di aspirazione, rondelle metalliche, Da casa: Bottiglia di plastica

1. Inizia infilando le tre rondelle metalliche sul tubo di aspirazione. 2. Immergei il tubo in un bicchiere pieno d'acqua. Premi
delicatamente il tubo affinché si riempia. Mentre lo premi, I'acqua verra aspirata: riempilo per due terzi. Ora sei pronto per la
fase successiva dell'esperimento. 3. Riempi la bottiglia di plastica con I'acqua e inserisci il tubo all'interno della bottiglia.
Assicurati che rimanga a galla sull'acqua. Se inizia ad affondare, rimuovi il tubo e fai uscire un po' d'acqua finché non galleggia
in cima alla bottiglia. Ora chiudi bene il tappo. 4. E qui che entrano in gioco le tue capacita di recitazione! Presenta al tuo
pubblico la bottiglia con il tubo all'interno. Annuncia di avere dei poteri magici e che sposterai il tubo su e giu nella bottiglia
senza toccarlo. Di' "Giu" mentre stringi delicatamente la bottiglia: il tubo iniziera ad affondare. 5. Quindi di' "Su" mentre rilasci la
presa: il tubo iniziera a salire nella bottiglia come un magico subacqueo. Ripeti questa operazione piu volte: il pubblico rimarra
meravigliato. Nota: per nascondere al pubblico i movimenti della tua mano, ti consigliamo di premere di nascosto la bottiglia
prima di iniziare il trucco, cosi il tubo sara gia leggermente sommerso.

Come funziona? Il movimento verso l'alto e il basso del tubo viene controllato dalla bolla d’aria intrappolata all'interno del tubo.
Quando la bottiglia viene premuta, la pressione all'interno della bottiglia aumenta, facendo contrarre la bolla d’aria. La sua
galleggiabilita diminuisce e fa in modo che il tubo affondi. Quando non si preme piu la bottiglia, la bolla d’aria si espande
nuovamente aumentando la galleggiabilita e facendo tornare a galla il tubo. Risoluzione problemi: se il tubo non affonda, forse
c’e troppa aria all'interno e la galleggiabilita & troppo elevata. Inserite piu acqua.

SPA - ACTIVIDAD 19: El Buzo Magico

Del kit: El tubo de aspiracién, las arandelas metalicas, De casa: Una botella de plastico de agua

1. Comienza colocando las tres arandelas metalicas en el tubo de aspiracién. 2. Sumerge el tubo en un vaso lleno de agua.
Aprieta suavemente el tubo para que empiece a llenarse. Al apretarlo, el agua sera absorbida: debe estar dos tercios lleno.
Ahora estas listo para la siguiente etapa del experimento. 3. Llena la botella de plastico con agua y coloca el tubo dentro de la
botella. Asegurate de que se mantiene a flote al nivel del agua. Si empieza a hundirse, saca el tubo y exprime para sacar un
poco de agua y que flote en la parte superior de la botella. Ahora, aprieta bien el tapén. 4. jAqui es donde entran en juego tus
dotes de actor! Presenta a tu publico la botella con el tubo dentro. Hazles creer que tienes los poderes magicos necesarios
para mover el tubo hacia arriba y hacia abajo de la botella sin tocarlo. Ahora di "abajo", mientras aprietas suavemente la
botella: el tubo comenzara a sumergirse. 5. A continuacion, di "Arriba", mientras sueltas el agarre, y el tubo empezara a subir
por la botella como un buzo magico. Repite este proceso tantas veces como desees ante el asombro de tu publico que
murmurara de admiracion. NB: Para que el publico no se dé cuenta de los movimientos de tus manos, te recomendamos que
aprietes la botella antes de empezar el truco mientras no estan mirando, de modo que el tubo ya esté ligeramente sumergido.
¢Como funciona? El movimiento hacia arriba y abajo del tubo de aspiracién esta controlado por la burbuja de aire atrapada
dentro del tubo. Al apretar la botella, se incrementa la presion dentro de la botella, provocando la contraccion de la burbuja de
aire. Su flotabilidad disminuye y origina la inmersion del tubo de aspiracion. Al dejar de presionar la botella, la burbuja de aire
se expande de nuevo e incrementa la flotabilidad, provocando que el tubo salga a la superficie del agua. Resolucién de
problemas: si el tubo de aspiracién no se sumerge, es posible que haya demasiado aire dentro del tubo y que la flotabilidad sea
demasiado alta. Debes introducir mas agua en el tubo.

POR - ATIVIDADE 19: MERGULHADOR MAGICO

Do kit: Tubo de aspiracéo, 3 anilhas de metal, De casa: Garrafa de agua de plastico

1. Comece por colocar as trés anilhas de metal no tubo de aspiragcdo. 2. Coloque o tubo dentro de um copo cheio de agua.
Aperte gentilmente o tubo de modo a que comece a encher. A medida que vai apertando, a agua € aspirada para o seu interior.
Devera ficar dois tergos cheia. Agora, esta pronto para a proxima fase da experiéncia. 3. Encha a garrafa de plastico com agua
e coloque o tubo no interior da garrafa. Certifique-se de que fica flutuante ao nivel da agua. Se comecar a afundar, retire o tubo
e retire alguma da agua, de modo a que fique a flutuar no topo da garrafa. Agora, feche bem a tampa. 4. E aqui que a técnica
aparece! Apresente ao publico a garrafa com o tubo no interior. Faca-os acreditar que tem os poderes magicos necessarios
para mover o tubo na garrafa, para cima e para baixo, sem |lhe tocar. Agora, diga “Para baixo”, enquanto aperta gentilmente a
garrafa. O tubo comecga a afundar. 5. A seguir, diga “Para cima”, enquanto deixa de apertar, e o tubo comega a subir na
garrafa, como um mergulhador magico. Repita este processo as vezes que quiser, para deleite do publico. Nota: Para que o
publico ndo repare nos movimentos da sua mao, recomendamos que aperte a garrafa antes de comegar o truque, enquanto
nao estiverem a olhar, de modo a que o tubo ja esteja ligeiramente submerso.

Como funciona? O movimento para cima e para baixo do tubo é controlado pela bolha de ar presa no interior. Quando aperta
a garrafa, a pressao no interior aumenta, fazendo com que a bolha de ar contraia. Isto diminui a sua flutuagéo e envia o tubo
para o fundo. Quando deixa de apertar, a bolha de ar expande-se e a flutuagdo aumenta, fazendo com que o tubo se mova
para a superficie. Se o tubo ndo submergir, provavelmente ha demasiado ar no interior e a flutuagdo € demasiado grande.
Adicione mais agua para revolver o problema.

GRE - APAXTHPIOTHTA 19: MAIKOX AYTHZ

ATT6 TO O€T: CWARVAG avappoPnong, 3 HETAAANIKEG POBEAEG, ATTO TO OTTITI: TIAQCTIKO PTTOUKAAI VEPOU

1. ZeKIvAOTE TOTTOBETWVTAG TIG TPEIG WETAAAIKEG POdEAEG 0TO owARva avappdéenong. 2. BubioTe Tov owAva ot éva KUTTEAAO
yepaTo vepod. Meéote amaAd 1o cwAnvdpio WOTe va apyioel va yepicel. KaBwg 1o mEeTe, Ba amoppo@drtal vepd: Ba TPETTEl va
yepioel katd Ta dUO TpiTa. TWpPa €i0TE £TOIYOI yIA TO ETTOPEVO OTAOIO TOU TTEIPAUATOG. 3. MEpioTE TO TTAACTIKO UTTOUKAAI pE veEPS
KOl TOTTOBETAOTE TOV OWARVA péoa aTo UTTOUKAAL. BeBaiwBeite o611 emiTTAEEl OTnV emmipdvela Tou vepoU. Av apxioel va BubideTal,
a@aipéaTe To owWANVApPIO Kal a@aipéaTe Aiyo aTTé TO VEPO WOTE va ETTITTAEEI OTNV KOPU®PH| TOU PTTOUKOAIOU. TWPa OTEPEWOTE KAAL
TO KOTTAKI. 4. X€ QUTO TO ONMEIO EVEPYOTIOIEITE TIG UTTOKPITIKEG 0AG IKavaTNTEG! MNapouaidaTe 0TO akPoaTAPIO 0AG TO MTTOUKAAI PE
T0 owANVAkI péoa. Kavrte Toug va TOTEWOUV OTI EXETE TIG PAYIKEG OUVAUEIG TTOU OTTAITOUVTAI VIO VA PETOKIVACETE TO CWARVA
TEVW Kal KATw OTO PTTOUKAAI Xwpig va To ayyigete. Twpa Treite «KAaTw», evwd TECETE ATTOAG TO PTTOUKAAI - O OwArvag Ba
apyioel va BuBidetal. 5. 21n ouvexela Treite «Mavwy, v aTTodeCEUETE, Kal 0 SWAVAg Ba apxioel va KIVEiTal TTpog Ta TTAvw OTo
MTTOUKGAI oav payikdg dUTng. ETmavaAdBete autr Tn diadikaagia 60eg TTEPIOOOTEPEG POPES PTTOPEITE TTPOG EKTTANEN TOou TTARBoUG
TToU 0ag Baupddel. Znueiwan: MNa va pnv avriAngBei To KoIvé aag TIG KIVAOEIG TwV XEPIWV 0OG, OAG CUVIOTOUME VA TTIECETE TO
UTTOUKGAI TTPIV EEKIVIOETE TO KOATTO, €V OEV KOITAJOUV, WOTE 0 CWAAVAG Va gival RON eEAa@pwg BuBIopévog.

Mg douAeler; H kivnon Tou CwArfva TTPog Ta TTAVW KAl TTPOG Ta KATW eAéyXeTal OTTO TN uoaAida aépa TTou eival TTayIdeupévn
01O €0WTEPIKO Tou. OTaV TTIECETE TO UTTOUKAAI, N TTiECN OTO €0WTEPIKO TOU aufAveTal, PE ATTOTEAEOUA n QuoaAida aépa va
ouUoTEMETaL. AUTO PEIWVEL TNV IKAVOTNTA va ETTITTAEEl Kal OTEAvel Tov owAfva oTov TuBpéva. OTtav agrvere 1o XépI 0ag, N
@uoaAida aépa dIaoTEAAETAI Kal N IKAVOTNTA ETHITTAEUONG aUEAVETal, KAVOVTAG TOV OWARVA va KIvnBei TTpog Tnv em@aveia. Eav o
owAnvag oag dev BubiceTal, TBAVWG UTTAPXEI TTOAUG 0EPAG OTO ECWTEPIKG TOU Kal N IKAvVOTNTA ETTITTAEUGNG €ival TTOAU UWNAR.
AvoppoProTe TTEPIOCOTEPO VEPOS YIa va AUCETE TO TTPOBANUA.
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ENG - ACTIVITY 20: SELF-INFLATING BAG

From the kit: screw cap, 2 straws, plastic bag, adhesive tab, rubber band

From home: plastic water bottle, a water container e.g. water tray

1. Set the props up as shown. Use a rubber band to tie the plastic bag to one straw. Insert the straws and plastic bag into the
plastic water bottle. Tighten the screw cap. Apply adhesive tab to all connecting gaps to make the whole system air tight.

2. Tell your audience that you have a magic plastic bag which will inflate by itself. Show them the system you prepared. Now
invert the bottle to let the water flow out to the water container. Bravo, the bag starts to inflate magically by itself.

How Does It Work?

The outside air is forced to go through the straw due to the pressure difference when the bottle is inverted and the water begins
to drain. The difference in air pressure causes the bag to inflate.

FRE - ACTIVITE 20: Sac autogonflant.

Objets du coffret : bouchon a visser, 2 pailles, sac en plastique, ruban adhésif, élastique

Objets de la maison : bouteille d’eau en plastique, récipient d’eau, par exemple un bac a eau

1. Place les accessoires comme illustré. Utilise un élastique pour attacher le sac en plastique a une paille. Insére les pailles et le
sac en plastique dans la bouteille d’eau en plastique. Visse le bouchon. Applique du ruban adhésif sur toutes les zones de
connexion pour rendre I'ensemble du systeme étanche a I'air.

2. Dis au public que tu as un sac en plastique magique qui va se gonfler tout seul. Montre le systeme que tu as préparé.
Maintenant, retourne la bouteille pour laisser 'eau s’ecouler vers le récipient d’eau. Bravo, le sac commence a se gonfler
comme par magie par lui-méme.

Comment g¢a fonctionne ?

L’air extérieur est forcé de passer a travers la paille en raison de la différence de pression lorsque la bouteille est retournée et
que I'eau commence a s’écouler. La différence de pression d’air provoque le gonflage du sac.

GER - AKTIVITAT 20: Die Tiite, die sich selbst aufblast

Aus dem Set: Schraubverschluss, 2 Strohhalme, Plastikbeutel, Klebestreifen, Gummiband

Aus eigenem Bestand: Plastikwasserflasche, ein Wasserbehalter z. B. Wasserschale

1. Stelle die Requisiten wie abgebildet auf. Befestige den Plastikbeutel mit einem Gummiband an einem Strohhalm. Stecke die
Strohhalme und den Plastikbeutel in die Plastikwasserflasche. Drehe den Schraubverschluss fest. Klebe das Klebematerial auf
alle Licken in den Verbindungen, um das gesamte System luftdicht zu machen.

2. Sage deinem Publikum, dass du einen magischen Plastikbeutel hast, der sich von selbst aufblast. Zeige ihnen das System,
das du vorbereitet hast. Drehe nun die Flasche um, damit das Wasser in den Wasserbehélter flieRen kann. Bravo, der Beutel
beginnt, sich wie von selbst aufzublasen.

So funktioniert's

Die AuBenluft wird aufgrund des Druckunterschieds gezwungen, durch den Strohhalm zu strémen, wenn die Flasche umgedreht
wird und das Wasser ablauft. Der Luftdruckunterschied bewirkt, dass der Beutel aufgeblasen wird.

DUT - ACTIVITEIT 20: ZELFOPLAZENDE PLASTIC ZAK

Uit het pakket: schroefdop, 2 rietjes, plastic zak, plakband, rubberen band

Van thuis: plastic waterfles, een watercontainer zoals een waterbak

1. Stel de rekwisieten op, zoals afgebeeld. Gebruik een rubberen band om de plastic zak aan één rietje te binden. Plaats de

rietjes en de plastic zak in de plastic waterfles. Draai de schroefdop vast. Kleef een plakgum op alle verbindingsopeningen om

het hele systeem luchtdicht te maken.

2. Vertel je publiek dat je een magische plastic zak hebt die zichzelf opblaast. Laat ze het systeem zien dat je hebt voorbereid.

Eleer nu de fles om zodat het water naar het waterreservoir kan stromen. Bravo, de zak begint zichzelf op magische wijze op te
azen.

Hoe werkt het?

De buitenlucht wordt gedwongen door het rietje te gaan vanwege het drukverschil wanneer de fles wordt omgedraaid en het

water begint weg te stromen. Door het verschil in luchtdruk wordt de zak opgeblazen.

ITA - ATTIVITA 20: Il sacchetto autogonfiante

Dal kit: tappo a vite, 2 cannucce, sacchetto di plastica, cuscinetto adesivo, elastico

Da casa: una bottiglia di plastica, un contenitore per I'acqua (ad esempio una vaschetta)

1. Disponi gli oggetti di scena come illustrato. Usa un elastico per fissare una cannuccia al sacchetto di plastica. Inserisci le
cannucce e il sacchetto di plastica nella bottiglia. Serra il tappo a vite. Applica il cuscinetto adesivo su tutte le fessure per
rendere ermetico il sistema.

2. Annuncia al pubblico di avere un sacchetto di plastica magico che si gonfia da solo. Mostra il sistema che hai preparato. Ora
capovolgi la bottiglia per far defluire I'acqua nel contenitore dell'acqua. Incredibile! Il sacchetto si gonfiera magicamente da solo.
Come funziona?

L'aria esterna & costretta a passare attraverso la cannuccia a causa della differenza di pressione quando la bottiglia viene
capovolta e I'acqua inizia a defluire. La differenza di pressione dell'aria fa gonfiare il sacchetto.



POR - ATIVIDADE 20: SACO QUE SE ENCHE SOZINHO

Do kit: Tampa de rosca, 2 palhinhas, saco de plastico, aba adesiva, elastico

De casa: Garrafa de agua de plastico, um recipiente de agua, como uma bandeja de agua

1. Monte os aderegos conforme apresentado. Use um elastico para atar o saco de plastico a uma palhinha. Insira as palhinhas
e o saco de plastico na garrafa de agua de plastico. Aperte a tampa de rosca. Aplique a aba adesiva em todos os espacos de
ligagao, para que todo o sistema fique hermético.

2. Diga ao publico que tem um saco de plastico magico que se enche sozinho. Mostre-lhes o sistema que preparou. Agora,
invqrtr? a garrafa para deixar a agua fluir para fora do recipiente da agua. Parabéns! O saco comeca a encher magicamente
sozinho.

Como funciona?

O ar no exterior é forcado a passar pela palhinha devido a diferenga de pressédo quando a garrafa é invertida, e a &gua comega
a descer. A diferenca na pressao do ar faz com que o saco se encha.
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ENG - ACTIVITY 21: STUBBORN BAG

From the kit: screw cap, 2 straws, plastic bag, adhesive tab, rubber band

From home: plastic water bottle

1. Set up the props as shown. Use a rubber band to tie the plastic bag to one straw. Insert the straws and plastic bag into the
plastic water bottle. Tighten the screw cap. Apply adhesive tab to all connecting gaps to make the whole system as air tight as
possible.

2. This trick could be a continuation of the Self-inflating Bag done previously. You have shown your magic bag inflated by itself.
Now tell your audience that only you can inflate the bag! They won’t believe you, so ask a volunteer to try. In the meantime,
pretend that you are helping your volunteer to hold the bottle. Without being seen by the audience, block the opening of the
other straw with your finger. No matter how hard your volunteer tries, the bag will not inflate. Now it's your turn. Clean the straw.
Release the finger that has been blocking the other straw’s opening. Blow gently and the bag inflates. Bravo!

How Does It Work?

When you blow into the straw, air tries to go inside the bottle. However, since the only air passage is blocked by your finger, the
air inside the bottle can not escape. This airtight pressure stops the air you blow from going in and the plastic bag cannot be
inflated. When you release your finger, the inside air pressure no longer exists, and the plastic bag can then be inflated.

FRE - ACTIVITE 21: Sac entété

Objets du coffret : bouchon a visser, 2 pailles, sac en plastique, ruban adhésif, élastique

Objets de la maison : bouteille d’eau en plastique

1. Place les accessoires comme illustré. Utilise un élastique pour attacher le sac en plastique a une paille. Insére les pailles et le
sac en plastique dans la bouteille d’eau en plastique. Visse le bouchon. Applique du ruban adhésif sur toutes les zones de
raccord pour rendre 'ensemble du systéme aussi étanche a I'air que possible.

2. Ce tour pourrait étre une continuation de celui du sac autogonflant réalisé précédemment. Tu as montré ton sac magique qui
s’est gonflé par lui-méme. Maintenant, dis au public que toi seul peux gonfler le sac! Il ne te croira pas, alors demande a un
volontaire d’essayer. En attendant, fais semblant d’aider ton volontaire a tenir la bouteille. Sans étre vu par le public, bloque
I'ouverture de l'autre paille avec ton doigt. Peu importe a quel point le volontaire essaiera, le sac ne se gonflera pas.
Maintenant, c’est ton tour. Nettoie la paille. Retire le doigt qui bloque I'ouverture de I'autre paille. Souffle doucement et le sac se
gonfle. Bravo !

Comment ¢a fonctionne ?

Lorsque vous soufflez dans la paille, I'air cherche a aller dans la bouteille. Toutefois, comme la circulation d’air est bloquée par
votre doigt, I'air contenu dans la bouteille ne peut s’échapper. La pression dans I'espace hermétique empéche l'air insufflé
d’enftrer et le sac en plastique ne peut étre gonflé. Quand vous déplacez le doigt, la pression interne disparait et le sac peut étre
gonflé.

GER - AKTIVITAT 21: Eigensinnige Tiite

Aus dem Set: Schraubverschluss, 2 Strohhalme, Plastikbeutel, Klebematerial, Gummiband

Aus eigenem Bestand: Plastikwasserflasche

1. Stelle die Requisiten wie abgebildet auf. Befestige den Plastikbeutel mit einem Gummiband an einem Strohhalm. Stecke die
Strohhalme und den Plastikbeutel in die Plastikwasserflasche. Drehe den Schraubverschluss fest. Klebe das Klebematerial auf
alle Licken in den Verbindungen, um das gesamte System so luftdicht wie moglich zu machen.

2. Dieser Trick konnte eine Fortsetzung des zuvor gezeigten Tricks mit dem sich selbst aufblasenden Beutel sein. Du hast
gezeigt, wie sich dein Zauberbeutel von selbst aufblast. Sage deinem Publikum jetzt, dass nur du den Beutel aufblasen kannst!
Sie werden dir nicht glauben, also bitte einen Freiwilligen, es zu versuchen. Tu in der Zwischenzeit so, als wiirdest du deinem
Freiwilligen helfen, die Flasche zu halten. Blockiere, ohne dass es das Publikum sieht, die Offnung des anderen Strohhalms mit
deinem Finger. Egal, wie sehr sich dein Freiwilliger bemuht, der Beutel wird sich nicht aufblasen lassen. Jetzt bist du dran.
Reinige den Strohhalm. Nimm den Finger, der den anderen Strohhalm blockiert hat, von seiner Offnung. Blase sanft und der
Beutel bldht sich auf. Bravo!

So funktioniert's

Wenn du in den Strohhalm blast, versucht Luft in die Flasche zu gelangen. Wenn aber die einzige Luftzufuhr durch deinen
Finger blockiert ist, kann die Luft in der Flasche nicht entweichen. Dieser luftdichte Druck hindert die Luft, die du blast,
einzudringen, und die Plastiktite 1Rt sich nicht aufblasen. LaRt du deinen Finger los, gibt es keinen inneren Luftdruck mehr,
und die Tite kann aufgeblasen werden.

DUT - ACTIVITEIT 21: Koppige plastic zak

Uit het pakket: schroefdop, 2 rietjes, plastic zak, plakband, rubberen band

Van thuis: plastic waterfles

1. Stel de rekwisieten op, zoals afgebeeld. Gebruik een rubberen band om de plastic zak aan één rietje te binden. Plaats de
rietjes en de plastic zak in de plastic waterfles. Draai de schroefdop vast. Kleef een plakgum op alle verbindingsopeningen om
het hele systeem zo goed mogelijk luchtdicht te maken.

2. Deze truc kan een voortzetting zijn van de eerder uitgevoerde Zelfopblazende zak. Je hebt laten zien dat je magische zak
vanzelf is opgeblazen. Meld nu tegen je publiek dat alleen jij de zak kunt opblazen! Ze zullen je niet geloven, dus vraag een
vrijwilliger om het ook te proberen. Ondertussen doe je alsof je je vrijwilliger helpt door de fles vast te houden. Blokkeer, zonder
dat het publiek dit ziet, de opening van het ander rietje met je vinger. Hoe hard je vrijwilliger ook zijn best doet, de zak wordt niet
opgeblazen. Het is nu jouw beurt. Maak het rietje schoon. Laat de vinger los die de opening van het ander rietje heeft
geblokkeerd. Blaas zachtjes en de zak wordt opgeblazen. Bravo!

Hoe werkt het?

Wanneer je in het rietje blaast, probeert de lucht de fles binnen te dringen. Aangezien de enige luchtuitlaat door je vinger
afgedekt is, kan de lucht niet uit de fles ontsnappen. Door deze luchtledige druk geraakt de lucht niet in de plastic zak en krijg je
die dus niet opgeblazen. Wanneer je je vinger loslaat is er geen luchtdruk meer binnenin de fles en kan de plastic zak wel
worden opgeblazen.



ITA - ATTIVITA 21: Il sacchetto testardo

Dal kit: tappo a vite, 2 cannucce, sacchetto di plastica, cuscinetto adesivo, elastico

Da casa: bottiglia di plastica

1. Disponi gli oggetti di scena come illustrato. Usa un elastico per fissare una cannuccia al sacchetto di plastica. Inserisci le
cannucce e il sacchetto di plastica nella bottiglia. Serra il tappo a vite. Applica il cuscinetto adesivo su tutte le fessure per
rendere ermetico il sistema.

2. Puoi eseguire questo trucco subito dopo il trucco del sacchetto autogonfiante. Hai gia mostrato il sacchetto magico che si €
gonfiato da solo. Ora annuncia al pubblico che solo tu puoi gonfiare il sacchetto! Non ti crederanno, quindi chiedi a un volontario
di provare. Nel frattempo, fai finta di aiutare il volontario a tenere la bottiglia. Senza farti vedere, blocca con il dito I'apertura
dell'altra cannuccia. Nonostante tutti i suoi sforzi, il volontario non riuscira a gonfiare il sacchetto. Ora & il tuo turno. Pulisci la
cannuccia. Rilascia il dito con cui hai bloccato I'apertura dell'altra cannuccia. Soffia delicatamente e il sacchetto si gonfiera.
Congratulazioni!

Come funziona?

Quando soffiate nella cannuccia, I'aria cerca di entrare nella bottiglia. Ma dato che I'unico passaggio dell’aria & bloccato dal
vostro dito, I'aria all'interno della bottiglia non pud fuoriuscire. La pressione impedisce all’aria che soffiate di entrare e il
saccf:.hetto non si pud gonfiare. Quando togliete il dito, la pressione d’aria interna non esiste piu e il sacchetto di plastica si pud
gonfiare.

SPA - ACTIVIDAD 21: La Bolsa Rebelde

Del kit: tapon de rosca, 2 pajitas, bolsa de plastico, lenglieta adhesiva, goma elastica

De casa: botella de agua de plastico

1. Coloca los accesorios como se muestra. Utiliza una goma elastica para atar la bolsa de plastico a una pajita. Introduce las
pajitas y la bolsa de plastico en la botella de agua de plastico. Aprieta el tapén de rosca. Aplica la lengiieta adhesiva en todos
los huecos de conexién para que todo el sistema sea lo mas hermético posible.

2. Este truco podria ser una continuacién de la bolsa que se hincha sola realizado anteriormente. Has mostrado tu bolsa
magica que se hincha sola. jAhora dile a tu publico que solo tu puedes inflar la bolsa! No te creeran, asi que pide a un
voluntario que lo intente. Mientras tanto, finge que estas ayudando a tu voluntario a sostener la botella. Sin que el publico lo
vea, bloquea la apertura de la otra pajita con el dedo. Por mucho que su voluntario lo intente, la bolsa no se inflara. Ahora te
_tof(l:a aéi. Lin:pia la pajita. Suelta el dedo que ha estado bloqueando la apertura de la otra pajita. Sopla suavemente y la bolsa se
infla. jBravo!

¢Coémo funciona?

Al soplar por la pajita, el aire intenta entrar en la botella. Sin embargo, al tapar con el dedo el Unico pasaje paso para el aire, el
aire del interior de la botella no puede escapar. Esta presion hermética evita la entrada del aire que soplas y la bolsa de plastico
no se hincha. Al quitar el dedo, no existe presion de aire en el interior, y la bolsa de plastico se puede hinchar.

POR - ATIVIDADE 21: SACO TEIMOSO

Do kit: Tampa de rosca, 2 palhinhas, saco de plastico, aba adesiva, elastico

De casa: Garrafa de agua de plastico

1. Monte os aderecgos conforme apresentado. Use um elastico para atar o saco de plastico a uma palhinha. Insira as palhinhas
e o saco de plastico na garrafa de agua de plastico. Aperte a tampa de rosca. Aplique a aba adesiva em todos os espacos de
ligacéo, para que todo o sistema fique o mais hermético possivel.

2. Este truque pode ser uma continuagéo do saco que se enche sozinho apresentado anteriormente. J& mostrou o saco magico
a encher-se sozinho. Agora, diga ao publico que é o Unico que consegue encher o saco! Eles ndo vao acreditar. Pega a um
voluntario para tentar. Entretanto, finja que esta a ajudar o seu voluntario a segurar a garrafa. Sem que o publico veja, bloqueie
a abertura da outra palhinha com o dedo. Ndo importa o esforco que o voluntario faga, o saco ndo enche. Agora é a sua vez.
Limpe a palhinha. Retire o dedo que estava a bloquear a abertura da outra palhinha. Sopre gentilmente e o saco comega a
encher. Parabéns!

Como funciona?

Quando sopra para a palhinha, o ar tenta entrar na garrafa. No entanto, como a Unica passagem de ar esta bloqueada pelo seu
dedo, o ar no interior da garrafa ndo consegue sair. Esta pressdo hermética impede o ar que soprar de entrar, e o saco de
plastico ndo enche. Quando liberta o dedo, a presséo do ar no interior deixa de existir e o saco de plastico pode ser enchido.

GRE - APAZTHPIOTHTA 21: H MEIZMATAPA ZAKOYAA

ATT6 TO OET: BIBWTO KATTAKI, 2 KAAGPAKIA, TTAAOTIKA) OOKOUAQ, AQUTOKOAANTO KAPTEAGKI, AACTIXAKI

ATTé TO GTIITI: TTAAOTIKO PTTOUKGAI VEPOU

1. TOTTOBETAOTE TO AVTIKEIPEVA OTTWG OTTEIKOVICETAIL. XPNOIUOTIOINOTE éva ACTIXAKI yia va SECETE TNV TTAACTIKF) 0aKoUAa o€ €va
KOAapdKl. TOTTOBETAOTE Ta KAAGPGKIO KAl TNV TTAAOTIKF) GAKOUAQ PéTa OTO TTAGOTIKO PTTOUKGAI vepoU. Z@iETe TO BIOWTS KATTAKI.
E@appdoTe T0 auToKOAANTO KaPTEAGKI O OAQ Ta CUVOETIKA KEVA YIa va Yivel GAo To oUaThua 600 TO dUVATOV TTIO OEPOOTEYEG.

2. Auté 1O Tévaooua Ba PTTopolcoe va gival N CUVEXEID TNG OAKOUAAG TTOU POUCKWVEI POV TNG TTOU KAVATE TTPONYOUHEVWG.
‘EXETE TTAPOUCIAZEl TNV PaYIK) OAKOUAQ TTOU (OUCKWVEI Povn TnG. Twpa TTETE O0TO KOIVO 0ag OTI JOVO ECEIG UTTOPEITE VA
PouockwoeTe T oakouAa! Aev Ba cag ToTéWouy, oTroTe {NTAOTE aTTO évav £BeAovTA va dokiydoel. Ev Tw peTagu, TpooTroinBeite
OTI BonBdTe TOV €BeAOVTA 0OG Va KPATAOEI TO UTTOUKAAL. Xwpig va oag O€l TO KOIVO, UTTAOKAPETE TO AVOIYUO GTO GANO KAAQGKI
pe 10 dAXTUAG oag. Ooo Kal va TTpoaTrabroel o eBeAovTnG, 0 odkog dev Ba ouckwoel. Twpa eival n oeipd oag. KabapioTte 10
Kd)\dpgKl. BydAte To ddyTUAO TTOU EUTTOBICE TO Gvolyda 01O GAAO KaAapdiki. PuongTe amaAd kal n cokoUAd Ba (POUCKWOEI.
MrtrpdBo!

Mg doulevel;

Otav @uodte 0To KOAAuAKI, 0 aépag TTPOOTIabei va pTrel péoa oTo UTToUKdaAL. QoTéoo, dedopévou OTI n poévn diodog aipa eival
@paypévn amod 1o dAXTUAG 0OG, O aéPag PECO OTO PTTOUKAAI dev pTTopei va Sia@Uyel. AuTh N agpooTeEYNG TTieon eUTTOdiCel TOV
agpa TTOU QUOATE va €I0EABEI Kal N TTAAOTIKY) oakoUAa dev PTTopei va @ouckwoel. Otav BydAete To SAXTUAG 0OG, N ECWTEPIKA
Tieon Tou aépa TTavEl va uioTaTtal Kal N TTAAOTIK ) GAKOUAQ UTTOPE] VO QOUCKWOEL.
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ENG - ACTIVITY 22: MAGIC FOUNTAIN

From the kit: screw cap, 2 straws, adhesive tab, From home: plastic water bottle, 2 water containers, e.g. water tray, bottles etc.

1. Set up the screw cap and straws as shown. Fill the bottle to 1/3 full of water. Insert the straws into the plastic water bottle, and
tighten the screw cap. Use adhesive tab to make the whole system as air tight as possible. Prepare another two
bottles/containers, one empty and one filled with water. To make the fountain more spectacular, add some food colouring (or
condensed drink syrup) to the water inside the supply container. 2. Start by asking your audience how a fountain works. Now tell
them you could make a mini fountain inside a bottle, which is powered by a magic, invisible force. Now slowly invert the bottle
and insert the “fountain straw” into the container with water and the “drainage straw” to the empty container. Make sure the other
end of the “fountain straw” is dipped inside the water. What happens? While the water flows out to the empty container from the
“drainage straw”, you will see water blowing out from the “fountain straw,” creating an interesting fountain. You may also try
lifting the fountain bottle a bit so that the “fountain straw” is above the water level of the water container. Instead of flowing out,
the water will “shoot” out.

How Does It Work? When water flows out from the “drainage straw”, air pressure decreases inside the bottle. The air pressure
outside is stronger and forces the water in the supply container to go up and flow out from the “fountain straw”, thereby creating
a fountain scene. When the fountain bottle is lifted, there is water half way inside the straw. With the straw above the water
surface, air, instead of water, flows inside the straw. The pressure of flowing air causes the water to shoot up.

FRE - ACTIVITE 22: Fontaine Magique
Dans le kit : Bouchon a vis, pailles, ruban adhésif, A la maison : Une bouteille d’eau en plastique (assurez-vous que le goulot
correspond au bouchon a vis fourni, 2 récipients d’eau (par ex. un bac a eau ou des bouteilles).
1. Place le bouchon a visser et les pailles comme illustré. Remplis la bouteille d’eau au 1/3. Insére les pailles dans la bouteille
d’eau en plastique et visse le bouchon. Utilise du ruban adhésif pour rendre I'ensemble du systéme aussi étanche a l'air que
possible. Prépare deux autres bouteilles/récipients, I'une vide et I'autre rempli d’eau. Pour rendre la fontaine plus spectaculaire,
ajoute du colorant alimentaire (ou du sirop de boisson condensé) a I'eau a l'intérieur du récipient d’alimentation. 2. Commence
par demander au public comment fonctionne une fontaine. Maintenant, explique que tu pourrais faire une mini fontaine a
l'intérieur d’une bouteille, qui est alimentée par une force magique et invisible. Maintenant, retourne lentement la bouteille et
insére la « paille de fontaine » dans le récipient avec de I'eau et la « paille de drainage » dans le récipient vide. Assure-toi que
I'autre extrémité de la « paille de fontaine » est plongée dans I'eau. Que se passe-t-il ? Alors que I'eau s’écoule vers le récipient
vide de la « paille de drainage », tu verras de I'eau jaillir de la « paille de fontaine », créant une fontaine intéressante. Tu peux
également essayer de soulever un peu la bouteille de la fontaine afin que la « paille de fontaine » soit au-dessus du niveau
d’eau du récipient d’eau. Au lieu de s’écouler, 'eau va étre « projetée ».
Comment ¢a fonctionne ? Lorsque I'eau s’écoule de la « paille d’écoulement », la pression dans la bouteille diminue. La
pression a I'extérieur de la bouteille est plus forte et force I'eau du recipient a monter et jaillir de la « paille a fontaine », créant
ainsi un effet de fontaine. Lorsque la bouteille a fontaine est soulevée, il y a de I'eau a mi-hauteur dans la paille. Lorsque la
ﬁallle est au-dessus de la surface, c’est I'air qui passe par la paille au lieu de 'eau. La pression de l'air fait jaillir 'eau vers le
aut.

GER - AKTIVITAT 22: Magische Fonténe

Aus dem Set: Schraubverschluss, Strohhalme, Klebematerial, Aus eigenem Bestand: Plastikwasserflasche (die Offnung muss
auf den Schraubverschluss passen) 2 Wasserbehalter z.B. Wasserschussel Flaschen, etc.

1. Bereite den Schraubverschluss und die Strohhalme wie gezeigt vor. Fiille die Flasche zu 1/3 mit Wasser. Stecke die
Strohhalme in die Plastikwasserflasche und schraube den Schraubverschluss zu. Verwende das Klebematerial, um das
gesamte System so luftdicht wie moglich zu machen. Bereite zwei weitere Flaschen/Behalter vor, eine leere und eine mit
Wasser gefillt. Um die Fonténe spektakularer zu machen, gib etwas Lebensmittelfarbe (oder kondensierten Getrankesirup) in
das Wasser im Behalter. 2. Beginne damit, dein Publikum zu fragen, wie ein Springbrunnen funktioniert. Sage ihnen jetzt, du
kannst eine Mini-Fonténe in einer Flasche herstellen, die von einer magischen, unsichtbaren Kraft angetrieben wird. Drehe nun
die Flasche langsam um und stecke den ,Springbrunnen-Strohhalm* in den Behalter mit Wasser und den ,Abfluss-Strohhalm* in
den leeren Behalter. Stelle sicher, dass das andere Ende des ,Springbrunnen-Strohhalms” in das Wasser getaucht ist. Was
passiert nun? Wahrend das Wasser aus dem ,Abfluss-Strohhalm® in den leeren Behalter flieRt, siehst du, wie Wasser aus dem
,Springbrunnen-Strohhalm* spritzt und eine interessante Fontadne erzeugt. Du kannst auch versuchen, die Springbrunnen-
Flasche etwas anzuheben, sodass der ,Springbrunnen-Strohhalm“ sich Uber dem Wasserspiegel des Wasserbehalters befindet.
Anstatt herauszuflieBen, ,schiet‘ das Wasser heraus.

So funktioniert's Wenn Wasser aus dem “Abfluss-Strohhalm” austritt, verringert sich der Luftdruck innerhalb der Flasche. Der
Luftdruck auBerhalb ist starker und veranlasst das Wasser im Vorratsbehalter zu steigen und aus dem “Springbrunnen-
Strohhalm” abzuflieRen, wobei eine Fontane erzeugt wird. Wenn die Springbrunnen-Flasche angehoben wird, ist der Strohhalm
bis zur Halfte mit Wasser gefilllt. Befindet sich der Strohhalm oberhalb des Wasserspiegels, stromt Luft anstelle von Wasser in
den Halm. Der Druck der stromenden Luft verursacht, dass das Wasser herausschieft.



DUT - ACTIVITEIT 22: Toverfontein

Uit het pakket: schroefdoppen, rietjes, plakband, Van thuis: plastic waterfles (opgelet: de schroefdop uit dit pakket moet wel op
je fles passen), 2 watervaten zoals waterschalen, flessen enz.

1. Plaats de schroefdop en rietjes zoals afgebeeld. Vul de fles 1/3 met water. Steek de rietjes in de plastic waterfles en draai de
schroefdop vast. Gebruik plakband om het hele systeem zo luchtdicht mogelijk te maken. Zet nog twee flessen/reservoirs klaar,
één leeg en één gevuld met water. Om de fontein nog spectaculairder te maken, voeg wat kleurstof (of gecondenseerde
dranksiroop) toe aan het water in het voorraadreservoir. 2. Begin met je publiek te vragen hoe een fontein werkt. Vertel ze nu
dat je een minifontein in een fles kunt maken, die wordt aangedreven door een magische, onzichtbare kracht. Draai nu de fles
langzaam om en plaats het "fonteinrietje" in het reservoir met water en het "afvoerrietje” in het lege reservoir Zorg ervoor dat het
ander uiteinde van het "fonteinrietje" in het water is gedompeld. Wat gebeurt er? Terwijl het water uit het "afvoerrietje" naar het
lege reservoir stroomt, ziet u water uit het "fonteinrietje" stromen en ontstaat er een interessante fontein. U kunt de fonteinfles
tevens een beetje optillen, zodat het "fonteinrietie" boven het waterpeil van het waterreservoir komt. In plaats van weg te
stromen, "schiet" het water eruit.

Hoe werkt het? Terwijl het water uit het “afvoerrietje” vloeit neemt de luchtdruk in de fles af. De luchtdruk buiten de fles is
sterker en duwt het water in het toevoervat opwaarts en uit het “fonteinrietje”, waardoor er een soort van fontein ontstaat.
Wanneer je de fonteinfles optilt komt het water tot halverwege het rietje. Met het rietje boven het waterpeil dringt nu lucht in
plaats van water het rietie binnen. De druk van de stromende lucht doet het water omhoog schieten.

ITA - ATTIVITA 22: La fontana magica

Dal kit: Tappo a vite, cannucce, targhetta adesiva, Da casa: Una bottiglia di plastica (assicuratevi che I'apertura sia compatibile
con il tappo a vite in dotazione), 2 contenitori d’acqua, ad es. una vaschetta, bottiglie etc.

1. Prepara il tappo a vite e le cannucce come illustrato. Riempi la bottiglia fino a 1/3. Inserisci le cannucce nella bottiglia e serra
il tappo a vite. Usa i cuscinetti adesivi per rendere sistema il piu ermetico possibile. Prepara altre due bottiglie/contenitori, uno
vuoto e uno pieno d'acqua. Per rendere la fontana piu spettacolare, aggiungi un po' di colorante alimentare (o sciroppo per
bevande condensate) all'acqua all'interno del contenitore. 2. Inizia chiedendo al tuo pubblico come funziona una fontana. Ora
annuncia di essere in grado di creare una mini fontana all'interno di una bottiglia alimentata da una forza magica e invisibile.
Capovolgi lentamente la bottiglia e inserisci la "cannuccia della fontana" nel contenitore con l'acqua e la "cannuccia di
drenaggio" nel contenitore vuoto. Assicurati che I'altra estremita della "cannuccia della fontana" sia immersa nell'acqua. Che
cosa succede? Mentre I'acqua defluisce nel contenitore vuoto dalla "cannuccia di drenaggio”, vedrai I'acqua fuoriuscire dalla
"cannuccia della fontana", creando un effetto interessante. Puoi anche provare a sollevare un po' la bottiglia della fontana in
modo tale che la "cannuccia della fontana" si trovi sopra il livello dell'acqua del contenitore dell'acqua. Invece di defluire, I'acqua
verra "spruzzata”.

Come funziona? Quando l'acqua fuoriesce dalla “cannuccia di scarico’, la pressione dell'aria diminuisce all'interno della
bottlglla La pressmne dell'aria esterna € maggiore e costringe I'acqua all’ interno del contenitore a risalire e a fuoriuscire dalla
“cannuccia fontana”, creando una specie di fontana. Quando la bottiglia viene sollevata, c’@ ancora del’acqua a meta della
cannuccia. Con la cannuccia sopra alla superficie dell’acqua, I'aria, invece dellacqua, entra nella cannuccia. La pressione
dell'aria che entra fa in modo che I'acqua esca di colpo.

SPA - ACTIVIDAD 22: La Fuente Magica

Del kit: el tapdn de rosca, las pajitas, la etiqueta adhesiva, De casa: una botella de plastico de agua (comprueba que el tapon
suministrado sirve para tapar la boca de la botella), 2 recipientes de agua, por ejemplo bandejas, botellas, etc.

1. Coloca el tapén de rosca y las pajitas como se indica. Llena la botella con 1/3 de agua. Introduce las pajitas en la botella de
agua de plastico y aprieta el tapon de rosca. Utiliza la lenglieta adhesiva para que todo el sistema sea lo mas hermético
posible. Prepara otras dos botellas/recipientes, uno vacio y otro lleno de agua. Para que la fuente sea mas espectacular, afiade
un poco de colorante alimentario (o jarabe de bebida condensado) al agua del recipiente de suministro. 2. Empieza
preguntando a tu publico como funciona una fuente. Ahora diles que puedes hacer una minifuente dentro de una botella, que se
alimenta de una fuerza magica e invisible. Ahora invierte lentamente la botella e introduce la "pajita de la fuente" en el
recipiente con agua y la "paja de vaciado" en el recipiente vacio. Asegurate de que el otro extremo de la "pajita de la fuente"
estd sumergido en el agua. ;Qué sucede? Mientras el agua fluye hacia el recipiente vacio desde la "pajita de vaciado”, veras
como sale agua de la "pajita de la fuente", creando una interesante fuente. También puedes probar a levantar un poco la
botella de la fuente para que la "pajita de la fuente" quede por encima del nivel del agua del recipiente. En lugar de fluir, el agua
saldra "disparada”.

¢Como funciona? Cuando el agua sale por la “pajita de salida”, la presién del aire en la botella disminuye. La presion del aire
exterior es mayor y provoca la salida del agua del recipiente a traves de la “pajita de la fuente”, produciendo el efecto de una
fuente. Al levantar la botella de la fuente, hay agua hasta la mitad de la pajita. Al colocar la pajita por encima del nivel del agua,
se produce la entrada de aire, y no de agua, en la paiita. La presion del flujo de aire hace que el agua salga disparada.

POR - ATIVIDADE 22: FONTE MAGICA

Do kit: Tampa de rosca, 2 palhinhas, aba adesiva, De casa: Garrafa de agua de plastico, dois recipientes de agua, como uma
bandeja de agua, garrafas, etc.

1. Monte a tampa de rosca e as palhinhas conforme apresentado. Encha a garrafa 1/3 com agua. Insira as palhinhas na garrafa
de agua de plastico e aperte a tampa de rosca. Use a aba adesiva para que todo o sistema fique o mais hermético possivel.
Prepare mais dois recipientes/garrafas de agua, um vazio e outro cheio de agua. Para tornar a fonte mais espetacular, adicione
algum corante alimentar (ou xarope condensado para bebidas) na agua no interior do recipiente de fornecimento. 2. Comece
por perguntar ao publico como é que uma fonte funciona. Agora, diga-lhes que consegue fazer uma mini fonte no interior de
uma garrafa, através de uma forca magica invisivel. A seguir, inverta lentamente a garrafa e insira a “palhinha da fonte” no
recipiente com agua, e a “palhinha de drenagem” no recipiente vazio. Certifique-se de que a outra extremidade da “palhinha da
fonte” esta mergulhada na agua. O que acontece? Enquanto a agua flui para fora do recipiente vazio a partir da “palhinha de
drenagem”, vera a agua a sair da “palhinha da fonte”, criando uma fonte interessante. Também pode tentar levantar um pouco
a garrafa da fonte, de modo a que a “palhinha da fonte” fique acima do nivel da agua do recipiente. Em vez de fluir para fora, a
agua é “disparada”.

Como funciona? Quando a agua flui para fora a partir da “palhinha de drenagem”, a presséo do ar diminui no interior da
garrafa. A pressao do ar no exterior € mais forte e forga a agua no recipiente de fornecimento a subir e a fluir para fora da
“palhinha da fonte”, criando assim um cenario de uma fonte. Quando a garrafa da fonte € levantada, ha agua até meio no
interior da palhinha. Com a palhinha acima da superficie da agua, o ar, em vez da agua, flui para o interior da palhinha. A
presséo do ar a fluir faz com que a agua seja “disparada”.

GRE - APAITHPIOTHTA 22: MATIKO ZYNTPIBANI

A6 10 O€T: BIBWTO KATTAKI, 2 KAAAUAKIA, AUTOKOAANTO KapTeEAdKI, ATTO TO OTTITI: TTAQOTIKO UTTOUKGAI vEPOU, 2 doxeia vepou, TT.X.
OiOKOG VEPOU, UTTOUKAAIO K.ATT.

1. TommoBeTAOTE TO BIOWTS KATTAKI KOl Ta KAAGPGKIO OTTwG aTreikovigeTal. [epioTe To PTTOUKGAI oTo 1/3 e vepd. Eioayayete Ta
KOoAapdKia péoa 01O TTAAOTIKO PTTOUKAAI vePOU Kal O@igTe TO BIBWTO KATTAKI. XPNOIUOTTOIROTE TO AUTOKOAANTO KAPTEAGKI YIa va
yivel 6Ao ouoTnua 6oo o agpoaTeyEg yivetal. EToipdoTe dAa SUo ptroukdAhia/doxeia, éva adelo Kal éva yepudTo pe vepo. MNa va
KAVETE TO OIVIPIBAVI TTIO EVIUTTWOIAKG, TTPO0BEaTE Aiyn XPWOTIKA TPOQIUWY (i CUPTTUKVWHEVO CIPOTTI TTOTOU) OTO vePd YEoa OTO
BOxEi0 TTAPOXNG. 2. ZEKIVIOTE PWTWVTAG TO KOIVO 0aG TTWG AEITOUPYET Eva oIvipIBavi. Twpa TTEiTe TOUg OTI PTTOPEITE VA PTIAEETE
€va pivi oIvipiBavi yéoa o€ €va UTTOUKAAI, TO OTT0I0 TPOQOJOTEITAI ATTO I PayIKr, adpatn duvapn. Twpa avamodoyupioTe apyd
TO UTTOUKAAI KOl TOTTOBETAOTE TO «KAAQUAKI Tou OIVIpIBavIoU» OTO OOXEIO PE TO VEPO KOl TO «KAAAUAKI OTTOOTPAYYIONG» OTO
adelo éoxsio. BeBaiwbeite 611 TO GAAO deo OTO «KOAQUGKI TOU 0|VTp|BaV|ot’J» ival Buelopévo uéoa ato vepd. Ti cuuBaivel; Evw
To vepd péel TTIPOG TO AdEIo éoleo ammd TO «KOAAPAKI uTrooTpcxyvlor]g» Ba deite vepd va qquAu(sl atmd 1O «KaAAUAKI
aivtpiBaviol», dnuIoUPYWVTAG EVa EVOIAPEPOV oIvTpIRAvi. MTropeite ETMIONG VA BOKIPAOETE VA AVATNKWOETE Aiyo TO HTTOUKGAI
Tou OIVTpIBavIoU, WOTE TO «KAAAuAKI Tou GIvIpIBavioU» va BpioKeTal TIAVW a6 T GTABUN Tou vepoU OTo Boxeio vepou. To vepo
avTi va péel TTPOog Ta £§w Ba «EKTOGEUTEN» TTPOG Ta £EW.

Mg douAeler; OTtav To vepd péel aTTO TO «KKAAAUAKI ATTOGTPAYYICNG», N THEON TOU AEPA PEIWVETAI OTO ECWTEPIKO TNG PIGANG. H
€CWTEPIKN TTiETN TOU aépa gival IoXUPOTEPN Kal avaykadel To vepd GTo doXEIO TTAPOXAG va avéRel Kal va péel aTTd TO «KOAAUAKI
TOU OIVTPIRaVIOU», SNUIOUPYWVTAG £T01 Hia KNV oIvipiBaviod. OTav OnKWVETAl TO PTTOUKAAI Tou OIvTpIBavioU, UTTAPXEl VEPO
OTO PEOO OTO ECWTEPIKO OTO KOAQMAKI.. Me TO KAAQUAKI TTAVW aTTO TNV ETTIQAVEIA TOU VEPOU, AVTi yia VEPO, PEEI OEPAG MECT OTO
KaAaudki. H triean Tou aépa TTou péel TIPOKaAEl TNV EKTOLEUON TOU VEPOU TTPOC TA TTAVW.



ACTIVITY 23: VINEGAR ROCKET

Baking soda

ENG - ACTIVITY 23: VINEGAR ROCKET

From the kit: foam rocket, launcher pad, small spoon, From home: baking soda, vinegar

Safety Messages Find an outdoor open space with a level surface, preferably with a concrete floor, e.g. a garden yard. Cover
the area with old newspaper as the launching could be messy. Warning! Do not point the rocket at a person or pet. Never watch
the launching rocket from above. Do not aim at eyes or face. 1. Put 2ml of vinegar into the launch pad and place it on the floor.
2. Using the small spoon provided, put a spoonful of baking soda into the hole at the bottom of the rocket. Remove excess
baking soda from the edge of the rocket so that the baking soda just fills up the bottom cavity. 3. Insert the rocket into the launch
pad. 4. Hold the launch pad and rocket as shown and shake gently three times. 5. Quickly place the rocket and the launch pad
on the floor vertically and move away. Keep your distance. Watch how your rocket shoots up into the sky! 3, 2, 1 ... Blast off!
Remarks Rinse the launcher pad and rocket with water after each use. The vinegar residual will erode the plastic of the foam
rocket and the launcher pad.

How Does It Work? A chemical reaction takes place when the vinegar is mixed with the baking soda. The acidic vinegar reacts
with the alkaline baking soda to produce carbon dioxide. There is no place for the carbon dioxide to escape inside the launch
pad. The pressure builds up and eventually it gets so great that the launch pad propels the rocket high up into the sky.

Fun Facts In a real rocket, fuel is burned inside which causes hot gases to shoot out of the back of the rocket. This propels the
rocket forward according to Newton’s Third Law of Motion, which states that every action creates an equal and opposite
reaction. The force that pushes the gases out of the back of the rocket is the action. The rocket moving forward in an upward
direction is the counter-reaction. Since rockets are heavy, it takes a large force to make a rocket speed up to the point where it
can escape the Earth’s gravity (Newton’s Second Law states that the force is proportional to the mass and acceleration). Once
the rocket is in motion, it keeps moving in a straight line until another force makes it turn or stop. This is the result of Newton’s
First Law, which states that an object will remain at rest or in uniform motion in a straight line unless acted upon by an external
force.

Troubleshooting If your rocket does not blast off, the connection between the rocket and the launch pad is probably too loose
meaning that the air leaks out, or it may be too tight so that friction prevents the rocket from shooting up. Hold the rocket and the
launch pad so that the rocket faces away from you and not pointing at anyone. Remove the rocket from the launch pad carefully.
If you hear a big pop sound (which is produced by the escaping air) then the rocket and launch pad connection was probably too
tight. If the pop sound is small, the connection is too loose and the air is leaking already. Repeat the launching steps and adjust
the force used to insert the rocket accordingly.



FRE - ACTIVITE 23: FUSEE VINAIGRE

From the kit: foam rocket, launch pad, small spoon, Matériel présent dans votre cuisine : bicarbonate de sodium, vinaigre

Mise en garde : Trouve un espace ouvert extérieur avec une surface plane, de préférence avec un sol en beton par exemple
une cour de jardin. Couvre la zone avec un vieux journal car le lancement pourrait causer du désordre. Avertlssement' Ne
dirige pas la fusée sur une personne ou un animal de compagnie. Ne regarde jamais la fusée préte a étre lancée d’en haut. Ne
vise pas les yeux ou le visage. 1. Mettez 2 ml de vinaigre dans la plateforme de lancement et posez-la au sol. 2. Remplissez la
petite cuiller fournie de bicarbonate de sodium, que vous verserez dans le trou situé dans la partie inférieure de la fusée.
Enlevez le surplus de bicarbonate de sodium de maniére a ce qu'il ne déborde pas de la cavité. 3. Insérez la fusée dans la
plateforme de lancement. 4. Tenez la plateforme et la fusée, comme illustré sur le schéma 3, et secouez délicatement a 3
reprises. 5. Placez rapidement la fusée et sa plateforme de lancement verticalement au sol et écartez-vous. Tenez vos
distances. Observez a quelle vitesse votre fusée se propulse dans les airs ! 3, 2, 1... Décollage !

Remarques Rince le tapis de lancement et la fusée avec de I'eau apres chaque utilisation. Les résidus de vinaigre éroderont le
plastique de la fusée en mousse et du tapis de lancement.

Comment ¢a fonctionne ? Il se produit une réaction chimique lorsque le vinaigre est mélangé avec le bicarbonate de sodium.
Le vinaigre acide réagit avec le bicarbonate de sodium alcalin pour produire du dioxyde de carbone. Le dioxyde de carbone
ainsi produit ne pouvant s'échapper a l'intérieur de la plateforme de lancement, une pression se crée jusqu'a devenir tellement
forte que la plateforme de lancement propulse la fusée dans les airs.

Le saviez-vous ? Dans le cas d'une vraie fusée, du carburant brlle a l'intérieur, provoquant I'expulsion de gaz chauds par le
dessous de la fusée. Ceci la propulse vers I'avant selon la troisieme loi du mouvement de Newton, laquelle stipule que toute
action crée une réaction opposée de force égale. La force qui repousse les gaz par le dessous de la fusée constitue I'action. La
fusée se déplacant vers le haut en un mouvement rectiligne constitue la contre-réaction. Une fusée étant un engin qui pése
lourd, une grande force est nécessaire pour la propulser a une vitesse suffisamment grande a la faire s'échapper de la force de
gravité terrestre (la deuxiéme loi du mouvement de Newton affirme que la force est proportionnelle a la masse et a
I'accélération). Une fois la fusée en mouvement, elle continue a se déplacer en ligne droite jusqu'a ce qu'une autre force la
fasse changer de trajectoire ou s'arréter. Ceci est le résultat de la premiére loi du mouvement de Newton, selon laquelle un
objet restera en suspension ou en mouvement rectiligne uniforme a moins qu'une force extérieure ne s'exerce sur lui.
Dépannage Si votre fusée ne décolle pas, elle est probablement trop peu enfoncée dans la plateforme de lancement, ce qui
provoque une fuite d'air, ou bien trop enfoncée de sorte que la friction empéche la fusée de s'élancer. Prenez dans vos mains la
fusée et la plateforme de lancement de maniere a ce que la fusée ne soit pas dirigée vers votre visage et ne vise personne.
Retirez délicatement la fusée de la plateforme de lancement. Si vous entendez un gros bruit de bouteille qu'on débouche
(produit par I'air qui s'échappe), cela signifie que la fusée était probablement trop renfoncée dans la plateforme de lancement. Si
vous n'entendez qu'un faible bruit, la fusée n'était pas suffisamment enfoncée, permettant a I'air de s'échapper. Effectuez de
nouveau les étapes de lancement et réglez comme il se doit la force utilisée pour insérer la fusée dans la plateforme.

GER - AKTIVITAT 23: ESSIG-RAKETE

Matériel inclus dans le kit : fusée moussante, plateforme de lancement, cuiller, Aus der Kiiche: Backpulver, Essig
Sicherheitshinweise: Suche dir einen offenen Platz im Freien mit ebener Oberflache, vorzugsweise mit Betonboden, z. B.
einen Hinterhof. Decke den Bereich mit altem Zeitungspapier ab, da es beim Start spritzen kénnte. Warnung! Richte die Rakete
nicht auf eine Person oder ein Haustier. Blicke niemals von oben auf die startende Rakete. Nicht auf die Augen oder das
Gesicht zielen. 1. Gib 2 ml Essig in die Abschussvorrichtung und stelle sie auf den FuBboden. 2. Gib mit dem kleinen Teeloffel
etwas Backpulver in das Loch auf dem Boden der Rakete. Entferne anschlieRend das tiberschiissige Backpulver vom Rand der
Rakete. 3. Schiebe die Rakete in die Abschussvorrichtung. 4. Halte die Rakete und die Vorrichtung wie in Abbildung 3
dargestellt fest und schittle beides dreimal. 5. Stelle die Rakete und die Abschussvorrichtung senkrecht auf den Boden und
entferne dich. Beobachte nun, wie deine Rakete in den Himmel schief3t. 3, 2, 1... Start!

Hinweise: Splle die Startrampe und die Rakete nach jedem Gebrauch mit Wasser ab. Der Essigrest wird den Kunststoff der
Schaumrakete und der Startrampe zerfressen.

So funktioniert's Wenn sich Essig und Backpulver vermischen, findet eine chemische Reaktion statt. Der saure Essig reagiert
mit dem basischen Backpulver und erzeugt Kohlendioxid. Das Kohlendioxid kann nicht aus der Abschussvorrichtung
entweichen. Es baut sich ein Druck auf, der so grof3 wird, dass die Abschussvorrichtung die Rakete in den Himmel schieft.
Interessante Fakten In einer echten Rakete wird im Inneren Treibstoff verbrannt. Dies sorgt dafiir, dass heilRe Gase aus der
Rickseite der Rakete austreten und die Rakete gemaR Newton’s drittem Aktionsgesetz nach oben schieRen. Das Gesetz
besagt, dass jede Aktion eine entsprechende Reaktion erzeugt. Die Kraft, die die Gase aus der Riickseite der Rakete stoRt, ist
die Aktion. Die nach vorn bzw. nach oben schieRende Rakete ist die Gegenreaktion. Da Raketen schwer sind, ist eine grol3e
Kraft erforderlich, um die Rakete nach oben zu schieRen, sodass sie die Erdanziehungskraft verlassen kann (Newton’s zweites
Gesetz besagt, dass die Kraft proportional zur Masse und Beschleunigung ist). Sobald die Rakete in Bewegung ist, bewegt sie
sich geradlinig, bis eine andere Kraft sie dreht oder stoppt. Dies ist das Ergebnis des ersten Newtonschen Gesetzes, das
besagt, dass ein Gegenstand so lange in Ruhestellung oder in geradliniger Bewegung bleibt, bis eine auRere Kraft auf diesen
Gegenstand einwirkt.

Fehlerbehebung Hebt deine Rakete nicht ab, ist die Verbindung zwischen Rakete und Abschussvorrichtung mdéglicherweise
nicht fest genug, sodass Luft entweichen kann oder zu fest, sodass die Rakete durch die zu groRe Spannung nicht nach oben
schieen kann. Halte die Rakete und die Abschussvorrichtung so, dass die Rakete von dir weg zeigt und nicht auf
Personen/Tiere gerichtet ist. Nimm die Rakete vorsichtig von der Abschussvorrichtung. Ertdnt ein lautes Ploppen (dieses
entsteht durch die entweichende Luft), war die Verbindung zwischen Rakete und Vorrichtung zu fest. Ertont ein leises Ploppen,
war die Verbindung zu locker und die Luft entweicht vorzeitig. Viederhole die obigen Schritte und passe den Druck
entsprechend an.

DUT - ACTIVITEIT 23: SCHUIMRAKET

Aus dem Set: Schaumstoff-Rakete, Abschussvorrichtung, kleiner Teel6ffel, Uit de keuken: soda, azijn

Veiligheidsmaatregelen: Zoek een open buitenruimte met een vlakke ondergrond, bij voorkeur met een betonnen vioer,
bijvoorbeeld een tuin. Bedek het gebied met een oude krant, de lancering kan troep geven. Waarschuwing! Richt de raket niet
op een persoon of huisdier. Bekijk de lanceringsraket nooit van bovenaf. Richt niet naar de ogen of het gezicht. 1. Schenk 2 ml
azijn in de lanceerbuis en zet deze op de grond. 2. Schep, met de meegeleverde kleine lepel, een lepel soda in het gat aan de
onderkant van de raket. Verwijder de overdadige soda van de rand van de raket zodat de soda alleen de onderste opening vult.
3. Steek de raket in de lanceerbuis. 4. Houd de lanceerbuis en raket vast zoals getoond in tekening en schud voorzichtig drie
maal. 5. Plaats de raket en de lanceerbuis snel verticaal op de grond en ga op afstand staan. Houd afstand. Zie hoe je raket de
lucht in schiet! 3, 2, 1 ... De lucht in!

Opmerkingen Spoel het lanceerplatform en de raket na elk gebruik met water schoon. De azijnresten zullen het plastic van de
schuimraket en het lanceerplatform aantasten.

Hoe werkt het? Er vindt een chemische reactie plaats als de azijn met de soda wordt gemengd. De zure azijn reageert met de
alkalische soda en produceert kooldioxide. Er is in de lanceerbuis geen plaats voor het ontsnappende kooldioxide. De druk
wordt opgebouwd en wordt uiteindelijk zo groot dat de lanceerbuis de raket hoog de lucht in schiet.

Leuke Weetjes In een echte raket wordt de brandstof binnenin verbrand en produceert hete gassen die aan het uiteinde van de
raket naar buiten schieten. Dit drijft de raket aan volgens de Derde Wet van Beweging van Newton, die vermeld dat elke actie
een gelijkwaardige en tegengestelde reactie teweegbrengt. De kracht die de gassen aan het uiteinde van de raket drukt is de
actie. De voortbewegende raket in een opgaande richting is de tegenreactie. Aangezien raketten zwaar zijn, is er veel kracht
nodig om een raket snelheid te laten winnen naar het punt waar het aan de zwaartekracht van de Aarde kan ontsnappen (de
Tweede Wet van Newton vermeld dat de kracht evenredig is aan de massa en de versnelling). Als de raket eenmaal in
beweging is, blijft hij in een rechte lijn bewegen tot een andere kracht hem laat omdraaien of laat stoppen. Dit is het resultaat
van de Eerste Wet van Newton, die vermeld dat een voorwerp bewegingsloos zal blijven of de beweging blijft uniform in een
rechte lijn tot het moment dat een externe kracht hem beinvioedt.

Probleem oplossen Als je raket niet de lucht inschiet, is de verbinding tussen de raket en de lanceerbuis waarschijnlijk te
losjes en dat betekent dat er lucht uit lekt, of het is te strak en de wrijving voorkomt dat de raket naar boven schiet. Houd de
raket en de lanceerbuis van je af gericht en zo dat het op niemand gericht is. Verwijder de raket voorzichtig uit de lanceerbuis.
Als je een hard plop-geluid hoort (dat door de ontsnappende lucht wordt veroorzaakt) dan was de verbinding tussen de raket en
de lanceerbuis waarschijnlijk te strak. Als het plop-geluid zachtjes is, is de verbinding te los en lekt er al lucht. Herhaal de
lanceringstappen en pas overeenkomstig de gebruikte kracht aan voor het plaatsen van de raket.



ACTIVITY 23: VINEGAR ROCKET

Baking soda

ITA - ATTIVITA 23: RAZZO ACETO

In het pakket: raket van schuim, lanceerbuis, kleine lepel, Materiale da prendere in cucina: bicarbonato di sodio, aceto
Messaggio di sicurezza: Trova uno spazio all'aperto con una superficie piana, come un giardino, prefenbﬂmente con un
pavimento in cemento. Copri |'area con della carta da giornale, perché il lancio potrebbe sporcare. Avvertenza! Non dirigere il
razzo verso una persona o un animale domestico. Non guardare mai il lancio del razzo dall'alto. Non mirare agli occhi o al viso.
1. Metti 2 ml di aceto nella piattaforma di lancio e poggiala per terra. 2. Riempi di bicarbonato di sodio il cucchiaino fornito e
versa il suo contenuto nel buco sotto il razzo. Leva il bicarbonato di sodio in eccesso per far si che non trabocchi dal buco. 3.
Inserisci il razzo nella piattaforma di lancio. 4. Prendi sia la piattaforma sia il razzo tra le mani, come mostrato nella figura 3, e
agita delicatamente tre volte. 5. Poggia rapidamente il razzo e la sua piattaforma per terra alla verticale e scartati. Rimani a
buona distanza. Vedi con che velocita il tuo razzo sale in aria! 3, 2, 1... Decollo!

INote Risciacquare il lanciatore e il razzo con I'acqua dopo ogni utilizzo. Il residuo di aceto corrodera la plastica del razzo e del
anciatore.

Come funziona? Avviene una reazione chimica quando I'aceto & mescolato con il bicarbonato di sodio. L'aceto acido reagisce
con il bicarbonato di sodio alcalino producendo anidride carbonica. L'anidride carbonica prodotta non riesce a sfuggire
all'interno della piattaforma di lancio, cio che crea una pressione la quale diventa sempre piu forte, facendo si che la piattaforma
lancia il razzo in aria.

Curiosita In un vero razzo, il carburante brucia all'interno, causando I'espulsione di gas caldi sotto il razzo. Essi la lanciano in
avanti secondo la terza Iegge del moto di Newton, la quale precisa che a ogni azione corrisponde una reazione uguale e
contraria. La forza che respinge i gas verso la parte inferiore del razzo costituisce I'azione. Il razzo che si muove verso l'alto in
moto rettilineo uniforme costituisce la controreazione. Siccome il razzo & molto pesante, ci vuole una grande forza per lanciarlo
abbastanza velocemente da farlo uscire dalla forza di gravita terrestre (la seconda legge del moto di Newton dice che la forza &
proporzionale alla massa e all'accelerazione). Una volta il razzo in moto, continua a spostarsi in linea retta finché un'altra forza
lo faccia cambiare traiettoria o fermarsi. Questo ¢ il risultato della prima legge del moto di Newton, secondo la quale un oggetto
resta sospeso oppure si sposta in moto rettilineo uniforme finché non subisce una forza esercitata dall'esterno.
Troubleshooting Se il tuo razzo non decolla, potrebbe non essere inserito bene nella piattaforma, causando una fuga di aria,
oppure potrebbe essere inserito troppo profondamente, facendo si che la frizione impedisce il lancio. Prendi tra le tue mani il
razzo e la piattaforma di lancio avendo cura di non mirare al tuo viso o ad altre persone. Leva delicatamente il razzo dalla
piattaforma di lancio. Se senti uno scoppio forte (causato dall'aria che esce), significa che il razzo era probabilmente inserito
troppo profondamente nella piattaforma di lancio. Se senti uno scoppio basso, significa che il razzo non era inserito bene,
causafndo una fuga di aria. Ripeti i passi per il lancio e aggiusta di conseguenza la forza usata per inserire il razzo nella
piattaforma.



SPA - ACTIVIDAD 23: COHETE DE VINAGRE

Materiale incluso nel kit: razzo spumeggiante, piattaforma di lancio, cucchiaio, De la cocina: bicarbonato de sodio, vinagre.
Recomendaciones de seguridad: Busca un espacio abierto al aire libre con una superficie nivelada, preferiblemente con
suelo de hormigon, por ejemplo, un patio ajardinado. Cubre la zona con papel de periédico viejo, ya que la puesta en marcha
podria ensuciar. jAdvertencial No apuntes el cohete hacia personas o mascotas. Nunca mires el cohete de lanzamiento desde
arriba. No apuntes a los ojos ni a la cara. 1. Coloca 2 ml de vinagre dentro de la plataforma de lanzamiento y colécala sobre el
piso. 2. Con la cuchara pequefa, agrega una cucharadita de bicarbonato de sodio en el fondo del cohete dentro del agujero.
Quita los restos de bicarbonato de sodio del extremo del cohete de manera que el bicarbonato sélo llene la cavidad del fondo.
3. Introduce el cohete en la plataforma de lanzamiento. 4. Toma la plataforma y el cohete como se muestra en la Figura 3 y
sacudelos suavemente tres veces. 5. Rapidamente, coloca el cohete y la plataforma de lanzamiento sobre el piso de manera
vertical y aléjate. Mantén la distancia. jObserva como tu cohete se dispara hacia el cielo! 3, 2, 1...jdespegue!

Observaciones Enjuaga la plataforma de lanzamiento y el cohete con agua después de cada uso. El residuo de vinagre
erosionara el plastico del cohete de espuma y la plataforma de lanzamiento.

¢Como funciona? Cuando el vinagre se mezcla con el bicarbonato de sodio, se produce una reaccién quimica. El acido del
vinagre reacciona con el bicarbonato de sodio alcalino para producir diéxido de carbono. Como no hay espacio para que el
diéxido de carbono se expanda dentro de la plataforma de lanzamiento, se acumula presion y, finalmente, se hace tan grande
que la plataforma expulsa el cohete hacia el cielo.

Hechos interesantes En un cohete real, el combustible se quema en su interior, lo que ocasiona que los gases calientes
salgan disparados de su cola. Esto hace que el cohete se impulse hacia delante, segun la Tercera ley del movimiento de
Newton, la cual afirma que toda accién crea una reaccion igual y otra opuesta. La fuerza que hace que los gases se disparen
en la cola del cohete es la accién. El cohete que es impulsado hacia adelante es la reaccién opuesta. Debido a que los cohetes
son pesados, se necesita mucha fuerza para que éstos aceleren al punto de poder escapar de la gravedad de la Tierra (la
Segunda ley de Newton afirma que la fuerza es proporcional a la masa y a la aceleracion). Una vez que el cohete esta en
movimiento, se sigue moviendo en una linea recta hasta que otra fuerza hace que gire o que se detenga. Este es el resultado
de la Primera ley de Newton, que afirma que un objeto permanecera en su estado de reposo o en movimiento uniforme en una
linea recta a menos que se lo accione por una fuerza externa.

Solucion de problemas Si tu cohete no despega, es probable que la conexion entre éste y la plataforma de lanzamiento esté
muy floja lo que ocasiona que haya una pérdida de aire, o podria estar tan ajustada que la friccién impide que el cohete se
dispare. Coloca el cohete y la plataforma de lanzamiento en una posicién en la que el cohete no te apunte a ti ni a nadie. Quita
el cohete de la plataforma con cuidado. Si escuchas un fuerte sonido de explosion (producido por el aire que se escapa), la
conexion entre el cohete y la plataforma de lanzamiento estaba probablemente muy ajustada. Si el sonido de explosion es leve,
la conexion esta muy floja y esta perdiendo aire. Repite el paso de lanzamiento y regula la fuerza al insertar el cohete segun el caso.

POR - ATIVIDADE 23: FOGUETAO DE VINAGRE

Do kit: Foguete de espuma, base de langamento, colher pequena, Da cozinha: fermento, vinagre

Adverténcias de seguranga: Encontre um espago aberto no exterior com uma superficie nivelada, de preferéncia em betéo,
como um quintal. Cubra a area com jornais antigos, pois o langcamento pode ser atribulado e sujar tudo. Aviso! Nao aponte o
foguete para uma pessoa ou animal. Nunca observe o langamento do foguete a partir de cima. Nao aponte para os olhos ou
rosto. 1. Pée 2ml de vinagre na base de langcamento e coloca-a no chédo. 2. Usando a colher pequena, coloca uma colher cheia
de fermento no orificio do foguetdo. Remove o excesso de fermento da extremidade para que apenas encha a cavidade. 3.
Coloca o foguetéo na base de langamento. 4. Segura a base de langamento e o foguetdo como mostrado no diagrama 3 e
agita-o ligeiramente 3 vezes. 5. Coloca rapidamente a base e o fogetdo no chéo verticalmente e afasta-te. Mantém a distancia.
Vé como o foguetdo se projeta para o ar! 3,2,1... Descolagem!

Observagodes Lave a base de langamento e o foguete com agua apds cada utilizagdo. Os residuos de vinagre corroem o
plastico do foguete de espuma e da base de langamento.

Como funciona? Ocorre uma reagdo quimica quando o vinagre se mistura com o fermento. O acido do vinagre reage com o
teor alcalino do fermento produzindo diéxido de carbono. Como nao ha forma do diéxido de carbono escapar da base de
langamento, a pressdo vai aumentando até este se soltar da base subindo em diregéo ao céu.

Factos Curiosos Num foguetdo verdadeiro, o combustivel € queimado no interior, produzindo gases quentes que séo
langados para tras do foguetdo. Isto empurra o foguetdo para a frente de acordo com a 32 lei do movimento de Newton que
evidencia que para toda a agdo existe uma reagdo igual na mesma diregdo mas em sentido contrario. A forca que expulsa os
gases pela parte de tras do foguetdo é a acdo, o foguetdo a mover-se para a frente é a reagdo. Como os foguetdes sdo muito
pesados, é necessario uma grande forga para a fazer o foguetédo atingir a velocidade necessaria para escapar a gravidade
terrestre (A segunda lei de Newton evidencia que a forgca é proporcional a massa e aceleragéo). Assim que o foguetéo esta em
movimento, continua a mover-se em linha reta até que uma outra forga o faga parar ou virar. Este é o resultado da 12 lei de
Newton, que enuncia que um objeto permanece em repouso ou em movimento uniforme até que uma outra forga interfira.
Resolugao de Problemas Se o teu foguetdo ndo descolar, provavelmente a ligagdo entre a base e o foguetéo esta lassa e o
gas escapa-se ou, estd demasiado apertado e a fricgdo entre eles impede a descolagem do foguetdo. Segura o foguetdo e a
base para que as pontas ndo estejam apontadas para ti nem para mais ninguém. Remove o foguetéo da base de langcamento
cuidadosamente. Se ouvires um estalido forte produzido pela libertacdo do gas entdo a jungéo entre o foguetdo e a base
estava muito apertada. Se for um estalido muito baixo entédo a jungdo estava muito solta e o gas escapa. Repete os passos de
lancamento ajustando a forca aplicada na juncéo.

GRE - APAZTHPIOTHTA 23: MYPAYAOZ ME =YAI

A6 TO O€ET: TTUPAUAOG APPWDOUG UAIKOU, HOAGKOS TURUA EKTOEEUONG, HIKPO KOUTAAI, ATTO TnVv Koudiva: payelpikr ooda, §udl
MnvUparta ao@aleiag: Bpeite évav utraiBpio avoixTo XWeo PE ETTITTEDN ETMIQAVEIN, KATA TTPOTIUNGN PE TOIPEVTEVIO DATTEDO, TT.X.
pia auAf kATou. KaAUwTte Tnv Tepioxr) ME TTAAIG €@nuepida, KaBwg n €KTOEEuan MTTOPEl va TTPOKAAECEl akaTaoTaagia.
Mpoeidotroinon! Mnv oTpé@eTe TOV TTUPAUAO TTPOG KATTOIO ATOUO 1 KATOIKIOIO {wo. MoTEé pnv TTapaKOAOUBEITE TNV EKTOEEUGT TOU
TrupalUAou atrd YnAd. Mnv otoxeleTe oTa pATIA ) TO TTPGOWTTO. 1. BaATE 2ml §UdI péoa oTO BoXEiO EKTOLEUONG KAl TOTTOBETAOTE
TO OTO TATWHA. 2. XPNOIPOTIOIWVTOG TO HIKPO KOUTAAI TTou TTapéxeTal, BAATE pia yepdTn Koutalid 06da péoa aTnV TPUTIA OTNn
Bdon Tou TTUpaUAou. ATTOPOKPUVETE T PaYEIPIKA 0dda TToU TTEPITOEUEl OTNV AKPN Tou TTUpaUAoU £T01 WATeE N 06da ioa-ica TTou
va KOAUTITEl TNV KOIAGTNTa oTn Bdon. 3. Eiodyete Tov agpwdn TUpaulo oto Soxeio ektdgeuong. 4. Kpatiote 1o doxeio
eKTOEEUONG OTTWG PaiveTal 0TO Aldypappa 3 KAl aVaKIVIAOTE TO atraAd TPEIS PopEG. 5. Mpriyopa TOTTOBETAOTE TOV TTUPAUAO Kal TO
doxeio eKTOEEUONG KABETA OTO TTETWHA Kal ATTOPaKPUVOEiTe. KpatAoTe ammooTaon. Acite TTwg 0 TTUPauAdg oag eKTOLEUETAI OTOV
oupavo! 3, 2, 1... Extégeuon!

MapatnpRoelg Z€TTAEVETE TO HOAAKO TUAPO EKTOEEUONG KOl TOV TTUPAUAO PE VEPS PETA aTTd KABE Xprion. Ta uttoAsiypaTta atoé 1o
£id1 Ba diaBpwoouv To TTAACTIKG TOU TTUPAUAOU aPPwdOUG UAIKOU Kal TOU HAAOKOU THAPOTOG EKTOEEUONG.

Mg douAever; Otav 1o {UBI avaplyvUETal YE TN PayeIpIKh a6da cupBaivel pia XnUIKh avTidpaon. To 6&ivo udl avtidpd pe Tn
payeipik) géda Tou eivalr aAkGAio kai TrapdyeTal d10&eidio Tou AvBpaka. Aev utrdpxel TPOTTOG TO B10&EidIo Tou AvBpaka va
OloxeTeUOE €§w amrd To doxeio ektoEeuong. H trieon aufavetal kair oTadIioKd yiveTal TO00 PEYGAN WOTToU To doxeio eKTOEEUONG
wBei Tov TTUpaulo YnAG TTavw oToV 0UPaVO.

AlaokedaoTikég MAnpoopieg e évav TTpaydaTikd TTUPAUAO, YIVETOI EOWTEPIKA KAUON KAUCIMWY N OTroia €KTOEEVEI KAUTA
aépla £&w aTtrd To THow PEPOG Tou TTupaUAou. Auté wBei Tov TTUpauAo pTTpooTd oUpgwva pe Tov Tpito Népo Tng Kivnong tou
NeUTwva, oUp@wva Pe Tov OTToio KABe dpdon dnuioupyei pia idla kai avTtiBeTng karelBuvong avridpacn. H duvaun tou
OTIPWXVEl Ta agpia £Ew aTmd TO oW PEPOG Tou TTupavAou egival n dpdaon. O TUPAUAOG TTOU KIVEITAI TIPOG TO UTTPOOTA KAl PE
kaTelBuvon TTPog Ta TTAvw eival n avTtidpaaon. Emeidr ol Topauvlor sivar Bapioi, xpeidleTal pia peyaAn duvapn yia va KAvel ToV
TUpaulo va avatTigel TaxuTnTa o€ TéTolo Babud TTou va Tou emMTPETTEl va dlaguyel atré Tn BapuTtnta TG NG (GUpPwva pe Tov
Ae0tepo Noépo Tou Neutwva n d0vaun gival av@Aoyn pe Tn pada kai Tnv emtaxuvon). MOAig o mUpauAog TeBei o€ Kivnon,
ouVeXiCel va KIVEiTal o€ euBeia ypapur PEXPI Mia GAAN dUvaun va To KAvel va oTpiwel i va oTapaTroel. AUTO €ival To aTToTEAEOUA
Tou NpwTou N6pou Tou NeUTwva, UPPWVE PE TOV OTTOI0 £Va AVTIKEIPEVO Ba TTapaEiVEl O€ akivnaia fj o€ OPoIGUOP®N Kivnan o€
euBeia ypapur ekTog av emMOPAcel TTAVW Tou pia e§wTepIkA dUvapn.

EmiAuon mpoBAnudTwy Av o TUpauAdg oag dev ekTogeleTal, n oUVOECN avApeda OTov a@pwdn TTUPAUAO Kkal To doxeio
ekTOEEUONG Eival TIIBavoTaTa TTOAU XOAapr|, TTPAYHa TTou onuaivel 0TI 0 aépag Siappéel, R OTI €ival TTOAD OQIXTr KOl ETTOMEVWG N
TPIBA euTTodiel Tov TTUpAUAO atTd To va ekTogeuTel. KpatrioTe Tov TTUPAUAO Kal To SoXEio eKTOEEUONG £T1 WATE O TTUPAUAOG VO
KOITAZel PaKpIG OTTd €0dG Kal oTTolovorTToTE AAAOV. ATTOUaKPUVETE TOV TTUPAUAO aTTO TO OOXEID EKTOLEUGNG TTPOCEKTIKA. AV
aKouoeTe évav duvard fixo "mom" (o otoiog Trapdyetal aTrd Tov aépa TTou dlagelyel) TOTE n oUvVOEDN Tou TTUPAUAOU Kal TOU
doxeiou ekTOEEUONG ATAV TBavATaTa TTOAU G@IXTH. AV 0 fX0G "TToT" gival HIKpAG, n aUvdeon eival TTOAU XaAapn Kai 0 aépag rdn
diappéel. ETravaAdBeTe Ta BAPOTA yia TNV EKTOZEUGN KAl TIPOCOPHAOTE avaAGYwG Tn dUVAKN TTOU OOKEITE VIO VO EI0AYETE TOV TTUPAUAO.



ENG - ACTIVITY 24: TABLE TOP VOLCANO

From the kit: volcano, From home: tray, baking soda, vinegar, washing up liquid, red food colouring, teaspoon

1. Place the volcano on a large flat tray to avoid making a mess. Cover the table with old newspaper. Put two teaspoonfuls of
baking soda into the volcano. Add a few drops of washing up liquid and red food colouring. This will make the ‘lava’ effect look
more dramatic. The washing up liquid slows down the eruption and makes the volcano foam. 2. Slowly pour a teaspoonful of
vinegar into the volcano and watch it erupt with ‘bubbly lava’. 3. You can continue to add more vinegar to cause more ‘lava’ to
erupt out of the volcano. Eventually the eruptions will cease.

Remarks: You could repeat the eruption process unlimited times. However, remember to rinse the volcano with water after
each use to prevent the vinegar residual eroding the plastic.

How Does It Work? When the vinegar and the baking soda are mixed together, a chemical reaction takes place which
produces carbon dioxide. The carbon dioxide escapes from the volcano in the form of bubbles. When all the carbon dioxide has
escaped into the air, the solution becomes flat and the volcano stops ‘erupting’. You can try using lemon juice instead of vinegar
and see what effect this has on the eruption. Or add some starch or sand to the baking soda to see if you can get a better ‘lava’.
Facts About Volcano Volcanoes are openings in the Earth’s surface. When they are active they can shoot out ash, gas and hot
liquid rock known as magma. Once the magma comes out of the volcano, it is known as lava. Lava can flow at a rapid speed.
The most lava ever recorded from a single volcanic eruption was the 1783 Laki eruption in Iceland. A quarter of the population
of Iceland was killed by the poisonous gases and clouds of ash that resulted in severe destruction of crops and starvation.

FRE - ACTIVITE 24: VOLCAN DE TABLE

Matériel inclus dans le kit : volcan, Matériel présent dans votre cuisine : plateau, bicarbonate de sodium, vinaigre, liquide-
vaisselle, colorant alimentaire rouge, petite cuiller

1. Placez le volcan sur un grand plateau pour éviter de salir. Recouvrez la table de vieux papier journal. Mettez deux cuillers a
café de bicarbonate de sodium a l'intérieur du cratere du volcan. Ajoutez quelques gouttes de liquide-vaisselle et de colorant
alimentaire rouge pour donner a la "lave" un effet plus dramatique. Le liquide-vaisselle ralentit I'éruption et fait fumer le volcan.
2. Versez doucement une cuiller a café de vinaigre a l'intérieur du cratére pour le voir entrer en éruption et cracher de la "lave
gazeuse". 3. Continuez a ajouter du vinaigre pour faire sortir plus de "lave" du cratére. Les éruptions cesseront par la suite.
Remarque : vous pouvez renouveler le processus des éruptions autant de fois que vous le souhaitez. Cependant, pensez a
rincer le volcan a l'eau aprés chaque utilisation pour empécher que le vinaigre résiduel n'érode le plastique.

Comment ¢a fonctionne ? Lorsque le vinaigre est mélangé avec le bicarbonate de sodium, une réaction chimique a lieu,
produisant du dioxyde de carbone. Celui-ci s'échappe du volcan sous la forme de bulles. Une fois la totalit¢ du dioxyde de
carbone dissout dans I'air, la solution devient non gazeuse et les éruptions cessent. Essayez d'utiliser du jus de citron au lieu du
vinaigre pour observer quels en sont les effets sur I'éruption. Vous pouvez également ajouter de I'amidon ou du sable au
bicarbonate de sodium pour obtenir de la "lave" de meilleure qualité.

Informations sur le volcan Les volcans constituent des ouvertures sur la surface de la Terre. Lorsqu'ils sont actifs, ils peuvent
cracher des cendres, du gaz et des roches chaudes liquéfiées connues sous le nom de magma. Une fois le magma expulsé du
volcan, il devient ce qu'on appelle la "lave". La lave peut couler a trés grande vitesse. C'est le volcan Laki, en Islande qui, en
1783, cracha la plus grande quantité de lave produite lors d'une seule et unique éruption volcanique. Un quart de la population
de I'lslande mourut a cause des gaz toxiques et des nuages de cendre, et le pays assista a une grave destruction des cultures
suivie d'une période de famine.

GER - AKTIVITAT 24: TISCHVULKAN

Aus dem Set: Vulkan, Aus der Kiiche: Tablett, Backpulver, Essig, Spulmittel, rote Lebensmittelfarbe, Teeldffel

1. Stelle den Vulkan auf ein groRes Tablett, um keine Unordnung zu verursachen. Bedecke den Tisch mit alten Zeitungen. Gib
zwei Teelodffel Backpulver in den Vulkan. Gib ein paar Tropfen Spulmittel und rote Lebensmittelfarbe hinzu. Dies lasst den
'Lavaeffekt' noch dramatischer wirken. Das Spulmittel verlangsamt den Vulkanausbruch und lasst den Vulkan schaumen. 2.
GielRe langsam einen Teelodffel Essig in den Vulkan und beobachte, wie er mit 'schaumender Lava’ ausbricht. 3. Um noch mehr
'Lava' zu erzeugen, gielRe etwas mehr Essig in den Vulkan. Am Ende versiegt der Vulkan.

Hinweis: Du kannst den Vulkanausbruch unzahlige Male wiederholen. Vergiss jedoch nicht, den Vulkan nach jedem Gebrauch
mit Wasser auszuspilen, damit der Essig den Kunststoff nicht zu stark angreift.

So funktioniert's Wenn sich Essig und Backpulver vermischen, findet eine chemische Reaktion statt. Der saure Essig reagiert
mit dem basischen Backpulver und erzeugt Kohlendioxid. Das Kohlendioxid entweicht in Form von Blasen aus dem Vulkan. Ist
das Kohlendioxid vollstéandig an der Luft entwichen, wird die Lésung flau und der Vulkanausbruch endet. Gib statt Essig einfach
etwas Orangensaft in den Vulkan und beobachte die Auswirkungen. Oder flige dem Backpulver etwas Speisestérke oder Sand
hinzu und beobachte, ob du dadurch bessere 'Lava' erhalst.

Fakten iiber Vulkane Vulkane sind Offnungen in der Erdoberflache. Wenn sie aktiv sind, stoRen sie Asche, Gas und Magma
genanntes heilRes Gestein aus. Sobald das Magma aus dem Vulkan austritt, wird es zu Lava, die mit schneller Geschwindigkeit
flieRen kann. Die meiste Lava, die jemals nach einem einzigen Vulkanausbruch gemessen wurde, war nach dem Ausbruch des
Laki in Island im Jahr 1783. Ein Viertel der islandischen Bevolkerung wurde durch die giftigen Gase und Aschewolken, die zur
schweren Zerstérung der Ernte und folglich zum Hungertod flihrte, getétet.

DUT - ACTIVITEIT 24: VULKAAN VOOR OP TAFEL

In het pakket: vulkaan, Uit de keuken: (dien)blad, soda, azijn, afwasmiddel, rode kleurstof voor voedingsmiddelen, theelepel

1. Plaats de vulkaan op een groot plat (dien)blad om rommel te voorkomen. Gebruik een oude krant om de tafel mee af te
dekken. Schep twee theelepels soda in de vulkaan. Voeg hierbij een paar druppels afwasmiddel en rode kleurstof voor
voedingsmiddelen. Dit maakt het ‘lava’-effect nog heftiger. Het afwasmiddel vertraagt de uitbarsting en zorgt er voor dat de
vulkaan schuim produceert. 2. Giet langzaam een theelepel azijn in de vulkaan en kijk toe hoe deze uitbarst met "bruisende
lava'. 3. Blijf azijn toevoegen om meer ‘lava’ uit de vulkaan te laten ontsnappen. Uiteindelijk zullen de uitbarstingen stoppen.
Opmerkingen: Je kunt de uitbarstingen onbegrensd herhalen. Echter, onthoud wel dat de vulkaan na elke keer gebruiken moet
worden gespoeld, om te voorkomen dat azijnresten het plastic aantasten.



Hoe werkt het? Op het moment dat azijn en soda worden gemengd, ontstaat een chemische reactie die kooldioxide
produceert. De kooldioxide ontsnapt uit de vulkaan in de vorm van schuim. Als alle kooldioxide in de lucht is ontsnapt, raakt de
oplossing uitgewerkt en stoppen de uitbarstingen. Je kunt in plaats van azijn ook citroensap gebruiken en kijken welk effect dat
heeft op de uitbarsting. Of voeg zetmeel of zand toe aan de soda om te kijken of je nog een betere 'lava' kunt maken.

Feiten over vulkanen Vulkanen zijn openingen in het oppervlak van de Aarde. Als ze actief zijn kunnen ze as, gas en heet
vloeibaar gesteente, ook bekend als magma, uitspuwen. Als het magma éénmaal uit de vulkaan ontsnapt, wordt dit lava
genoemd. Lava kan een grote stroomsnelheid ontwikkelen. De grootste hoeveelheid lava die ooit is gemeten van één
vulkaanuitbarsting was de Laki-uitbarsting in 1Jsland in 1783. Een kwart van de bevolking van IJsland werd gedood door de
giftige gassen en aswolken die resulteerden in omvangrijke vernietiging van gewassen en in sterfte.

ITA - ATTIVITA 24: VULCANO DA TAVOLA

Materiale incluso nel kit: vulcano, Materiale da prendere in cucina: vassoio, bicarbonato di sodio, aceto, detersivo per i piatti,
coloranti rossi, cucchiaino

1. Poggia il vulcano su un vassoio grande in modo da non sporcare. Copri il tavolo con vecchi giornali. Metti due cucchiaini di
bicarbonato di sodio all'interno del cratere del vulcano. Aggiungi qualche goccio di detersivo per i piatti e di coloranti rossi
perché la "lava" abbia un effetto pit drammatico. Il detersivo per i piatti rallenta I'eruzione e fa spumeggiare il vulcano. 2. Versa
delicatamente un cucchiaino di aceto all'interno del cratere. Vedi come entra in eruzione e sputa "lava spumeggiante". 3.
Continua ad aggiungere |'aceto per far uscire pit "lava" dal cratere. Dopo un po’ le eruzioni smetteranno.

Nota: puoi ripetere il processo delle eruzioni quanto vuoi. Tuttavia, ricordati di sciacquare il vulcano dopo ogni utilizzazione per
far si che I'aceto residuo non eroda la plastica.

Come funziona? Quando I'aceto & mescolato con il bicarbonato di sodio, avviene una reazione chimica che produce anidride
carbonica. L'anidride carbonica fugge sotto forma di bollicine. Una volta la totalita dell'anidride carbonica diffusa nell'aria, la
soluzione diventa sgasata e le eruzioni smettono. Prova a usare succo di limone invece dell'aceto e vedi che effetti ha sulle
eruzioni. Puoi anche aggiungere amido o sabbia al bicarbonato di sodio per cercare di ottenere una "lava" di qualita migliore.
Curiosita sui vulcani | vulcani sono delle aperture sulla superficie della Terra. Quando sono attivi, possono sputare cenere,
gas e rocche calde liquefatte chiamate magma. Una volta il magma espulso dal vulcano, diventa "lava". La lava puo scorrere a
grande velocita. Fu il Laki, il vulcano ad aver sputato in Islanda nel 1783 la piu grande quantita di lava prodotta durante una sola
eruzione vulcanica. Un quarto della popolazione dell'lslanda mori per i gas tossici e le nuvole di cenere, e il paese subi una
distruzione delle colture seguita da un periodo di fame.

SPA - ACTIVIDAD 24: VOLCAN DE MESA

Del juego: volcan, De la cocina: bandeja, bicarbonato de sodio, vinagre, lavavajillas, colorante rojo, cucharita.

1. Coloca el volcan en una bandeja grande y plana para evitar el desorden. Cubre la mesa con diarios viejos. Coloca dos
cucharaditas de bicarbonato de sodio en el volcan. Afade algunas gotas de lavavajillas y de colorante rojo. Esto hara el
"efecto-lava" mas dramatico. El lavavaijillas disminuye la velocidad de la erupcién y hace que salga espuma del volcan. 2.
Lentamente, vierte un cucharadita de vinagre dentro del volcan y observa como erupciona con "lava burbujeante”. 3. Para que
erupcione mas lava del volcan, puedes seguir afiadiendo mas vinagre. Finalmente, las erupciones se detendran.

Aclaraciones: Puedes repetir el proceso de erupcion cuantas veces quieras. Sin embargo, recuerda enjuagar el volcan con
agua luego de cada uso para evitar que los restos de vinagre corroan el plastico.

¢Como funciona? Cuando se mezclan el vinagre y el bicarbonato de sodio, se produce una reaccién quimica que produce
diéxido de carbono. El diéxido de carbono escapa del volcan en forma de burbujas. Una vez que todo el diéxido de carbono
haya sido expulsado al aire, la solucién queda sin efervescencia y el volcan deja de hacer erupcién. Puedes intentar con jugo
de limén en lugar de vinagre y descubrir qué efecto tiene en la erupciéon. O afiade un poco de fécula o arena al bicarbonato de
sodio para saber si puedes obtener una lava mas dramatica.

Datos sobre el volcan Los volcanes son aberturas en la superficie de la Tierra. Cuando estan activos, pueden disparar
cenizas, gases Yy roca liquida caliente conocida como magma. Una vez que el magna sale del volcan, se conoce como lava. La
lava puede fluir a una velocidad rapida. La mayor cantidad de lava que se registré en la historia fue en la erupcion del Laki, en
1783, en Islandia. Murié un cuarto de la poblacién de Islandia debido a los gases venenosos y a las nubes de cenizas que
causaron una gran destruccion de cosechas y hambruna.

POR - ATIVIDADE 24: VULCAO DE MESA

Do Kit: vulcéo, Da Cozinha: tabuleiro, fermento, vinagre, detergente, corante vermelho e colher de cha.

1. Coloca o vulcao num tabuleiro largo para evitar sujidade. Cobre a mesa com jornais velhos. Coloca 2 colheres de cha cheias
de fermento no vulcdo. Junta algumas gotas de detergente liquido e corante vermelho. Isto vai tornar a “lava” mais realista e o
detergente liquido atrasa a erupcéo e faz o vulcdo espumar. 2. Lentamente despeja 1 colher de cha de vinagre no vulcdo e vé
a erupcdo! 3. Podes continuar a adicionar mais vinagre para fazer sair mais lava do vulcdo. Eventualmente as erupgdes vao
parar.

Nota: podes repetir a erupgéo varias vezes, no entanto, lembra-te de enxaguar o vulcdo com agua apds cada utilizagéo para
prevenir a erosao causada pelo vinagre residual.

Como funciona? Quando o vinagre e o fermento se combinam, acontece uma reagao quimica que liberta diéxido de carbono.
O dioxido de carbono escapa-se do vulcdo em forma de bolhas. Quando todo o didxido de carbono se tiver libertado para o ar,
a mistura torna-se neutra e a “erupgéo” para. Podes experimentar usar sumo de limdo em vez de vinagre e ver qual o efeito na
erupcdo ou adicionar flocos ou areia para tentares obter uma “lava” mais consistente.

Factos sobre o vulcdo Os vulcées sdo crateras na superficie da terra. Quando estdo ativos podem expulsar cinza, gas e
rocha liquida conhecida por magma. Assim que o0 magma sai do vulcéo e entra em contato com o ar passa a chamar-se lava. A
lava pode deslizar a uma grande velocidade. A maior quantidade de lava alguma vez registada saiu do vulcdo Laki na Islandia
em 1783. Um quarto da populacéo da Islandia morreu devido aos gases toxicos e as nuvens de cinza que provocaram a
destruicdo das colheitas e consequentemente fome.

GRE - APAXTHPIOTHTA 24: ENITPANEZIO HOAIZTEIO

A1 Tn ouokeuaoia: neaioTeio, Ao TNV Koudiva: diokog, Yayelpikh aoda, §UdI, uypd aTTopPUTTAVTIKO TIATWY, KOKKIVO XpWwHa
COxXOPOTTAQCTIKAG, KOUTOAGKI TOU TGayIoU

1. Tomro6eTeioTe 10 NPQAICTEIO TTAVW OE £vav PEYAAO ETTiTTESO BiOKO YIa va PNV Aepwaete To Tpatedl. KaAUyrte 1o TpaTmédi pe pia
TaAId epnuepida. BaATte dU0 yepdTa KOUTOAAKIO TOU TaAyloU Jayeipikh aoda pwa oTo r](deUTEIO MpooBéoTe uelesg oTavovsg
UYPOU OTTOPPUTTAVTIKOU TTIGTWY KOl KOKKIVO XPWHA (aXapoTTAACTIKMG. AuTO Ba KavE TO @aIVOEVO TNG AGBAG TTI0 "dpapaTIKS".
To uypo c(TroppurquTlKo KAVEI TTIO £VTUT[UL)0IC(KI'] TNV €kpnén Kai Kaver 1o I'](p(XIO'TEIO va a(ppl(sl 2. Apyd BdAte éva yepdto
KOUTAAGKI Tou ToayloU §Udl péoa OTo NQPaioTelo Kal OEiTe TO va ekpriyvuTal pe "agpwdn AdBa". 3. MTopeite va ouveyioeTe va
TTPOCBETETE TTEPIOOGTEPO §UBI yia va Kavere T AdBa va Byaivel o€ peyaAUTePEG TTOOOTNTEG OTIG TO NPAIOTEID. ZTABIOKA Ol
EKPigeIS Ba oTaparoouy.

inuslwaslg Oa unopouome va emavaAdBeTe TNV €kpnén unsploplong @opég. Mapdha autd, va BupdaoTe va EeTTAEVETE TO
n@aioTelo PeTé a1 KABE XpPrion yia va pnv diaBpwoei To TTAACTIKO atTd TO EUBI.

Mg douAever; Otav avapixBolv 1o §UOI Kal N payelpiky 06da, cuppaivel pia xnUIKA avTidpaon TTou Trapdyel dioggidio Tou
GvBpaka. To d10&eidio Tou dvBpaka diagelyel ATIO TO NPAIOTEIO O HOPPH POUCTKAAWY. OTav 6Ao TO BI0EEIDIO TOU AVBpaKa EXE
OloxeTeuBei aTov aépa, To BIGAUpA YiveTal ETTITTESO KAl TO NPAIOTEI0 OTAPOTAEl va ekpriyvuTtal. MTTOpEiTE va XPNOIPOTIOINCETE
XUMO AgpovioU avTi yia §Ud1 kai va eite T eTTidpacn €xel autd oTnv €kpnén. H mpocBéaTe Aiyo aAeupl A GUPO OTN YayEIpIkh aoda
yla va deiTe av YTTopEiTe va @TIageTe KaAUTEPN AdBa.

MAnpogopieg yia 1o neaioteio Ta neaioTeia eival avoiypata otnv em@dveia TG Mng. Otav eival evepyd ptopouv va
€KTOLEUOOUV OTAXTN, OEPIO KAl KAUTS UYPO TIETPWHATOG YVWOTO wg pdypa. Otav 1o pdypa Byel ammd 1o neaioTelo, ovopddeTal
A&Ba. H AdBa péel pe ypriyopn taxutnta. H peyaAutepn mroodtnTa AdBag TTou €xel kataypagei ToTé atméd pia kal pévo ékpnén
neaioteiou ATav 10 1783 otV €kpngn Tou neaioTeiou Adki otnv Iohavdia. To éva T€TapTo Tou TTANBuapoU Tng lohavdiag
OKOTWONKE a6 Ta SNANTNPIWSN AEPIA KOl TA CUVVEPX OTAXTNG TIOU EiXAV WG ATTOTEAETUA TN COBAPI| KATAGTPOPH TWV CITNPWY
Kal Tnv Teiva.
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ENG - ACTIVITY 25: MINI WATER-CYCLE MODEL

From the kit: mountain base, pimpled stopper, mountain shape, cloud-shaped cover, From home: drinking glass, ice, some
potting soil, desk lamp

All the time, water is moving between the oceans, the atmosphere, the land, lakes and rivers and vegetation. Water evaporates
from the oceans, condenses in the air to make clouds, water from clouds falls as rain, and runs down rivers into the ocean. This
movement of water is called the water cycle. In this activity, you can make a mini model of the water cycle. 1. Find the mountain
shape, then find the hole in the mountain side. Hold the shape upside down in one hand, keeping a finger over the hole. Pour
the soil into the mountain shape. Add a few drops of water to dampen the soil. Put the pimpled stopper on top of the soil, then
clip the mountain base into place. Put the mountain shape into a glass. 2. Pour water into the base of the glass until the water is
about 1 cm (0.5 inch) deep so that it covers the base. Now put the cloud shaped cover on top of the glass. Put a few ice cubes
in the top of the cloud cover. 3. Place the model outdoors under sunshine or alternatively put a desk lamp (a 60-watt
incandescent light bulb) about 15 cm (6 inches) away from the glass and switch it on. Ask and adult to help you with the desk
lamp, as it could get hot. Watch the cloud blister for a couple of 10 minutes. What happens? You will see drops of water
condensed underneath of the cover. These are ‘rain’.

How Does It Work? The heat from the desk lamp makes the water in the glass warm. This makes some water evaporate into
the air in the glass. The warm air rises to the top of the glass, where the ice in the cloud-shaped blister cools it down. The water
vapour in the air condenses, forming water droplets on the bottom of the cloud. When there’s enough water, it drips down onto
the mountain, then runs back into the water at the bottom of the glass. This is a mini model of the water cycle. The water in the
glass represents the ocean, the cloud blister represents a cloud, and the dripping water represents rain. You will also notice
some rain water collects in the small dip in the mountain, which represents a lake. In real life, this would be fresh water because
the minerals that make sea water salty are left behind in the sea when the water evaporates. Some water will seep through the
soil, and collect in the base of the mountain. This represent underground water. If you want, you can grow a bean on the
mountain. Cut open the mountain top with a scissors. Germinate a broad bean. Put the germinating bean into the hole in
mountain so it can continue growing. The plant will use water from the water cycle to stay alive. It will also release some water
vapour into the atmosphere from its leaves (this is called transpiration).

Fun Facts The water in the oceans is salty, but rain is made of fresh water. That's because the minerals in the sea are left
behind when the water evaporates. * In a hundred years, an average particle of water spends 98 years in the ocean on its way
round the water cycle. « Only about one hundredth of a thousandth of all the water on Earth is in the atmosphere at one time. *
Tlhe water going round the water cycle today is the same water that was going round the water cycle when the dinosaurs were
alive.



FRE - ACTIVITE 25: LE CYCLE DE L'EAU EN MINIATURE

Accessoires requis dans le kit: couvercle en forme de nuage, forme de montagne, plaque a trous, base de montagne. Autres
accessoires requis (non fournis): verre a eau, glagons, terreau, lampe de bureau.

L'eau est en mouvement perpétuel entre les océans, I'atmosphére, la terre, les lacs et la végétation: L'eau des océans
s'évapore, puis se condense dans I'atmosphére pour former les nuages, qui laissent tomber leur eau sous forme de pluie, qui
forme ensuite des rivieres qui débouchent dans les océans. Ce mouvement est appelé cycle de I'eau. Dans cette activité, tu
pourras reproduire le cycle de I'eau a une échelle miniature. 1. Prends la forme de montagne et repere le trou situé sur le coté.
Tiens la montagne téte en bas dans une main, en bouchant le trou avec ton doigt. Mets le terreau dans la montagne et ajoute
quelques gouttes d'eau pour I'numecter. Mets la plaque a trous par-dessus le terreau, puis fixe la base pour fermer I'ensemble.
Mets la montagne dans un verre. 2. Verse de I'eau au fond du verre jusqu'a une hauteur d'environ 1 cm de maniére a ce que la
base soit recouverte. Maintenant, recouvre le verre avec le couvercle en forme de nuage. Mets quelques glagons sur le
couvercle. 3. Place le modele dehors au soleil; sinon, tu peux également le poser a coté d'une lampe de bureau (avec une
ampoule a incandescence de 60W). Allume la lampe; demande I'aide d'un adulte car la lampe peut devenir brllante! Regarde ta
maquette pendant environ 10 minutes. Qu'observes-tu? Des gouttes d'eau tombent de dessous le couvercle, comme de la
pluie!

Comment ca fonctionne ? La chaleur de la lampe chauffe I'eau contenue dans le verre. Une partie de celle-ci s'évapore dans
l'air du verre. L'air chaud s'éléve jusqu'au couvercle, ou il est refroidi par les glagons. En se refroidissant, la vapeur d'eau
contenue dans l'air se condense, formant des gouttelettes d'eau sous le nuage. Lorsque la quantité d'eau devient trop
importante, elle tombe sur la montagne sous forme de gouttes, puis dévale la montagne et revient dans I'eau. Voila le cycle de
I'eau reproduit a échelle miniature! L'eau du verre représente les océans, le couvercle représente un nuage et les gouttes d'eau
représentent la pluie. Tu remarqueras également que des gouttes d'eau s'accumulent dans le petit trou de la montagne, qui
représente un lac. Dans la réalité, cette eau serait de I'eau douce car les minéraux qui rendent I'eau de mer salée restent dans
la mer lorsque I'eau s'évapore. D'autre part, une partie de l'eau s'infiltre dans la terre et s'accumule dans la base de la
montagne. Cette eau représente une nappe phréatique. Si tu veux, tu peux faire pousser un haricot sur ta montagne: Coupe le
sommet de la montagne avec des ciseaux, et plante un haricot (que tu auras fait germer au préalable) dans le trou pour qu'il
puisse continuer sa croissance. La plante utilisera I'eau du cycle pour rester en vie, et émettra a son tour de la vapeur d'eau par
ses feuilles (un phénomeéne appelé évapotranspiration).

LE SAVAIS-TU? - L'eau des océans est salée, et pourtant la pluie est constituée d'eau douce. cela est d0 au fait que les
minéraux marins restent dans la mer quand I'eau s'évapore. * Sur cent ans, une goutte d'eau passe en moyenne 98 ans de son
cycle dans I'océan. * L'atmospheére ne contient en permanence qu'environ un cent milliéme de toute I'eau présente sur Terre. ¢
Le cycle de I'eau aujourd'hui se fait avec la méme eau qu'a I'époque des dinosaures.

GER - AKTIVITAT 25: MINI-MODELL EINES WASSERKREISLAUFS

Aus dem Set bendtigte Materialien: Wolkenférmige Abdeckung, Bergform, genoppter Pfropfen, Bergsockel. Von zuhause
bendtigte Materialien: Trinkglas, Eis, etwas Blumenerde, Schreibtischlampe.

Das Wasser bewegt sich unaufhérlich zwischen den Ozeanen, der Atmosphare, dem Land, den Seen, Flissen und der
Vegetation. Das Wasser verdunstet (iber den Ozeanen, kondensiert in der Luft und erzeugt dort Wolken. Das Wasser aus den
Wolken féllt als Regen auf die Erde und treibt mit den Flissen in den Ozean. Diese Bewegung des Wassers wird
Wasserkreislauf genannt. In diesem Experiment kannst du ein kleines Modell eines Wasserkreislaufs nachbauen. 1. Nimm die
Bergform zur Hand und suche das Loch an der Seite des Berges. Halte die Bergform umgekehrt in der einen Hand und lege
einen Finger auf das Loch. Gib die Blumenerde in die Bergform und befeuchte die Blumenerde mit einigen Tropfen Wasser.
Lege den genoppten Pfropfen auf die Blumenerde und stecke den Bergsockel wieder auf. Lege die Bergform in ein Glas. 2.
GieRBe so viel Wasser in das Glas, bis der Glasboden ca. 1 cm hoch mit Wasser gefillt ist. Lege anschlieRend die
wolkenférmige Abdeckung auf das Glas. Lege einige Eiswirfel auf die Wolkenabdeckung. 3. Stelle dein Modell nach drauf3en in
den Sonnenschein oder alternativ unter eine Schreibtischlampe (60W Gliihlampe) ca. 15 cm vom Glas entfernt und schalte die
Lampe ein. Bitte einen Erwachsenen, dir mit der Schreibtischlampe zu helfen, da sie sehr heit werden kann.

Beobachte ca. 10 Minuten lang, wie die Wolke Blasen bildet. Was passiert? Du kannst beobachten, wie die Wassertropfen
unterhalb der Abdeckung kondensieren. Diese sind wie ‘Regen’.

So funktioniert's Die von der Schreibtischlampe ausgehende Warme erwarmt das Wasser im Glas und dadurch verdampft
etwas Wasser in der Luft im Glas. Die warme Luft steigt an die Oberseite des Glases, wo das Eis in den Wolkenblaschen die
Luft herunterkiihlt. Der Wasserdampf in der Luft kondensiert und bildet an der Unterseite der Wolke Wassertropfen. Wenn
genug Wasser vorhanden ist, tropft es auf den Berg herunter und lauft anschlieBend zurlick in das Wasser auf dem Boden des
Glases. Dies ist ein Mini-Modell des Wasserkreislaufs. Das Wasser im Glas stellt den Ozean dar, die Wolkenblaschen eine
Wolke und das tropfende Wasser den Regen. Du wirst ebenfalls bemerken, dass sich etwas Regenwasser in der kleinen Senke
im Berg sammelt, die einen See darstellt. In der Realitdt ware dies frisches Wasser, da die Mineralien, die das Meerwasser
salzig machen, beim Verdunsten des Wassers im Meer zurlickbleiben. Etwas Wasser sickert durch die Blumenerde und
sammelt sich am Full des Bergs. Dieses stellt das Grundwasser dar. Wenn du méchtest, kannst du auf dem Berg eine Bohne
wachsen lassen. Schneide die Oberseite des Berges mit einer Schere auf. Lasse eine dicke Bohne keimen und gib sie in das
Loch im Berg, sodass sie dort weiter wachsen kann. Die Bohnenpflanze zieht Wasser aus dem Wasserkreislauf, um wachsen
zu kénnen. Dabei gibt sie tber ihre Blatter ebenfalls etwas Wasserdampf in die Atmosphare ab (Transpiration genannt).
INTERESSANTE FAKTEN ¢ Das Wasser in den Ozeanen ist salzig. Regen besteht jedoch aus Frischwasser. Das liegt daran,
dass die Mineralien im Meer zuriickbleiben, wenn das Wasser verdunstet. = Auf 100 Jahre gerechnet befindet sich ein
gewohnlicher Wasserpartikel 98 Jahre lang im Ozean auf seinem Weg durch den Wasserkreislauf. « Nur ca. ein Hundertstel
eines Tausendstels des gesamten Wassers auf der Erde befindet sich gleichzeitig in der Atmosphéare. « Das Wasser, das
gegenwartig den Wasserkreislauf durchquert, ist dasselbe Wasser, das auch schon zu Lebzeiten der Dinosaurier den
Wasserkreislauf durchquert hat.

DUT - ACTIVITEIT 25: MINI WATERKRINGLOOP MODEL

Benodigde materialen uit de set: wolkvormige kap, bergvorm, tapse stop, bergvoet. Benodigde huishoudelijke materialen:
drinkglas, ijs, wat potgrond, bureaulamp.

Water beweegt voortdurend heen en weer tussen de oceanen, de atmosfeer, het land, meren en rivieren en planten. Water
verdampt uit de oceanen, condenseert in de lucht tot wolken, water uit de wolken valt als regen, en stroomt door rivieren tot in
de oceaan. Deze beweging van water wordt de waterkringloop genoemd. In deze activiteit kun je een minimodel maken van de
waterkringloop. 1. Neem de bergvorm en zoek het gat in de zijkant van de berg. Houd de berg ondersteboven in één hand, met
een vinger op het gat. Giet de aarde in de bergvorm. Voeg een paar druppels water toe om de potgrond te bevochtigen. Zet de
tapse stop bovenop de potgrond, en klik dan de bergvoet op zijn plaats. Zet de bergvorm in een glas. 2. Giet water onderin het
glas, totdat het water ongeveer 1 cm (0,5 inch) hoog staat en het de voet bedekt. Zet vervolgens de wolkvormige kap bovenop
het glas. Leg een paar ijsblokjes bovenin de wolkvormige kap. 3. Plaats het model buiten in de zon of plaats anders een
bureaulamp (een 60-watt gloeilamp) op ongeveer 15 cm (6 inch) afstand van het glas en zet hem aan. Vraag een volwassene je
te helpen met de bureaulamp, want hij kan heet worden. Kijk een minuut of 10 naar de wolkvorm. Wat gebeurt er? Je zult
gecondenseerde waterdruppels zien onder de kap. Dit is 'regen’.

HOE HET WERKT De warmte van de bureaulamp zorgt ervoor dat het water in het glas opwarmt. Dit zorgt ervoor dat een deel
van het water verdampt in de lucht in het glas. De warme lucht stijgt op naar de bovenkant van het glas, waar het ijs in de
wolkvorm hem afkoelt. De waterdamp in de lucht condenseert, en maakt waterdruppeltjes op de onderkant van de wolkvorm.
Wanneer er genoeg water is, druppelt het naar beneden op de berg en stroomt dan terug naar het water op de bodem van het
glas. Dit is een minimodel van de waterkringloop. Het water in het glas staat voor de oceaan, de wolkvorm is een wolk, en het
druppelende water is de regen. Je zult ook zien dat een deel van het water zich verzamelt in het kleine kuiltje in de berg, dat
een meer voorstelt. In het echt zou dit zoet water zijn omdat de mineralen die het zeewater zout maken achterblijven in de zee
op het moment dat het water verdampt. Een deel van het water lekt door de grond, en verzamelt zich in de voet van de berg. Dit
staat voor grondwater. Als je het leuk vindt, kun je een boon laten groeien op de berg. Knip de bergtop open met een schaar.
Laat een tuinboon ontkiemen. Plaats de ontkiemende tuinboon in het gat in de berg zodat hij kan blijven groeien. De plant zal
water uit de waterkringloop gebruiken om in leven te blijven. Hij zal ook wat waterdamp in de atmosfeer loslaten via de bladeren
(dit wordt zweten genoemd).

GRAPPIGE WEETJES - Het water in de oceaan is zout, maar regen bestaat uit zoet water. Dat komt doordat de mineralen in
de zee achterblijven wanneer het water verdampt. « In honderd jaar tijd blijft een gemiddeld waterdeeltje 98 jaar in de oceaan in
zijn tocht door de waterkringloop. * Maar ongeveer een honderdduizendste deel van al het water op de Aarde bevindt zich op
één moment in de atmosfeer. « Het water dat nu de waterkringloop doorloopt is hetzelfde water dat de waterkringloop doorliep
toen er nog dinosauriérs leefden.



ITA - ATTIVITA 25: MINI MODELLO DEL CICLO DELL'ACQUA

Materiali richiesti dal kit: coperchio a forma di nuvola, plastico di una montagna, tappo forato (filtro) e base della montagna.
Materiali domestici richiesti: bicchiere, ghiaccio, un po’ di terriccio, lampada da tavolo.

L'acqua, da sempre, si muove tra gli oceani, I'atmosfera, la terra, i laghi, i flumi e la vegetazione. L'acqua evapora dagli oceani,
si condensa nell'aria per creare nuvole, I'acqua delle nubi cade come pioggia, e corre giu dai fiumi fino all'oceano. Questo
movimento dell'acqua & chiamato il ciclo dell'acqua. In questa esercitazione, puoi creare un mini modello del ciclo dell'acqua. 1.
Trova il plastico della montagna, poi individua il buco sul fianco della montagna. Tieni la montagna rovesciata su una mano,
tenendo un dito sul buco. Versa il terriccio all'interno della montagna.Aggiungi qualche goccia d'acqua per inumidire il terriccio.
Metti il tappo forato in cima al terriccio, quindi aggancia la base della montagna al suo posto. Metti la montagna nel bicchiere. 2.
Versa un po’ d'acqua nel bicchiere fino ad arrivare ad 1 cm di profondita ed in modo tale che copra la base. Ora metti il
coperchio a forma di nuvola in cima al bicchiere. Metti qualche cubetto di ghiaccio sopra il coperchio a forma di nuvola. 3.
Posiziona il modello all'esterno sotto i raggi del sole oppure metti una lampada da tavolo (con lampadina ad incadescenza da
60 watt) a circa 15 cm di distanza dal bicchiere e accendila. Chiedi a un adulto di aiutarti con la lampada in quanto potrebbe
riscaldarsi. Guarda le bolle a forma di nuvola per circa 20 minuti. Cosa succede? Vedrai gocce di acqua condensata sotto il
coperchio. Queste sono "pioggia".

Come funziona? Il calore generato dalla lampada da tavolo fa in modo che I'acqua nel bicchiere si riscaldi. Cio fa evaporare un
po’ d'acqua nell'aria all'interno del bicchiere. L'aria calda sale verso la cima del bicchiere, dove incontra il ghiaccio contenuto
nelle bolle a forma di nuvola, che la raffredda. Il vapore acqueo presente nell'aria si condensa, formando gocciole di acqua nella
parte inferiore della nuvola. Quando c'e acqua a sufficienza, questa scende sulla montagna per poi rifluire nell'acqua che si
trova in fondo al bicchiere. Ecco un mini modello del ciclo dell'acqua. L'acqua nel bicchiere rappresenta 'oceano, la bolla a
forma di nuvola rappresenta la nuvola e l'acqua che gocciola rappresenta la pioggia. Vedrai inoltre, come I'acqua della pioggia
si raccoglie in una piccola depressione nella montagna, che rappresenta un lago. Nella vita reale questa sarebbe acqua dolce,
in quanto i minerali che rendono I'acqua del mare salata, restano nel mare quando l'acqua evapora. Un po' d'acqua filtrera
attraverso il terriccio e andra a raccogliersi alla base della montagna. Questo rappresenta |'acqua carsica. Se vuoi, puoi fare
crescere un fagiolo in cima alla montagna. Apri con un taglio la cima della montagna utilizzando un paio di forbici. Fai
germinare un seme di fagiolo. Metti il seme di fagiolo che sta germinando nel taglio che hai fatto in cima alla montagna cosi puo
continuare a crescere. La piantina utilizzera I'acqua del ciclo dell'acqua per continuare a vivere. Essa rilascera dalle proprie
foglie, nell'atmosfera, un po' di vapore acqueo (la cosiddetta traspirazione).

CURIOSITA' - L'acqua degli oceani & salata, ma la pioggia € composta da acqua dolce. Questo accade perché i minerali
restano nell'acqua del mare quando questa evapora. * In un centinaio di anni, una particella d'acqua nella media passa 98 anni
nell'oceano durante il suo percorso nel ciclo dell'acqua. ¢ Solo una centomillesima parte circa dell'acqua presente sulla Terra si
trova nell'atmosfera nello stesso momento. « L'acqua che percorre il ciclo dell'acqua dei giorni nostri € la stessa che percorreva
il ciclo durante I'era dei dinosauri.

SPA - ACTIVIDAD 25: MINI MODELO DEL CICLO DEL AGUA

Materiales necesarios del kit: cubierta con forma de nube, forma de montafia, tapén granulado, base de montafia. Materiales
necesarios del hogar: vaso, hielo, tierra de una maceta, ldmpara de escritorio.

Todo el tiempo, el agua se mueve entre los océanos, la atmosfera, la tierra, los lagos y rios y vegetacion. El agua se evapora
de los océanos, se condensa en el aire para formar las nubes, el agua de las nubes cae en forma de lluvia y corre por los rios
para llegar al océano. Este movimiento del agua se denomina el ciclo del agua. En esta actividad, puedes hacer un mini modelo
del ciclo del agua. 1. Toma la forma de montafia y ubica el orificio en el lado de la montafia. Sostén la forma hacia abajo en una
mano, sosteniendo un dedo sobre el orificio. Vuelca la tierra dentro de la forma de la montafia. Agrega unas gotas de agua para
humedecer la tierra. Coloca el tapon granulado sobre la tierra, luego coloca la base de la montafa en su lugar. Coloca la forma
de montafia en un vaso. 2. Vierte agua en la base del vaso hasta que el agua llegue a alrededor de 1 cm (0,5 pulgadas) de
profundidad de tal forma que cubra la base. Ahora coloca la cubierta con forma de nube arriba del vaso. Coloca unos cubos de
hielo arriba de la cubierta con forma de nube. 3. Coloca el modelo en el exterior bajo la luz del sol o alternativamente coloca
una lampara de escritorio (ldmpara incandescente de 60 watts) a alrededor de 15 cm (6 pulgadas) de distancia del vaso y
enciéndela. Solicita a un adulto que te ayude con la lampara de escritorio, ya que puede calentarse. Observa la ampolla de la
nube por unos 10 minutos. ; Qué sucede? Veras gotas de agua condensada debajo de la cubierta. Estas forman la 'lluvia'.
¢Coémo funciona? El calor de la lampara de escritorio calienta el agua del vaso. De esta forma el agua se evapora en el aire
del vaso. El aire caliente sube hasta la parte superior del vaso, donde el hielo en la ampolla de la nube lo enfria. El vapor de
agua en el aire se condensa, formando gotas de agua en la parte inferior de la nube. Cuando haya agua suficiente, goteara
sobre la montafia, y luego volvera hacia el agua en la parte inferior del vaso. Este es un mini modelo del ciclo de agua. El agua
en el vaso representa el océano, la ampolla de la nube representa una nube, y el agua que gotea representa la lluvia. También
observaras que una parte del agua de lluvia se acumula en el pequefio vertedero de la montafia, que representa un lago. En la
vida real, se trataria de agua dulce ya que los minerales que vuelven salada el agua quedan en el mar cuando el agua se
evapora. Parte del agua se filtrara por el suelo y se acumulara en la base de la montafia. Esto representa el agua subterranea.
Si lo deseas, puedes hacer crecer un frijol en la montafia. Abre la parte superior de la montafia con unas tijeras. Germina un
frijol. Coloca la germinacion del frijol en el orificio de la montafia de tal forma que contintie creciendo. La planta usara agua del
ciclo de agu? para mantenerse viva. También liberara vapor de agua hacia la atmésfera de sus hojas (esto se denomina
transpiracion).

HECHOS DIVERTIDOS - El agua de los océanos es salada, pero la lluvia esta formada por agua dulce. Esto sucede porque los
minerales del mar no son absorbidos cuando el agua se evapora. * En cien afios, una particula de agua promedio pasa 98 afios
en el océano en su camino por el ciclo de agua. * Sélo alrededor de un centésimo de un milésimo de toda el agua de la Tierra
se encuentra en la atmdésfera al mismo tiempo. * El agua que circula por el ciclo de agua hoy es la misma agua que circulaba
por el ciclo de agua cuando vivian los dinosaurios.



POR - ATIVIDADE 25: MINI MODELO DE CICLO DA AGUA

Materiais requeridos do kit: tampa em forma de nuvem, forma de montanha, almofada facial, base de montanha. Materiais
requeridos de casa: um copo, gelo, um pouco de terra, luminaria de mesa.

Todo o tempo a agua esta se movendo entre os oceanos, a atmosfera, a terra, lagos, rios e vegetagdo. A agua evapora dos
oceanos, condensa no ar para fazer as nuvens, a agua das nuvens cai em forma de chuva e corre pelos rios para o oceano.
Este movimento de agua € chamado de ciclo da agua. Nesta atividade, vocé pode fazer um mini modelo de ciclo da agua. 1.
Encontre a forma de montanha, em seguida, encontre o buraco no lado da montanha. Segure a forma de cabega para baixo
com uma das maos, mantendo um dedo sobre o buraco. Despeje a terra na forma de montanha. Adicione algumas gotas de
agua para umedecer o solo.

Coloque a almofada facial em cima do solo e, em seguida, encaixe a base de montanha no lugar. Coloque a forma de
montanha em um copo. 2. Despeje agua dentro da base do copo até que a agua esteja a cerca de 1 cm de profundidade, de
modo que ela cubra a base. Agora coloque a tampa em forma de nuvens em cima do copo. Ponha alguns cubos de gelo em
cima da tampa em forma de nuvens. 3. Coloque o modelo sob o sol ou, alternativamente, coloque uma luminaria de mesa (com
lampada incandescente de 60 watts) a cerca de 15 cm de distancia do copo e ligue-a. Peca a um adulto para ajuda-lo com a
lampada, pois pode ficar quente. Assista a nuvem de bolhas por 20 minutos. O que acontece? Vocé vai ver as gotas de agua
condensadas por baixo da tampa. Estes s&o "chuva".

Como funciona? O calor da lampada aquece a agua no copo. Isto faz com que um pouco de agua evapore-se no ar dentro do
copo. O ar quente sobe para a parte superior do copo, sendo que o gelo colocado em cima faz ele esfriar. O vapor de agua
condensa-se, formando gotas de agua na parte inferior da nuvem. Quando houver agua suficiente na nuvem, ela pinga e
escorre para baixo pela montanha, voltando para o fundo do copo. Este € um mini modelo de ciclo da agua. A dgua no copo
representa o oceano, a almofada representa uma nuvem, e a agua escorrendo representa a chuva. Vocé também vai notar que
um pouco de agua da chuva se acumula em uma pequena cavidade na montanha, o que representa um lago. Na vida real, isso
seria agua doce, porque os minerais que tornam a agua do mar salgada sdo deixados no mar quando a agua evapora. Um
pouco de agua vai escoar através do solo, e parar na base da montanha. Isto representa a agua no subsolo. Se vocé quiser,
vocé pode fazer crescer um pé de feijdo na montanha. Corte o topo da montanha com uma tesoura. Faga germinar um feijao.
Coloque o feijdo germinando no buraco na montanha para que ele possa continuar crescendo. A plantinha vai utilizar a agua do
ciclo da agua para se manter viva. Ela também vai lancar algum vapor de dgua na atmosfera através de suas folhas (isso é
chamado de transpiragéo).

CURIOSIDADES - A agua dos oceanos ¢ salgada, mas a chuva ¢ feita de agua doce. Isso acontece porque os minerais do
mar sdo deixados para trds quando a agua evapora. * Em cem anos, uma particula de agua gasta 98 anos no oceano, em
média, fazendo o ciclo da agua. * Apenas cerca de um centésimo de milésimo de toda a agua na Terra estd na atmosfera ao
mesmo tempo. « A dgua que faz o ciclo da agua hoje em dia é a mesma agua que fazia o ciclo da agua quando os dinossauros
estavam vivos.

GRE - APAZTHPIOTHTA 25: MINI MONTEAO - O KYKAOZ TOY NEPOY
YAIkd TTOoU Ba XpEIaoTEiTE ATTO TN CUOKEUAOia: KAAUPUO O€ OXAUO GUVVEQOU, QVTIKEIMEVO O€ OXfpa Bouvou, Katrdkl Je TPUTTEG,
Bdon Bouvol. YAIkG TTou Ba xpelaoTeiTe aTTd TO OTTITI: éva TTOTAPI VEPOU, TTAYO, Aiyo AiTTacpa yia YAGoTpeg, AduTra ypageiou.
To vepd KIVEITAI QVAPETO OTOUG WKEAVOUG, TNV OTHOO@AIPA, TNV §nped, oTIG Aipveg, oTa TroTduia Kal aTtn BAdotnon. To vepd
€€aTpiCeTal aTTO TOUG WKEAVOUG, CUUTTIECETOI OTOV A£Pa YIO va OnUIOUPYAOEl Ta GUVVEPA Kal TIEPTEI WG Bpoxn. AT Ta TTOTAUIa
KaTaAfyel otov wkeavéd. Auth n Kivnon Tou vepoU ovopddetal o KUKAOG Tou vepoU. 1. Bpeite TO aVTIKEINEVO TTOU €XEl OXAMUT
Bouvou, oTn ouvéxeia Bpeite TNV TpUTIA 0TNV TTAEUPd Tou Bouvol. KpatroTe To Bouvd avdamoda oTo éva Xépl, KAEivovTag e TO
OGxTUASG oag TnVv TpUTTa. PigTe TOo AiTTacpa péoa oto Bouvo. MpocBéaTe Aiyeg oTayOVvEG VEPO YIa va UYPAVETE TO XWHA. BaATte 1O
KOTTEKI PE TIG TPUTTEG TTAVW aTTd TO AITTACUA KAl OTN OUVEXEIQ KOUPTTWOTE TN Bdon Tou Bouvou. BaATe 10 Bouvo péoa ot éva
ToTAPI. 2. MpooBéoTe vepd oTOV TTATO TOU TTOTNPIOU TTOU VO PTAVEI O UYOG TTEPITTOU TO 1 €KATOCTO, WOTE VA KAAUTITEI TN BAon.
Twpa TOTTOBETAOTE TO KAAUPHA OE OXAPA OUVVEQOU OTO TTAVW PEPOG Tou TToTNPIoU. BAATE Aiya TTaydkia TTavw atrd 10 KAAUPPO
oe oXAua oUvvepou. 3. TOTTOBETAOTE TO HOVTEAO 0OG O€ EWTEPIKO XWPO ] KOVTA o€ pia AduTra ypageiou (60 watt) mepitrou 15
€KATOOTA POKPIG OTTO TO TTOTAPI Kal avayTe Tnv. ZnToTe atmé évav eviAika va agag BonBnoel Pe Tn AGUTTQ, yIOTi ITTOPET Vo Kaiel
TOoAU. Mapartnpriote 10 ouvvepo va Bydlel GouokBAeg yia Tepimou 10 Aemrrd. Ti oupaivel; Oa Beite oTayoveg vepou
OQUUTTIEOPEVEG KATW aTTO TO KAAUPHA. AUTEG €ival «Bpoxn».
Mg douAeuer; H BepudtnTa amé Tn AduTTa Tou ypageiou KAvel To vepd péaa aTo TTOTAPI va {eoTaivetal. AuTo KAvel To vepd va
egaTpiCeTal péoa oTov aépa Tou ToTnpiol. O (e0TOG BEPAG UWPWVETAI OTNV KOPUPH TOU TTOTNPIoU ATTOU O TTAYOG OTIG POUCKAAEG
TOU OUVVEQOU ToV Wuxpaivel. O atgog Tou vepoU GUNTTIECETAI GTOV aépa axnuaTi(oviag atayovidia vepol oTo KATW PEPOG TOU
aUvvepou. OTav UTTAPXEI APKETO VEPO, TPEXEI TTPOG TNV KATW TTAEUPA TOU BOUVOU Kal GTNn CUVEXEID QTAVEI TTAAI TTIIOW OTO VEPS
oTov TTATO TOou TTOTNPIoU. AUTO gival éva PIKPO HOVTEAO TOu KUKAOU Tou vepou. To vepd GTO TTOTHAPI QVATTAPIOTA TOV WKEAVO, Ol
(POUCKAAEG OTO OUVVEQPO QVTITIPOCOWTTEUOUV Ta GUVVEPQ KAl TO vEPS TTOoU OTALEI AvaTTapIioTd T Bpoxr. Oa TTapartnproeTe 6T éva
PEPOG Tou vePOU TNG BPOXNG CUCOWPEUETAI OTO HIKPO BaBoUAwpa oTo Bouvd, TTou avatrapiaTd Tn Aipvn. TNV TpayuaTIKOTNTa
auTté Ba ATav kaBapod vepd yiaTi Ta PETAAAa TTou KAvouv To BaAacoivo vepd aApupd pévouv Tiow oTn BGAacoa étav To vepd
egatpiCeTal. Aiyo amo 1o vepo Ba eloxwproel oTo AiTTacpa kal Ba cucowpeuTei yEoa aTn Baon Tou Bouvol. Auté avaTrapioTd Ta
UTTOYEIa VEPQ. Av BEAETE UTTOPEITE va KOAAIEPYAOETE £va @ATOA TTAvw GTO Bouvd. KOwTe TNV Kopu®r Tou Bouvol Pe éva Wahidl.
Mdépte Tov BAaoTO amd éva TAATU @acOAl. BaAte Tov oTnv TpUTIa Tou BOuvol WOTE VO CUVEYIOEI va JEYOAWVEL. To @uTo Ba
Xpnaoipotroinoel vepd atrd Tov KUKAo Tou vepou yia va Trapapeivel {wvTavé. Emiong Ba ameAeubepuwioel Aiyo atpé vepol atmd Ta
@UAAa Tou (auTd AfyeTal eEATHION).
YYXAIQriKA ZTOIXEIA ¢ To vepd oToug wkeavoUg eival aApupod, ald n Bpoxn eival griaypévn ammd @péoko vepd. Autd
oupBaivel eTeIdr Ta PETOAAIKG oOToIXeia 0Tn BAAaooa pévouv Tiow OTav To vepo e&aTpifeTal. « Ze ekatd Xpdvia, Eva péCo
owparidio vepou Tepvd 98 xpovia HEca OTOV WKEAVE KABWG TTpayuaToTrolel Tov KUKAO Tou vepoU. « Mdvo TTepiTrou éva ekaTooTd
TOu XIANOOTOU OAOuU Tou VvepoU TnG NG BPIOKeTal OTNV OTPHOOQAIPA OE MIO OUYKEKPIPEVN XPOVIKF OTIyur. « To vepd TTou
?pcvum,orrmsi TOV KUKAO TOU vePOU orjuepa ival To idlo vepd TTOU £KaVE TOV KUKAO Tou vePOU OTav o1 SElvOTaupol ATAV aKOUN
WVTavo.



50ml dish-washing
detergent or 30ml ultra a

dish-washing detergent
\glycerin (Optional)

ENG - MIXING BUBBLE SOLUTION FOR ACTIVITIES 26 — 32

A bottle of bubble solution is included in the kit, yet it is not enough for playing all the activities. You need to mix bubble solution
for some of the tricks below. As a quick start, you can simply dilute dish-washing detergent to make a basic solution. But if you
want to make large bubbles and bubble films, you will need to mix a better bubble solution. Making your own bubble solution is
fun. Here are two recipes which produce good-quality bubble solution. For both recipes you need a good-quality dish-washing
detergent. These have different names in different countries (e.g. Joy, Fairy, Ivory, Morning Fresh and Fairy Dawn). They also
often come in different strengths: standard and ultra. Tap water is okay for making bubble solution, but distilled water is better if
you can get it. You will need a measuring jug and a spoon to prepare the mixture.

Recipe 1 From home: standard or ultra dish-washing detergent, sugar, container for mixing. Optional: glycerin (available from
your local pharmacy). 1. Put 200 ml (6.7 fl 0z) of warm water into a measuring jug. Stir in a tablespoon of sugar until the sugar
has dissolved. 2. Add 50 ml (1.5 fl.oz) of standard dish-washing liquid or 30 ml (1 fl.oz) of ultra dish-washing detergent to the
water. Add 300ml (10 fl.oz) of water into the mixture and stir well. 3. Stir in a tablespoon of glycerin, if you have some.

FRE - PREPARATION DE LA SOLUTION A BULLES POUR LES ACTIVITES 26 — 32

Une bouteille de solution a bulles est incluse dans le coffret, mais ce n’est pas suffisant pour réaliser toutes les activités. Tu dois
préparer de la solution a bulles pour certains des tours ci-dessous. Pour commencer rapidement, tu peux simplement diluer du
liquide vaisselle pour en faire une solution de base. Mais si tu veux faire de grandes bulles et des films a bulles, tu devras
préparer une meilleure solution a bulles. Créer ta propre solution de bulle est amusant. Voici deux recettes qui produisent une
solution a bulles de bonne qualité. Pour les deux recettes, tu as besoin d’un liquide vaisselle de bonne qualité. Ceux-ci ont des
noms différents dans différents pays (par exemple, Joy, Fairy, Ivory, Morning Fresh et Fairy Dawn). lls possédent aussi souvent
différentes forces : standard et ultra. L’eau du robinet est acceptable pour préparer une solution a bulles, mais I'eau distillée est
plus efficace si tu peux en obtenir. Tu auras besoin d’un verre doseur et d’une cuillére pour préparer le mélange.

Recette 1 Objets de la maison : liquide vaisselle standard ou ultra, sucre, récipient pour mélanger. Facultatif : glycérine
(disponible auprés de votre pharmacie locale). 1. Verse 200 ml d'eau chaude dans le verre doseur. Ajoute une cuillére a soupe
de sucre et remue le tout, jusqu'a ce que le sucre soit complétement dissout. 2. Ajoute 50 ml de détergent a vaisselle standard
ou 30 ml de détergent a vaisselle ultra. ajoute 300 ml d'eau dans le mélange, et remue-le bien. 3. Ajoute une cuillére a soupe de
glycérine, si tu en as.

GER - MISCHEN DER SEIFENBLASENLOSUNG FUR DIE AKTIVITATEN 26 — 32

Eine Flasche Seifenblasenlésung ist im Set enthalten, reicht jedoch nicht aus, um alle Aktivitdten durchzufiihren. Fir einige der
folgenden Tricks musst du Seifenblasenloésung herstellen. Um schnell anzufangen, verdiinne einfach Geschirrspllmittel, um
eine basische Lésung zu erhalten. Wenn du jedoch grofRe Seifenblasen und Seifenblasenfilme herstellen méchtest, musst du
eine bessere Seifenblasenlésung mischen. Es macht Spal}, deine eigene Seifenblasenlésung herzustellen. Hier sind zwei
Rezepte, die eine qualitativ hochwertige Seifenblasenlosung ergeben. Fir beide Rezepte bendtigst du ein hochwertiges
Geschirrsplilmittel. Diese haben in verschiedenen Landern unterschiedliche Namen (z. B. Joy, Fairy, Frosch, Morning Fresh
und Fairy Dawn). Sie sind auch oft in verschiedenen Starken erhaltlich: Standard und Ultra. Leitungswasser ist in Ordnung, um
eine Seifenblasenldsung herzustellen, aber destilliertes Wasser ist besser, wenn du es bekommen kannst. Fir die Herstellung
der Mischung benétigst du einen Messbecher und einen Loffel.

Rezept 1 Aus eigenem Bestand: Standard- oder Ultra-Spulmittel, Zucker, Behalter zum Mischen. Optional: Glycerin (erhaltlich
in deiner Apotheke). 1. Gib 200 ml warmes Wasser in einen Messbecher. Gib einen Teel6ffel Zucker hinzu und riihre um, bis er
sich aufgel6st hat. 2. GieRe 50 ml Standard- oder 30 ml Ultra-Spulmittel in das Wasser. Schluss noch 300 ml Wasser in die
Mischung und riihre alles gut um. 3. Gib gegebenenfalls einen Teel6ffel Glyzerin hinzu.

DUT - BELLENBLAASMIDDEL MENGEN VOOR ACTIVITEITEN 26 — 32

Een fles bellenblaasmiddel is inbegrepen in de kit, maar het is niet genoeg om alle activiteiten te spelen. Voor sommige van de
onderstaande trucs moet je bellenblaasoplossing mengen. Om snel te beginnen, kun je afwasmiddel verdunnen om een
basismengsel te maken. Maar als je grote bellen en bellenfilms wilt maken, moet je een betere bellenblaasoplossing mengen.
Je eigen bellenblaasmiddel maken is leuk. Hier zijn twee recepten die bellenblaasoplossing van goede kwaliteit produceren.
Voor beide recepten heb je een afwasmiddel van goede kwaliteit nodig. Deze hebben verschillende namen in verschillende
landen (bijv. Joy, Fairy, lvory, Morning Fresh en Fairy Dawn). Ze zijn er ook vaak in verschillende sterktes: standaard en ultra.
Leidingwater is prima voor het maken van bellenblaasoplossing, maar gedestilleerd water is beter als je het kunt krijgen. Je hebt
een maatbeker en een lepel nodig om het mengsel te bereiden.

Recept 1 Van thuis: standaard of ultra afwasmiddel, suiker, mengbakje. Optioneel: glycerine (verkrijgbaar bij uw plaatselijke
apotheek). 1. Giet 200 ml warm water in een maatbeker. Roer er een eetlepel suiker door totdat de suiker is opgelost. 2. Voeg
aan het water 50 ml standaardvaatwasmiddel of 30 ml geconcentreerd vaatwasmiddel toe. Tot slot giet je nog 300 ml water bij
het mengsel en roer je het geheel goed door. 3. Roer er - als je het hebt - een eetlepel glycerine door.

ITA - PREPARAZIONE DELLA SOLUZIONE PER BOLLE PER LE ATTIVITA 26 — 32

Nel kit & inclusa una bottiglia di soluzione di bolle, ma non & sufficiente per svolgere tutte le attivita. Dovrai preparare altra
soluzione di bolle per alcuni dei trucchi seguenti. Per crearla rapidamente, diluisci del detersivo per piatti per preparare una
soluzione semplice. Ma se vuoi creare pellicole si sapone e bolle grandi dovrai preparare una soluzione migliore. Creare una
soluzione per bolle & divertente. Ecco due ricette che producono una soluzione per bolle perfetta. Per entrambe le ricette &
necessario un detergente per lavastoviglie di buona qualita. Questi hanno nomi diversi nei diversi paesi (ad esempio Joy, Fairy,
Ivory, Morning Fresh e Fairy Dawn). Inoltre sono spesso disponibili in diverse concentrazioni. Per preparare la soluzione per
bolle puoi usare acqua di rubinetto, ma l'acqua distillata fornisce risultati migliori. Avrai bisogno di un misurino e un cucchiaio
per preparare la miscela.

Ricetta 1 Da casa: detersivo per piatti normale o concentrato, zucchero, contenitore per miscelare. Opzionale: glicerina
(disponibile nelle farmacie). 1. Mettere 200 ml di acqua tiepida nella brocca graduata. Scioglierci un cucchiaino di zucchero fino
a quando non si € completamente diluito. 2. Aggiungere 50 ml di detergente per stoviglie standard oppure 30 ml di sapone ultra
o super. Per finire aggiungi 300 ml di acqua nella miscela e mescola per bene. 3. Sciogli anche la glicerina.



SPA - SOLUCION DE HACER BURBUJAS PARA LAS ACTIVIDADES 26 - 32

El kit incluye una botella de solucién para burbujas, pero no es suficiente para realizar todas las actividades. Es necesario
mezclar la solucién de burbujas para hacer algunos de los trucos siguientes. Como inicio rapido, puedes simplemente diluir
detergente lavaplatos para hacer una solucién basica. Pero si quieres hacer burbujas grandes y peliculas de burbujas, tendras
que mezclar una solucién de burbujas mejor. Hacer tu propia soluciéon de burbujas es divertido. A continuacion tienes dos
recetas que producen una solucién de burbujas de buena calidad. Para ambas recetas se necesita un detergente lavavajillas
de buena calidad. Estos tienen diferentes nombres en distintos paises (por ejemplo, Joy, Fairy, Ivory, Morning Fresh y Fairy
Dawn). Ademas, suelen estar disponibles en distintas intensidades: estandar y ultra. El agua del grifo esté bien para hacer la
solucién de burbujas, pero el agua destilada es mejor si puedes conseguirla. Necesitaras una jarra medidora y una cuchara
para preparar la mezcla.

Receta 1 De casa: detergente estandar o ultra, azicar, recipiente para mezclar. Opcional: glicerina (disponible en su farmacia
local). 1. Coloca 200 ml (6.7 fl 0z) de agua tibia en un vaso medidor. Bate una cuchara grande de azucar hasta que se disuelva
el azucar. 2. Agrega 50 ml (1.5 fl.oz) de detergente lavavajillas estandar o 30 ml (1 fl.oz) de detergente lavavajillas ultra al agua.
Agrega 300ml (10 fl.oz) de agua en la mezcla y bate bien todo. 3. Bate una cuchara grande de glicerina, si es que tienes algo.

POR - MISTURAR SOLUGAO PARA BOLHINHAS PARA AS ATIVIDADES 26 — 32

Esta incluida neste kit uma garrafa de solugéo para bolhinhas, mas esta ndo é o suficiente para efetuar todas as atividades.
Precisa de misturar a solugéo para bolhinhas para alguns dos truques apresentados abaixo. Para comecar rapidamente, basta
diluir detergente para a loiga com agua para preparar uma solugéo simples. Mas, se quiser fazer bolhinhas maiores e peliculas
de bolhinhas, precisa de misturar uma melhor solugdo para bolhinhas. Criar a sua solugdo para bolhinhas é divertido. Aqui
estdo duas receitas que produzem solugdo para bolhinhas de boa qualidade. Para ambas as receitas, precisa de um
detergente para a loica de boa qualidade. Estas tém diferentes nomes em diferentes paises (por exemplo, Joy, Fairy, Ivory,
Morning Fresh e Fairy Dawn). Também tém uma forca diferente: padréo e ultra. Pode usar agua da torneira para preparar a solugéo para
bolhinhas, mas a agua destilada € melhor, caso a consiga obter. Precisa de um jarro de medigéo e uma colher para preparar a mistura.
Receita 1 De casa: Detergente para a loiga padrao ou ultra, agucar, recipiente para a mistura. Opcional: Glicerina (disponivel
na farmacia local). 1. Verta 200 ml de agua quente num jarro de medi¢cdo. Mexa uma colher de sopa de agucar até que o
acucar se dissolva. 2. Adicione 50 ml de detergente para a loiga padrdo, ou 30 ml de detergente para a loica ultra a agua.
Adicione 300 ml de agua na mistura e mexa bem. 3. Mexa uma colher de sopa de glicerina, caso tenha alguma.

GRE - AIAAYMA ANAMEI=ZHZ ®YZAAIAQN TA TIZ APAZTHPIOTHTEZ 26 - 32

‘Eva p1moukdAl pe didAupa @uoalidwv TrepIAaPBAveTal 0To OeT, OAG Oev eival apkeTd yia Tnv diegaywyn OAwv Twv
OpacTnpIoTATWY. A PEPIKG aTTO Ta TTAPAKATW KOATTIG TTPETTEl va avapigeTe didAupa puoaAidwy. INa pia ypriyopn apxr, UTTOPEITe
aTTAd VO OpQIWOETE ATTOPPUTTAVTIKO TTIATWV YIa va @TIGEETE £va Bacikd didAupa. AAAG av BEAeTE va @TIAEETE PeYAAEG PUOTAIBES
Kal @IAY QUOCAIdwWY, Ba TTPETTEl va avapeieTe éva KaAUTepo didAupa guoalidwy. Eival diaokedaoTiko va @TIageTe dIKO TOg
S16Aupa @uoaAidwv. AkohouBolv SUo cuvTayég yia Tn dnuioupyia SIGAUPATOG GUOCAIdWY KaARg TToI6TNTag. Kal yia Tig duo
OUVTOYEG XPEIACETTE EVO ATTOPPUTTAVTIKO TTIATWY KAARG TTOIOTNTAG. AVOAOYWG TNG XWPEAG, QUTA £XOUV DIOPOPETIKEG OVOUOTIES
(m.x. Joy, Fairy, Ivory, Morning Fresh kai Fairy Dawn). Zuxva eival kai OIQQOPETIKAG 10XU0G: Kavovikd kai ultra. Tia tnv
TTapaokeun SIOAUNATOG QUOOAIdWY TO vePS TNG BpUcng eival KaAd, aAAG gival KOAUTEPA va TTPOUNBEUTEITE ATTOOTAYHEVO VEPO.
Oa XpelooTEITE Eva OOXEIO PETPNONG KAl EVA KOUTAAI YIO VO ETOINACETE TO MEIYHA.

Zuvtayn 1 Amé 1o OTTiTI: Kavoviko A ultra ammopputravTiké mATWY, Jayapn, doxeio yia avapeign. MpoaipeTikG: yAukepivn (Tnv
Bpiokete oTO Pappakeio). 1. BaAte 200ml (6.7 fl 0z) (a6 vepd oTo doxeio pe TN pefoupa. AvakaTéWTE Yia KOUTAAIG TNG ooUTTag
Cayapn éwg 6Tou n faxapn dlaAuBei TeAgiwg. 2. MpoaBéaTe 50ml (1.5 fl 0z) atmd kavoviké uypd mdTtwv i 30ml (1 fl 0z) amd ultra
uyp6 aTmroppuUTTavTIKO Yéaa oTo vepd. pooBéaTe 300ml (10 fl 0z) vepd péoa oTo peiypa Kal avakaTéWTe KaAd. 3. AvakaTéywTte
uEoQ Wi KouTaAid TNG ooUTTag YAUKEPIVN, av EXETE.

Recipe 2

50ml dish-washing B Baking powder
detergent or 30ml ultra ;
dish-washing detergent

ENG - Recipe 2 From home: standard or ultra dish-washing detergent, baking powder, container for mixing. 1. Put 500m| water
into a container. 2. Add 50 ml of (1.5 fl.oz) standard dish-washing detergent or 30 ml (1 fl.oz) of ultra dish-washing detergent to
the container. 3. Stir in a tablespoon of baking powder. If you keep this home-made bubble solution undisturbed for 24 hours,
you will find it performs better.

FRE - Recette 2 Objets de la maison : liquide vaisselle standard ou ultra, levure chimique, récipient pour mélanger. 1. Verse
500 ml d'eau dans le récipient. 2. Ajoute 50 ml de détergent a vaisselle standard ou 30 ml de détergent a vaisselle ultra dans le
récipient. 3. Ajoute une cuillére a soupe de bicarbonate de soude. Laisse ton mélange maison reposer pendant 24 heures : tu
verras qu'il produira de meilleurs résultats!

GER - Rezept 2 Aus eigenem Bestand: Standard- oder Ultra-Spllmittel, Backpulver, Behalter zum Mischen. 1. Gielte 500ml|
Wasser in einen Behalter. 2. Gib 50 ml Standard- oder 30 ml Ultra-Spulmittel dazu. 3. Riihre einen Teeldffel Backpulver hinein.
Wenn du die selbstgemachte Seifenblasenlosung 24 Stunden lang stehen lasst, erhalst du eine bessere Qualitat.

DUT - Recept 2 Van thuis: standaard of ultra afwasmiddel, bakpoeder, mengbakje. 1. Giet 500 ml water in de kan. 2. Voeg aan
het water in de kan 50 ml standaardvaatwasmiddel of 30 ml geconcentreerd vaatwasmiddel toe. 3. Roer er een eetlepel
bakpoeder door. Als je dit zelfgemaakte bellenblaasmiddel 24 uur met rust laat, dan zul je merken dat het nog beter zal werken.

ITA - Ricetta 2 Da casa: detersivo per piatti normale o concentrato, bicarbonato di sodio, contenitore per miscelare. 1. Metti 500
ml di acqua in un contenitore. 2. Aggiungi 50 ml di detergente per stoviglie standard o 30 di ultra o super nel contenitore. 3. Unisci
alla miscela un cucchiaino di lievito. Se terrai a riposo questa soluzione fatta in casa per almeno 24 ore, vedrai che dara risultati migliori.

SPA - Receta 2 De casa: detergente estandar o ultra, polvo para hornear y recipiente para mezclar. 1. Coloca 500ml de agua
en el recipiente. 2. Agrega 50 ml (1.5 fl.oz) de detergente lavavajillas estandar o 30 ml (1 fl.oz) del detergente lavavajillas ultra
en el recipiente. 3. Bate una cuchara grande de polvo para hornear. Si dejas esta solucion de burbuja casera estacionada por
24 horas, veras que funciona mejor.

POR - Receita 2 De casa: Detergente para a loiga padrao ou ultra, fermento em pd, recipiente para a mistura. 1. Verta 500 ml
de agua para um recipiente. 2. Adicione 50 ml de detergente para a loica padréo, ou 30 ml de detergente para a loica ultra no
recipiente. 3. Mexa uma colher de sopa de fermento em p6. Se mantiver esta solugéo de bolhinhas feita em casa sem ser
perturbada durante 24 horas, vera que funciona melhor.

GRE - Zuvrayn 2 A6 1o oTiTi: Kavoviké 1 Ultra ammopputravTikd mdaTwy, PTTEIKIV TTGouvTep, doxeio yia avaueign. 1. BaAte
500ml vepd o€ éva doxeio. 2. Mpoobéote 50ml (1.5 fl oz) amd kavovikd uypd midtwv 1 30ml (1 fl 0z) amd ultra uypd
ATTOPPUTTAVTIKS TTATWY 0TO doxeio. 3. AVaKATEWTE Pia KOUTOAIG TNG OOUTTAG MTTEIKIV TTAOUVTEP. AV dIATNPACETE AUTO TO OTTITIKO
ueiyua aBIKTOo via 24 Wpeg, Ba £xel TTOAU KAAUTEPA ATTOTEAECUATO.
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ENG - ACTIVITY 26: BASIC BUBBLE FUN

From the kit: bubble tray, star wand, round wand, 2 clip-on wand handles, bubble solution.

1. Pour some bubble solution into the small cavity of the bubble tray. 2. Clip wand handles onto the round and star wands. 3.
Dip a wand into the bubble solution, then lift it out and shake off any excess solution. 4. Blow through the wand to make
bubbles. Blow gently to make a larger bubble, and blow a bit harder to make a stream of smaller bubbles.

What Is A Bubble? A bubble is film (a thin layer) of soapy water that contains air. The skin is stretchy, which is why you can
blow up a bubble. As you blow, the skin stretches. It's similar to how the skin of a balloon stretches as you blow it up.

Why Are Bubbles Coloured? You can often see bands and swirls of colour in a bubble. They happen because light rays
bounce off the outside and inside walls of the bubble. The rays combine or cancel each other out to make rays of different
colours. Scientists call this effect interference. The colours change as the bubble’s skin gets thinner.

Why Are Bubbles Round? Single bubbles are always a round shape (called a sphere). This is because the skin of a bubble
always tries to shrink to the smallest surface area possible to contain the air inside it. When you blow a giant bubble, you can
see that it slowly turns from a wobbly shape into a sphere. When two bubbles stick together, they keep making smallest surface
area, which is why you see flat walls between the bubbles.

FRE - ACTIVITE 26: JEU DE BASE AMUSANT

Accessoires requis (fournis) : 1 plateau a bulles, du liquide a bulles, 1 baguette étoile, 1 baguette ronde et des manches de
baguettes a clip.

1. Verse un peu de liquide a bulles dans le petit bac du plateau a bulles. 2. Fixe les manches a clip sur la baguette ronde et la
baguette étoile. 3. Plonge I'une des baguettes dans le liquide, ressors-la et secoue-la pour enlever I'excédent de liquide. 4.
Souffle dans la baguette pour faire des bulles. Souffle délicatement pour faire une grosse bulle, et plus fort si tu veux faire une
guirlande de petites bulles.

Qu'est-ce qu'une bulle? Une bulle est un film d'eau savonneuse contenant de I'air. Ce film est extensible, ce qui signifie que tu
peux gonfler une bulle. Plus tu souffles, plus le film s'étire. C'est comme I'enveloppe d'un ballon gonflable qui s'étire au fur et a
mesure que tu le gonfles.

Pourquoi les bulles sont-elles colorées? Tu as sGrement déja vu les reflets et les bandes colorées qui apparaissent sur les
bulles. Ce phénomeéne est di a la réflexion des rayons lumineux sur les parois extérieure et intérieure de la bulle. Les rayons se
combinent ou s'annulent réciproquement, faisant ainsi apparaitre des rayons de couleurs différentes. Les scientifiques appellent
ce phénomene l'interférence. Les couleurs changent, au fur et a mesure que le film s'amincit.

Pourquoi les bulles sont-elles sphériques? Une bulle a toujours une forme ronde (ou plus exactement, une forme
sphérique). Cela est d0 au fait que le film de la bulle essaie de contenir I'air en occupant la surface la plus réduite possible.
Essaie de souffler une bulle géante : tu verras comment, en sortant de la baguette irréguliere, le fiim se déforme
progressivement pour adopter une forme sphérique. Lorsque deux bulles se rejoignent, elles s'efforcent de minimiser leur
surface de contact : c'est la raison pour laquelle la paroi entre les deux bulles est plate.

GER - AKTIVITAT 26: SEIFENBLASEN-SPASS

Bendtigte Materialien aus dem Set: Seifenblasenschale, Seifenblasenldsung, Sternenstab, runder Stab, kiemmbare Stabgriffe.
1. GielRe etwas Seifenblasenldsung in die kleine Mulde der Seifenblasenschale. 2. Befestige die Stabgriffe an dem runden und
dem sternenférmigen Stab. 3. Tauche einen Stab in die Seifenblasenlésung, ziehe ihn wieder heraus und schittle die
liberschiissige Losung ab. 4. Puste in den Stab, um Seifenblasen zu erzeigen. Puste vorsichtig, um eine groRe Seifenblase zu
erhalten und puste etwas starker, um eine Kette kleinerer Seifenblasen zu erhalten.

Was ist eine Seifenblase? Eine Seifenblase ist ein Film (eine diinne Schicht) aus seifigem Wasser, das Luft enthdlt. Da die
AuRenhaut dehnbar ist, kannst du die Seifenblase aufpusten. Beim Pusten dehnt sich die AuBenhaut aus. Das funktioniert
ahnlich wie bei der AuRenhaut eines Ballons, der sich ebenfalls ausdehnt, wenn du ihn aufpustest.

Warum sind Seifenblasen bunt? Bei einer Seifenblase kannst du meist farbige Wirbel entdecken. Diese entstehen, weil
Lichtstrahlen von der AuRRen- und Innenseite der Seifenblase abprallen. Die Strahlen vereinen sich oder heben sich gegenseitig
auf und erzeugen so verschiedenfarbige Strahlen. Wissenschaftler nennen diesen Effekt Interferenz. Die Farben verandern sich
dort, wo die AuBenhaut der Seifenblase diinner wird.

Warum sind Seifenblasen rund? Einzelne Seifenblasen haben immer eine runde Form (Kugel genannt). Das liegt daran, dass
die AuBenhaut der Seifenblase stets versucht, sich auf eine kleinstmdgliche Oberflache zusammenzuziehen und die Luft im
Inneren einzuschlieBen. Wenn du eine grorse Seifenblase pustest, kannst du sehen, dass sie sich langsam von einer
wabbeligen Form in eine Kugel verwandelt. Wenn zwei Seifenblasen zusammenkleben, versuchen sie moglichst, die kleinste
Oberflache zu erzielen. Deshalb kannst du zwischen zwei verbundenen Seifenblasen eine flache Wand erkennen.

DUT - ACTIVITEIT 26: BELLENBLAASPRET OM MEE TE BEGINNEN

Je hebt het volgende uit de doos nodig: de bellenblaasbak, bellenblaasmiddel, toverster, tovercirkel en de opklikbare
toverstokjes.

1. Giet wat bellenblaasmiddel in de kleine holte van de bellenblaasbak. 2. Klik de toverstokjes op de toverster en op de
tovercirkel. 3. Doop een toverstaf in het bellenblaasmiddel, til hem eruit en schud overtollig bellenblaasmiddel eraf. 4. Blaas
door de ster of cirkel om bellen te maken. Blaas zachtjes voor grote bellen, en een beetje harder voor een reeks kleine bellen.
Wat is een bel? Een bel bestaat uit een dun laagje zeepwater, gevuld met lucht. De huid is rekbaar, zodat je de bel kunt
opblazen. Terwijl je blaast zal de huid uitrekken. Precies zoals de huid van een ballon oprekt als je de ballon opblaast.

Waarom zijn bellen gekleurd? Vaak zie je gekleurde banden en waaiers in een zeepbel. Dat komt omdat lichtstralen aan de
binnenzijde en aan de buitenzijde tegen de huid van de zeepbal weerkaatsen. De lichtstralen versterken elkaar of heffen elkaar
op, waardoor stralen licht met verschillende kleuren overblijven. Wetenschappers noemen dit effect 'interferentie’. De kleuren
veranderen naarmate de huid van de zeepbel dunner wordt.

Waarom zijn bellen rond? Losse bellen hebben altijd een ronde vorm (we noemen dat een 'bol'). Dat komt omdat de huid van
een bel altijd probeert te krimpen tot het kleinst denkbare oppervlak waarin de opgesloten lucht past. Als je een enorm grote bel
blaast, dan zie je ook dat de onregelmatige vorm langzaam overgaat in een bolvorm. En als twee bellen tegen elkaar kleven,
proberen ze ook tot het kleinst mogeliike oppervlak te komen, zodat je vlakke wanden tussen de bellen zult zien
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ITA - ATTIVITA 26: DIVERTIRSI CON SEMPLICI BOLLE

Materiali del kit necessari: vassoio per le bolle, soluzione per le bolle, bacchetta magica a stella, bacchetta magica tonda,
maniglie a clip per bacchetta magica.

1. Versare un po' di soluzione per bolle nella piccola cavita del relativo vassoio. 2. Agganciare le maniglie della bacchetta
magica nella bacchetta magica tonda e in quella a stella. 3. Immergere una bacchetta magica nella soluzione per le bolle, quindi
sollevarla e scuotere via la soluzione in eccesso. 4. Soffiare attraverso la bacchetta magica per fare le bolle. Soffiare
delicatamente per fare una bolla piu grande e soffiare un po' piu forte per generare un flusso continuo di bolle piu piccole.

Che cos'é una bolla? Una bolla & una pellicola (uno strato sottile) di acqua saponosa che contiene aria. La pellicola & elastica,
ecco perché puoi gonfiare una bolla. Mentre soffi la pellicola si tende. E' simile alla pellicola di un pallone che si deforma
quando lo gonfi.

Perché le bolle sono colorate? Spesso in una bolla si vedono strisce e vortici colorati. Cid avviene a causa dei raggi di luce
che rimbalzano all'interno ed all'esterno delle pareti della bolla. Questi raggi si combinano o si annullano I'uno con l'altro
creando diversi colori. Gli scienziati chiamano questo effetto interferenza. | colori variano quando la pellicola della bolla diventa
piu sottile.

Perché le bolle sono rotonde? Le singole bolle sono sempre di forma rotonda (chiamata sfera). Questo perché la pellicola di
una bolla cerca sempre di restringersi sulla piu piccola superficie possibile per contenere l'aria all'interno di essa. Quando soffi
una bolla gigante, puoi notare che si trasforma lentamente da una forma traballante in una sfera. Quando due bolle si attaccano
assieme, cercano di creare una superficie dall'area il piu piccolo possibile, ecco perché puoi vedere delle superfici piatte tra le
bolle.

SPA - ACTIVIDAD 26: DIVERSION BASICA CON LAS BURBUJAS

Materiales necesarios del equipo: bandeja para burbujas, solucién de burbujas, vara con forma de estrella, vara con forma
redonda, mangos que se prenden a la vara.

1. Vuelca un poco de solucion de burbujas en la cavidad mas pequefia de la bandeja para burbuja. 2. Une los mangos a las
varas con formas de estrella y redondeada. 3. Sumerge una vara en la solucién de burbuja, luego elévala y sacude cualquier
exceso de solucion. 4. Sopla a través de la vara para hacer burbujas. Sopla suavemente para hacer burbujas grandes y sopla
un poco mas fuerte para hacer una hilera de burbujas pequefias.

¢Qué es una burbuja? Una burbuja es una pelicula (una lamina fina) de agua con jabén que contiene aire. La capa es
elastica, motivo por el que puedes inflar una burbuja. A medida que inflas, la capa se estira. Es similar a cuando se estira la
capa del globo a medida que lo inflas.

¢Por qué tienen color las burbujas? Generalmente puedes ver bandas y remolinos de color en una burbuja. Esto ocurre
debido a que los rayos de luz rebotan contra las paredes externas e internas de la burbuja. Los rayos se combinan o se
eliminan entre si para crear rayos de diferentes colores. Los cientificos llaman a este efecto interferencia. Los colores cambian
a medida que la capa de la burbuja se afina.

¢Por qué son redondas las burbujas? Las burbujas individuales poseen siempre una forma redonda (conocida como una
esfera). Esto se debe a que la capa de la burbuja siempre trata de encogerse para ocupar la menor superficie y contener el aire
que tiene dentro. Cuando soplas una burbuja gigante, puedes ver que se convierte lentamente de una forma bamboleante a
una esfera. Cuando se unen dos burbujas, siguen tratando de ocupar la menor superficie, por eso puedes ver paredes planas
entre las burbujas.

POR - ATIVIDADE 26: DIVERSAO BASICA COM BOLHINHAS

lE)olhlgit:h Bandeja para bolhinhas, varinha em forma de estrela, varinha redonda, 2 pegas da varinha para fixar, solugédo para
olhinhas.

1. Verta alguma solucéo para bolhinhas na cavidade pequena da bandeja para bolhinhas. 2. Fixe as pegas das varinhas nas

varinhas redonda e em forma de estrela. 3. Mergulhe uma varinha na solucéo para bolhinhas, levante-a e abane para retirar o

excesso de solucé@o. 4. Sopre através da varinha para fazer bolhinhas. Sopre gentiimente para fazer uma bolhinha maior, e

sopre com mais intensidade para fazer varias bolhinhas mais pequenas.

O que é uma bolhinha? Uma bolhinha é uma pelicula (uma fina camada) de agua com detergente que contém ar. A pelicula é

elastica, por isso & que consegue fazer uma bolhinha. A medida que sopra, a pelicula estica. E semelhante a um baldo a

esticar a medida que sopra para dentro dele.

Porque é que as bolhinhas sédo coloridas? Muitas vezes, pode ver faixas lisas e encaracoladas de cor numa bolhinha. Estas

aparecem, porque os raios de luz ressaltam para fora e para dentro das paredes da bolhinha. Os raios séo combinados ou

cancelados uns com os outros para fazer raios de diferentes cores. Os cientistas chamam a isto o efeito de interferéncia. As

cores mudam a medida que a pelicula da bolhinha fica mais fina.

Porque é que as bolhinhas sdo redondas? As bolhinhas tém sempre uma forma redonda (chamada de esfera). Isto deve-se

ao facto de a pelicula de uma bolhinha tentar sempre encolher para a area superficial mais pequena possivel para conter o ar

no interior. Quando faz uma bolhinha gigante, pode ver que esta se transforma lentamente de uma forma trémula para uma

esfera. Quando duas bolhinhas se colam uma a outra, elas continuam a criar a area superficial mais pequena, por isso é que

vé paredes lisas entre as bolhinhas.

GRE - APAXITHPIOTHTA 26: BAZIKH AIAZKEAAXH ME ®OYZIKEZ

YAiKé& TToU Ba XPEIOOTEITE ATIO TO KOUTI: IiOKO YyIa POUOKEG, SIGAUMA yia QOUCKEG, pafdi o€ oXAUa aoTepIoU, aTPOYYUAS pafdi,
KOUUTTWTA XEPOUAIQ yia Ta paBdid.

1. X0oTe pepikd atmd 10 diGAupa yia @OUCKEG OTN MIKPR KOIAGTNTA Tou OioKOU Yo @oUoKeS. 2. KOUPTIWoTE Ta XepoUAia oTa
papdId pe oxfipa aoTtepiol kal KUKAou. 3. BoutAgTe éva pafdi oto didAupa yia @oUOKEG Kal OTn OUVEXeld BYAATE TO €Ew Kal
TIVGETE va QUyel To eTMITTAOV TTPOIOV. 4. Puar&Te aTo Pafdi yia va kdveTe ouokeg. PUOETE aTTAAG yIa va QTIALETE peYOAUTEPN
@OUCKa, Kal QUONETE KATTWG TTI0 UVATA YIa VA QTIAEETE Eva PUAKI ATTO PIKPOTEPEG POUTKEG.

T gival n @ouoka; H goloka eival éva @IAp (pia AeTTTr oTpwaon) atrod vepd Pe oatrolvi TTou TTEpIEXEl aépa. H em@dveia givai
€AOTIKN, YI' QUTO PTTOPEIG va SNUIOUPYATEIG Hia gouoka QuowvTag. Kabwg Quadg, n em@daveia TeviwveTal. Eival rapduoio pe
TO TIWG TEVTWVEI N ETTIPAVEIX TOU UTTAAOVIOU KABWG TO POUTKWVEIG.

MNaTi éxouv XpwHATO OI POUCKEG; ZUXVA WTTOPEIG va OeIg DEOUEG Kal KNAIBEG QWTEG aTTd XPWHA OE pia Gouoka. AuTO
oupBaivel yiati To Qwg dlayEETal KAl AVTAVAKAG OTA EEWTEPIKA KAl ECWTEPIKG TOIXWHATA TNG pouakag. O1 déoueg ouvOudlovTal
€COUDETEPWIVOUV N Hia TNV GAAN dNUIOUPYWVTAG JECHEG OIOPOPETIKWY XPWHATWY. AUTO TO (QAIVOUEVO Ol ETTIOTHPOVEG TO
ovopdgouv TTapeBoAn. Ta xpwuarta aAAGfouv Kabwg N ETIPAVEIR TNG POUCKAG AETTTAIVEL.

Marti o1 oUokeg gival oTPoyyUAég; O1 HOVEG POUTKEG EXOUV TTAVTA OTPOYYUAS oxrjua (ovopddetal opaipa). Autd oupBaivel
emmeIdn n em@Aveld TNG PoUoKag TTPOCTIOBE TTAVTA VO GUPPIKVWOEI aTn HIKPOTEPN OUVATH ETTIPAVEIO TTOU TNG ETTITPETTEI VO
TepIExel aépa péoa tG. OTav @uodte pia TEPAoTIH GOUOKA, UTTOPEiTE va Oeite OTI OlyG- Olyd PETAUOPPWVETAI aTO v
ap@ITalavTeudpevo oxnua ae oeaipa. Otav dUo Pouokeg KOAoouv padi, egakoAouBouv va @TIdvouv TN PIKPOTEPN duvaTr
EMQAVEIQ, VI' AUTO BAETTETE ETTITTESA TOIXWHATA AVAUETA OTIC POUOKEG.



ACTIVITY 27: MAGIC PAPER WAND

—_——————

2 x A4 paper

Bubble
solution

ENG - ACTIVITY 27: MAGIC PAPER WAND

From the kit: bubble tray, mouthpiece. From home: bubble solution, 2 sheets of A4-sized paper (e.g. photocopier or printer
paper), scissors, long straw, adhesive tape.

MAKING A PAPER WAND 1. Place one paper sheet on top of the other and line up their edges. 2. Starting at one of the narrow
sides of the paper, roll the paper into a narrow cone. Roll one edge of the paper very tightly and the other edge less tightly. You
should end up with a cone with one pointed end and one end about 4 cm (1.6 inches) across. 3. To stop the cone unrolling, stick
down the edge of the paper about halfway along the cone. 4. Carefully snip off the narrow end of the cone to leave an opening
about 1.5 cm (0.6 inches) across. Carefully trim the wide end of the tube to leave a neat circle. Trim away any rough edges. 5.
Push the plastic mouthpiece onto the narrow end of the tube, tightly enough that the tube stays in place when you hold up the
mouthpiece. That's the paper wand complete. 6. Pour some bubble solution into medium cavity of the bubble tray. Now you're
ready to blow some bubbles with the neat magic paper wand!

FRE - ACTIVITE 27: LE CORNET MAGIQUE

Objets du coffret : plateau a bulles, embout buccal. Objets de la maison : solution a bulles, 2 feuilles de papier au format A4 (par
exemple, papier photocopieur ou |mpr|mante) ciseaux, paille longue, ruban adhésif.

FABRICATION D’'UNE BAGUETTE EN PAPIER 1. Mets les feuilles de papier l'une sur l'autre et aligne bien les bords. 2.
Enroule le papier en forme de cornet fin, en commencant dans le sens de la largeur. L'un des deux bords du papier doit étre
trés serré et l'autre un peu moins. Tu dois normalement obtenir un cornet avec un bout pointu et une extrémité de 4 cm de
largeur environ. 3. Pour bloquer le cornet en position enroulée, colle un morceau de ruban adhésif au milieu de la hauteur. 4.
Coupe délicatement la pointe du cornet, de maniére a obtenir un orifice d'environ 1,5 cm de diamétre. Coupe délicatement
l'autre extrémité du cornet, de maniére a obtenir une ouverture parfaitement circulaire. Egalise les bords en enlevant tous les
bouts irréguliers qui dépassent. 5. Enfile I'embouchure en plastique sur le bout étroit du cornet, en poussant juste assez pour
que le cornet puisse rester en place lorsque tu tiens I'embouchure. Le cornet en papier est maintenant prét a I'emploi. 6. Verse
un peu de liquide a bulles dans le bac moyen du plateau a bulles. Maintenant, tu es fin prét pour fabriquer des bulles avec ton
cornet magique!

GER - AKTIVITAT 27: MAGISCHER PAPIERSTAB

Aus dem Set: Seifenblasenschale, Mundstiick. Aus eigenem Bestand: Seifenblasenlésung, 2 Blatt DIN A4-Papier (z. B. Kopier-
oder Druckerpapier), Schere, langer Strohhalm, Klebeband.

EINEN PAPIERSTAB HERSTELLEN 1. Lege ein Blatt Papier genau auf das andere und richte die Ecken aufeinander aus. 2.
Beginne an der einen Seite des Blattes und rolle das Blatt zu einem Wirfel zusammen. Rolle eine Ecke des Blattes ganz fest
und die andere Ecke weniger fest zusammen. Am Ende erhalst du einen Wirfel mit einem spitz zulaufenden Ende und einem
ca. 4 cm langen Ende. 3. Damit sich der Wiirfel nicht wieder entrollen kann, befestige die Ecke des Blattes etwa zur Halfte
entlang des Wiirfels. 4. Schneide das eine Ende des Wiirfels vorsichtig ab, um eine ca. 1,5 cm groRe Offnung zu erhalten.
Schneide das breite Ende der Rohre vorsichtig zu, um einen ordentlichen Kreis zu erhalten. Schneide alle Ecken ab. 5. Schiebe
das Plastikmundstiick fest genug auf das enge Ende der Réhre, damit sie nicht verrutscht, wenn du das Mundstlick nach oben
hélst. Dein Papierstab ist nun fertig! 6. GielBe etwas Seifenblasenlésung in die mittlere Mulde der Seifenblasenschale. Nun
kannst du beginnen, mit deinem tollen magischen Papierstab Seifenblasen zu pusten!

DUT - ACTIVITEIT 27: MAGISCH TOVERPAPIER

Uit het pakket: bellenblaasbak, mondstuk. Van thuis: bellenblaasoplossing, 2 vellen A4-papier (bijv. kopieer- of printerpapier),
schaar, lang rietje, plakband.

EEN PAPIEREN TOVERSTOKJE MAKEN 1. Leg twee vellen papier op elkaar en wel zo, dat de hoeken over elkaar vallen. 2.
Rol het papier op tot een kegel (een 'toetervorm') en begin daarbij aan de smalle zijde van het papier. Rol de ene rand strak op
en de andere rand minder strak. Het resultaat is een kegel met een puntig uiteinde en een met een diameter van ongeveer 4
cm. 3. Om te voorkomen dat de kegel weer losgaat, plak je de rand van het papier vast over de helft van de lengte van de
kegel. 4. Knip nu zorgvuldig het nauwe uiteinde van de kegel af, zodat je een opening krijgt met een diameter van 1,5 cm. Knip
nu zorgvuldig het wijde uiteinde van de kegel af tot je een mooie cirkelvorm hebt. Knip ruwe randen bij. 5. Duw het mondstuk
van kunststof in het nauwe uiteinde van de buis, en wel zo strak dat het pijpje op zijn plek blijft als je het mondstuk omhoog
steekt. Nu is je papieren toverstaf klaar. 6. Giet wat bellenblaasmiddel in de middelgrote holte van de bellenblaasbak. Nu kun je
met de magische papieren toverstaf bellen gaan blazen.

ITA - ATTIVITA 27: BACCHETTA MAGICA DI CARTA

Dal kit: vassoio per bolle, beccuccio. Da casa: soluzione per bolle, 2 fogli di carta formato A4 (ad esempio carta per
fotocopiatrici o stampanti), forbici, cannuccia lunga, nastro adesivo.

CREAZIONE DI UNA BACCHETTA DI CARTA 1. Mettere un foglio di carta sopra I'altro e allinearne i margini. 2. Partendo dai
lati pit corti dei fogli, arrotolarli ottenendo uno stretto cono. Arrotolare strettamente uno dei margini, I'altro invece, meno. Dovrai
ottenere un cono con una estremita a punta e I'altra larga circa 4 cm. 3. Per evitare che il cono si srotoli, mettere del nastro
adesivo a meta dello stesso tenendo uniti i due margini della carta. 4. Tagliare via con cura I'estremita stretta del cono lasciando
un'apertura di circa 1,5 cm. Pareggiare con cura I'estremita larga del tubo per ottenere un cerchio preciso. Pareggiare tutti i



margini. 5. Infilare la bocchetta di plastica nell'estremita sottile del tubo, strettamente, in modo tale che il tubo rimanga saldo al
suo posto mentre tieni stretta la bocchetta. La bacchetta magica e cosi completata. 6. Versa un po' di soluzione per le bolle
nella cavita media del relativo vassoio. Ora sei pronto per soffiare qualche bolla con la bacchetta magica di carta di precisione!

SPA - ACTIVIDAD 27: VARA DE PAPEL MAGICO

Del kit: bandeja de burbujas, boquilla. De casa: solucion de burbujas, 2 hojas de papel tamafio A4 (por ejemplo, papel de
fotocopiadora o de impresora), tijeras, pajita larga y cinta adhesiva.

COMO HACER UNA VARITA DE PAPEL 1. Coloca una hoja de papel sobre la otra y delinea sus bordes. 2. Comenzando por
los bordes finos del papel, enrolla el papel en forma de cono. Enrolla un extremo del papel firmemente mientras el otro queda
mas flojo. Deberias obtener un cono con un extremo angosto y otro de un ancho aproximado de 4 cm (1,6 inches). 3. Para
evitar que el cono de desenrolle, coloca cinta adhesiva hasta el extremo angosto del papel desde la mitad del cono. 4. Corta
cuidadosamente el extremo angosto del cono para dejar una apertura de aproximadamente 1,5 cm (0,6 inches). Corta
cuidadosamente el extremo ancho del tubo para dejar un ciculo prolijo. Corta cualquier borde rugoso. 5. Empuja el pico de
plastico en el extremo angosto del tubo, lo suficientemente firme como para que el tubo se quede en su lugar cuando levantes
el pico para la boca. Ahora tienes la vara de papel completa. 6. Vuelca un poco de solucién de burbuja en la cavidad del medio
de la bandeija para burbuijas. jAhora estas listo para soplar burbujas con la vara de papel magica!

POR - ATIVIDADE 27: VARINHA DE PAPEL MAGICA

Do kit: Bandeja para bolhinhas, bocal. De casa: Solugdo para bolhinhas, 2 folhas de papel A4 (papel de fotocdpia ou de
impressao), tesoura, palhinha comprida, fita adesiva.

FAZER UMA VARINHA DE PAPEL 1. Coloque uma folha de papel em cima de outra folha e alinhe as extremidades. 2.
Comecgando nos lados estreitos do papel, enrole o papel para fazer um cone estreito. Enrole uma extremidade do papel bem
estreita e a outra mais folgada. Devera terminar com um cone com uma extremidade pontiaguda e outra extremidade com
cerca de 4 cm. 3. Para evitar que o cone se desenrole, cole a extremidade do papel a meio ao longo do cone. 4. Corte
cuidadosamente a extremidade estreita do cone para ficar com uma abertura de cerca de 1,5 cm. Apare cuidadosamente a
extremidade mais larga do tubo para deixar um circulo perfeito. Corte quaisquer extremidades pontiagudas. 5. Pressione o
bocal de plastico para a extremidade estreita do tubo, suficientemente apertado para que o tubo permanega no respetivo lugar
quando segurar o bocal. E a varinha de papel esta terminada. 6. Verta alguma solugédo para bolhinhas na cavidade média da
bandeija para bolhinhas. Agora, esta pronto para fazer algumas bolhinhas com esta bela varinha de papel magica!

GRE - APAZTHPIOTHTA 27: MATIKO PABAI AMO XAPTI

ATIé 1o O€T: JioKOG QUOTAdWY, €TOTOMIO. ATIO TO OTTITI: JIGAUMA PUOAAdWY, 2 QUAAa xapTioU peyéBoug A4 (TT.X. XapTi
QWTOTUTTIKOU 1] EKTUTTWTH), YaAidI, pakpU KaAGUAKI, aUTOKOAANTN Taivia.

KATAZKEYH ENOZ XAPTINOY PABAIOY 1. TommoBeTAoTE TO €va XapTi TTdvw oTo GAAO Kal EUBUYPAUMIOTE TIG AKPES TOUG. 2.
ZEKIVWVTAG OTTO TN PIKPATEPN TTAEUPE TOU XapTIOU, TUAIGTE TO XapTi O€ évav PIKpO Kwvo. TUAIETE Tn pia akpn TTOAU o@IXTd Kal Thv
GAAN akpn AlydTEPO OPIXTA. Oa TTPETTEN va KOTAAAEETE O€ évav KWVO PE pia puTtepr) dkpn Kal pia akpn trepitou 4 ek. (1.6 ivioeg)
pAKoG. 3. Tia va pnv EETUNIXTEI O KWVOG, BAATE GeAOTEITT aTTd TNV AKPN TOUu XOPTIOU WG TN PEON KOTA WPAKOG TOU KWvou. 4.
MpooeKTIKA KOWTE TN OTEVA GKPN TOU KWVOU YIA Va SNUIOUPYAOETE éva Avolypa unkoug mrepitrou 1,5 ek. (0.6 ivioeg) MpooekTika
TPINAPETE TN QAPDBIG AKPN TOU CWANVA YIa VO PEiVEl Evag KaAoOXNUATIOPEVOG KUKAOG. TPINGPETE OTTOIEG YwViEG OXNUATIOTOUV,
WoTeE va gival yia Agia emi@aveia. 5. MiEoTe TO TTAACTIKO ETTIGTOPIO OTN OTEVI) AKPN TOU CWAAVA, APKETA OPIXTA WOTE O CWARVAG
va pével aTn Béan Tou dTav KpataTe To eTTIOTOMIO. ‘ETO1 £X€TE OAOKANPWOEl To paBdi atmd xapTi. 6. XUoTe pePIKS aTTd TO SIGAUNT
yla @oUOKEG Péoa OTNV KOIAOTNTA pECAioU PEYEBOUG TOU BioKOU yia (POUOKEG. Twpa €i0TE £TOIYOI VO QTIOEETE POUOKEG PE TO
payikd paBdi atmé xapTi!

BIG BUBBLES




ENG - BIG BUBBLES

7. Dip the wide end of the paper wand into the bubble solution, to a depth of about 1 cm (0.4 inches), leave it there for a couple
of seconds, and then lift it out. 8. Blow gently into the mouthpiece and watch a bubble grow. Keep blowing gently to make the
bubble bigger.

What's the biggest Bubble you can blow? You will notice that you blow bigger bubbles with this paper wand. Why? The
paper absorbs a large amount of bubble solution which allows the bubble to grow bigger than the plastic wands do.

BUBBLE CHAINS 9. Using the paper wand, blow a bubble about 10 cm (4 inches) across. Put you finger over the mouthpiece
to stop the air escaping from the bubble. 10. Dip the end of the long straw into the bubble solution. Hold the end close to the
bottom of the first bubble and blow gently to grow a new bubble that attaches to the first bubble and hangs below it. 11. Add
more bubbles to the bottom of the chain. How many more bubbles can you add to the chain before your bubbles burst?

A BUNCH OF BUBBLES / BUBBLE IN A BUBBLE 12. Start as for the bubble chain above, but keep adding bubbles with the
straw around the bubble from the paper wand. How many bubbles can you add to the bunch before your bubbles burst? 13.
Using the paper wand, blow a bubble about 15 cm (6 inches) across. Put your finger over the mouthpiece to stop the air
escaping from the bubble. 14. Dip the end of the long straw into the bubble solution. Slowly push the end of the straw through
the skin of the bubble. Blow gently into the straw to make a new bubble inside the first bubble! Remarks: Eventually your paper
wand may become saturated and the paper may begin to fall apart. If this happens, simply make a new wand from two sheets of
fresh paper.

What Is The Skin Stretchy? The stretchiness of water is caused by an effect called surface tension. It happens because the
tiny particles (called molecules) that water is made from cling to each other. The pulls the molecules at the surface of water
inwards, making the surface like a skin.

FRE - GROSSES BULLES

7. Trempe 'extrémité évasée du cornet dans le liquide a bulles a une profondeur d'environ 1 cm pendant quelques secondes,
puis ressors-la. 8. Souffle doucement dans I'embouchure et regarde comment la bulle se forme. Continue de souffler
doucement, pour faire grossir la bulle.

Quelle est la taille maximale que tu peux atteindre? Tu remarqueras que ce cornet en papier te permet de faire des bulles
beaucoup plus grosses. Pourquoi, a ton avis? Le papier absorbe une quantité plus importante de liquide, ce qui permet a la
bulle d'atteindre une taille plus importante qu'avec les baguettes en plastique.

CHAINES DE BULLES 9. A l'aide du cornet en papier, fais une bulle d'environ 10 cm de diamétre. Mets ton doigt sur
I'embouchure pour empécher l'air de s'échapper de la bulle. 10. Trempe I'extrémité de la paille dans le liquide a bulles. Tout en
tenant I'extrémité de la paille prés du bas de la premiéere bulle, souffle une deuxieme bulle qui viendra se coller a la premiere, en
restant suspendue par en-dessous. 11. Ajoute d'autres bulles pour former une chaine. Combien de bulles pourras-tu ajouter a
la chaine, avant qu'elles n'éclatent...?

LE BOUQUET DE BULLES / LES BULLES ENCHASSEES 12. Procéde de la méme maniére que pour la chaine, mais en
ajoutant les bulles sur les c6tés de la premiére bulle au lieu de les ajouter en-dessous. Combien de bulles pourras-tu ajouter au
bouquet, avant qu'elles n'éclatent...? 13. A l'aide du cornet en papier, fais une bulle d'environ 15 cm de diameétre. Mets ton doigt
sur I'embouchure, pour empécher I'air de s'échapper de la bulle. 14. Trempe I'extrémité de la paille dans le liquide a bulles.
Enfonce délicatement I'extrémité de la paille dans le film de la bulle. Souffle doucement : une nouvelle bulle apparait a l'intérieur
de la premiére! Remarques : Au bout d'un moment, ton cornet sera sans doute saturé d'eau et le papier commencera a se
désagréger. Si cela se produit, fabrique-toi un nouveau cornet avec deux autres feuilles de papier.

Pourquoi le film est-il extensible? L'extensibilité de I'eau est due a un phénoméne appelé tension superficielle. La tension
superficielle fait que les particules microscopiques (appelées molécules) dont I'eau est constituée ont tendance a coller les unes
aux autres. La force de tension tire vers l'intérieur les molécules situées a la surface, ce qui a pour effet de former une sorte de
pellicule a la surface.

GER - GROSSE SEIFENBLASEN

7. Puste vorsichtig in das Mundstiick und beobachte, wie die Seifenblase wéachst. 8. Puste vorsichtig weiter, um die Seifenblase
noch gréfer zu machen. Puste vorsichtig weiter, um die Seifenblase noch gréRer zu machen.

Wie groB ist die groBte Seifenblase, die du pusten kannst? Du wirst merken, dass du mit diesem Papierstab gréRere
Seifenblasen erzeugen kannst. Wie kommt das? Das Papier saugt einen Grofiteil der Seifenblasenlésung auf, sodass die
Seifenblase groRer werden kann als mit den Plastikstaben.

SEIFENBLASENKETTEN 9. Puste anhand des Papierstabs eine ca. 10 cm grofRe Seifenblase. Lege dann deinen Finger auf
das Mundstiick, damit die Luft nicht aus der Seifenblase entweichen kann. 10. Tauche das Ende des groRen Strohhalms in die
Seifenblasenlésung. Halte das Ende des Strohhalms nah an die Unterseite der ersten Seifenblase und puste vorsichtig hinein,
um eine neue Seifenblase zu erzeugen, die sich an die Unterseite der ersten Seifenblase héngt. 11. Puste weitere Seifenblasen
und erzeuge damit eine Kette. Wie viele Seifenblasen kannst du deiner Kette hinzufiigen, bevor sie zerplatzen?

EINE SEIFENBLASENTRAUBE / EINE SEIFENBLASE IN DER SEIFENBLASE 12. Beginne so wie bei der Seifenblasenkette
oben, fiige jedoch mit dem Strohhalm rings um die Seifenblase am Papierstab neue Seifenblasen hinzu.Wie viele Seifenblasen
kannst du deiner Traube hinzufiigen, bevor sie zerplatzen? 13. Puste mit dem Papierstab eine ca. 15 cm grofRe Seifenblase.
Lege dann deinen Finger auf das Mundstiick, damit die Luft nicht aus der Seifenblase entweichen kann. 14. Tauche das Ende
des groRen Strohhalms in die Seifenblasenlésung. Schiebe das Strohhalmende langsam durch die AuRBenhaut der Seifenblase.
Puste vorsichtig in den Strohhalm, um innerhalb der ersten Seifenblase eine neue Seifenblase zu erzeugen! Hinweis: Dein
Papierstab kénnte am Ende durchgeweicht sein und das Papier kénnte zerfallen. Passiert dies, bastle dir aus zwei neuen
Blattern einfach einen neuen Stab.

Warum ist die AuBenhaut dehnbar? Die Dehnbarkeit von Wasser wird durch einen Efekt namens Oberflachenspannung
erzeugt. Dies passiert, da die winzigen Partikel (Molekile genannt), aus denen Wasser besteht, aneinander haften. Dies zieht
die Molekiile an der Wasseroberflache nach innen und verwandelt die Oberflache in eine Aulenhaut.

DUT - GROTE BELLEN

7. Doop het wijde uiteinde van de papieren staf een paar seconden lang ongeveer 1 cm diep in het bellenblaasmiddel, en til de
staf er dan uit. 8. Blaas zachtjes in het mondstuk en zie hoe de bel in omvang toeneemt. Blijf zachtjes blazen om de bel groter
te maken.

Wat is de grootste bel die je kunt blazen? Je zult zien dat je met deze papieren staf grotere bellen kunt blazen. Weet je ook
waarci_r_rf(’?_ Het papier zuigt veel bellenblaasmiddel op, zodat de bel groter kan groeien dan met toverstokjes van kunststof
mogelijk is.

BELLENKETTINGEN 9. Blaas met behulp van de papieren toverstaf een bel met een diameter van ongeveer 10 cm. Houd je
vinger over het mondstuk om te voorkomen dat de lucht uit de bel ontsnapt. 10. Doop het eind van het grote rietje in het
bellenblaasmiddel. Houd het uiteinde dicht bij de onderzijde van de eerste bel en blaas zachtjes om een nieuwe bel te laten
groeien. Die nieuwe bel zal zich aan de eerste bel hechten en er onder blijven hangen. 11. Voeg nog meer bellen toe aan de
onderzijde van de ketting. Hoeveel bubbels kun je toevoegen voordat je bellen uit elkaar spatten?

EEN BELLENTROS / EEN BEL IN EEN BEL 12. Begin op dezelfde manier alsof je een ketting zou gaan maken, maar voeg
met behulp van het rietje bellen toe rondom de bel, die je met de papieren toverstaf maakte. Hoeveel bubbels kun je aan de tros
hangen voordat je bellen uit elkaar spatten? 13. Blaas met behulp van de papieren toverstaf een bel met een diameter van
ongeveer 15 cm. Houd je vinger over het mondstuk om te voorkomen dat de lucht uit de bel ontsnapt. 14. Doop het uiteinde van
het lange rietje in het bellenblaasmiddel. Duw langzaam het uiteinde van het rietje door de huid van de bel. Blaas zachtjes door
het rietie om een nieuwe bel binnen de eerste bel te maken! Let op: uiteindelijk zal je papieren toverstaf verzadigd raken en zal
het papier kapot gaan. Maak gewoon - als je dat overkomt - een nieuwe papieren toverstaf van twee velletjes nieuw papier!
Waarom is de huid rekbaar? De rekbaarheid van water wordt veroorzaakt door een verschijnsel dat we 'oppervlaktespanning'
noemen. Dat wordt veroorzaakt door heel kleine deeltjes (we noemen ze 'moleculen’) waaruit water bestaat. Die klampen zich
aan elkaar vast en trekken zo de moleculen op het wateroppervlak naar binnen toe, zodat het oppervlak van de bel zich als een
huid gedraagt.



ITA - BOLLE GRANDI

7. Immergere l'estremita larga della bacchetta magica di carta nella soluzione per le bolle ad una profondita di circa 1 cm,
lasciarla immersa per due secondi, poi sollevarla. 8. Soffia gentilmente nel boccaglio e guarda la bolla crescere. Continua a
soffiare gentilmente per farla diventare piu grande.

Qual é la bolla piu grande che puoi soffiare? Noterai che puoi soffiare bolle pit grandi con questa bacchetta magica di carta.
Perché? La carta assorbe una grande quantita di soluzione per le bolle che permette alla bolla di diventare piu grande di quanto
possa fare la bacchetta magica di plastica.

CATENE DI BOLLE 9. Usando la bacchetta magica di carta, soffia una bolla di circa 10 cm di diametro. Metti un dito sopra la
bocchetta per fermare la fuoriuscita di aria dalla bolla. 10. Immergi I'estremita della cannuccia grande nella soluzione per le
bolle. Tieni I'estremita della cannuccia vicino alla parte inferiore della prima bolla e soffia delicatamente per gonfiare una nuova
bolla che cosi si appendera sotto alla prima. 11. Aggiungi altre bolle alla parte inferiore della catena. Quante bolle potrai
aggiungere alla catena prima che scoppino?

UN MAZZO DI BOLLE / UNA BOLLA DENTRO L'ALTRA 12. Inizia come per la catena di bolle, ma continua ad aggiungere
bolle con la cannuccia attorno alla bolla della bacchetta magica di carta. Quante bolle potrai aggiungere al mazzo prima che
bolle scoppino? 13. Usa la bacchetta magica di carta per gonfiare una bolla di circa 15 cm di diametro. Metti un dito sulla
bocchetta per interrompere la fuoriuscita d'aria dalla bolla. 14. Immergi un 'estremita della cannuccia grande nella soluzione per
le bolle. Spingi lentamente I'estremita della cannuccia attraverso la pellicola della bolla. Soffia delicatamente nella cannuccia in
modo tale da gonfiare una nuova bolla dentro la prima bolla! Ricorda: la tua bacchetta magica di carta potrebbe saturarsi di
soluzione e la carta potrebbe disfarsi. Se dovesse succedere fai semplicemente una nuova bacchetta usando nuovi fogli di
carta.

Cos'é la pellicola elastica? L'elasticita dell'acqua & dovuta ad un effetto chiamato tensione superficiale. Avviene in quanto,
piccolissime particelle (chiamate molecole) di cui I'acqua & costituita, sono attaccate le une alle altre. Cio tira le molecole della
superficie dell'acqua verso l'interno rendendo la superficie simile a una pellicola.

SPA - BURBUJAS GIGANTES

7. Sumerge el extremo ancho de la vara de papel en la solucién de burbuja hasta una profundidad de aproximadamente 1 cm
(0,4 pulgadas), déjala alli por un par de segundos y luego quitala. 8. Sopla suavemente dentro del pico y observa cémo crece la
burbuja. Sigue soplando suavemente para que la burbuja se siga agrandando.

¢Cual es la burbuja mas grande que puedes soplar? Notaras que podras soplar burbujas mas grandes con esta vara de
papel. ¢ Por qué? El papel absorbe una gran cantidad de solucién de burbuja, lo que permite que la burbuja crezca mas que en
las varas de plastico.

CADENAS DE BURBUJAS 9. Utilizando la vara de papel, sopla una burbuja de aproximadamente 10 cm (4 pulgadas) de
ancho. Coloca tu dedo sobre el pico para la boca para frenar el aire que se escapa de la burbuja. 10. Sumerge el extremo de la
pajilla larga en la solucién de burbuja y sostenlo cerca del extremo de la primera burbuja. Luego sopla suavemente para crear
una nueva burbuja que se adhiera a la primera y cuelgue por debajo de esta. 11. Agrega mas burbujas al final de la cadena.
¢ Cuantas burbujas mas puedes agregar en la cadena antes de que explote?

UN RACIMO DE BURBUJAS / UNA BURBUJA DENTRO DE OTRA BURBUJA 12. Comienza como en la cadena de burbujas
anterior, pero sigue agregando burbujas con la pajilla alrededor de la burbuja creada con la vara de papel. ;Cuantas burbujas
puedes adherir al racimo antes de que explote? 13. Utilizando la vara de papel, sopla una burbuja de aproximadamente 15 cm
(6 pulgadas) de ancho. Coloca tu dedo sobre el pico para frenar el aire que se escapa de la burbuja. 14. Sumerge el extremo
de la pajilla larga en la solucién de burbuja. Empuja lentamente el extremo de la pajilla a través de la capa de la burbuja. jSopla
suavemente dentro de la pajilla para crear una nueva burbuja dentro de la primera burbuja! Advertencia: puede que tu vara de
papel se sature y comience a deshacerse. Si esto sucede, simplemente crea una nueva vara con dos hojas nuevas de papel.
¢Por qué es elastica la capa? La elasticidad del agua es causada por un efecto conocido como tensién de la superficie. Este
efecto sucede porque las particulas pequefias que forman el agua (llamadas moléculas) se unen entre si. Las moléculas
empuijan la superficie del agua hacia adentro, provocando que luzca como una capa.

POR - BOLHINHAS GRANDES

7. Mergulhe a extremidade larga da varinha de papel na solugdo para bolhinhas, a uma profundidade de cerca de 1 cm, deixe
durante alguns segundos e depois retire-a. 8. Sopre gentilmente para o bocal e observe a bolhinha a crescer. Continue a
soprar gentilmente para tornar a bolhinha maior.

Qual é a maior bolhinha que consegue fazer? Ira reparar que consegue fazer bolhinhas maiores com esta varinha de papel.
Porqué? O papel absorve uma grande quantidade de solugéo para bolhinhas, o que permite que a bolhinha fique maior do que
as que sao feitas por varinhas de plastico.

CORRENTES DE BOLHINHAS 9. Com a varinha de papel, faga uma bolhinha com cerca de 10 cm. Coloque o dedo sobre o
bocal para evitar que o ar saia da bolhinha. 10. Mergulhe a extremidade da palhinha comprida na solugao para bolhinhas.
Segure a extremidade perto do fundo da primeira bolhinha e sopre gentilmente para fazer aparecer uma nova bolhinha que se
cola a primeira bolhinha e fica pendurada por baixo. 11. Adicione mais bolhinhas na parte inferior da corrente. Quantas
bolhinhas consegue adicionar a corrente antes de rebentarem?

UM MONTE DE BOLHAS / BOLHA NUMA BOLHA 12. Comece tal como para a corrente de bolhinhas indicada anteriormente,
mas continue a adicionar bolhinhas com a palhinha em redor da bolhinha principal da varinha de papel. Quantas bolhinhas
consegue adicionar ao monte antes de rebentarem? 13. Com a varinha de papel, faca uma bolhinha com cerca de 15 cm.
Coloque o dedo sobre o bocal para evitar que o ar saia da bolhinha. 14. Mergulhe a extremidade da palhinha comprida na
solugao para bolhinhas. Pressione lentamente a extremidade da palhinha através da pelicula da bolhinha. Sopre gentilmente
na palhinha para fazer uma nova bolhinha no interior da primeira bolhinha! Observagdes: Eventualmente, a sua varinha de
papel acabara por ficar saturada e o papel pode comecar a desintegrar-se. Se isto acontecer, basta fazer uma nova varinha
com duas folhas de papel novo.

Porque é que a pelicula é elastica? A elasticidade da agua é causada por um efeito chamado tenséo superficial. Acontece,
porque as finas particulas (chamadas de moléculas) que criam a agua se colam umas as outras. O puxar das molécula na
superficie da 4gua faz com que a superficie pareca uma pelicula.

GRE - MEFAAEZ ®OYZIKEZ

7. BouTtAgTe TN peydAn dkpn Tou xdpTivou pafdiol péoa aTo SIGAUPA Yia oUoKeG, a€ BaBog Trepitrou 1 €k. (0.4 ivToEG), aProTe
TO €KEl Y10 dUO DeUTEPOAETITA Kal UOTEPA BYAATE TO. 8. PuonETE ATTAAG PECT OTO ETTIOTOMIO Kal OEITE TN POUCKA VO PEYAAWVEL.
2UVEXIOTE VO QUOATE aTTAAG VIO Va KAVETE akOua PEYAAUTEPN T GOUCKA.

Moia gival n peyaAUTEPN POUOKA TTOU UTTOPEITE VO QTIASETE; Oa TTapaTnPENOETE OTI QUOATE NEYAAUTEPEG POUCKEG PE QUTO TO
XapTivo paBdi. MNari; To xapTi amoppo@ad peydAn moooTnTa SIAAUUATOG VIO QOUCKEG TO OTTOI0 KAVEI TN (POUCKA VO UEYOAWVEL
TTEPIOTOTEPO ATTO OTI TA TTAACTIKA PaRdId.

AAYZIAA ME ®OYZIKEZ 9. XpnaoiyotroiwvTtag 1o XapTivo paBdi, @Tiagte pia @ouoka SiapéTpou mepitou 10 k. (4 ivTOEG).
KAeioTe pe 10 BAXTUAG 0ag TNV TPUTIA OTO ETMIOTOUIO VIO VO pn QUYEl 0 aépag atmd Tn @ouoka. 10. BoutAgTte TNV dkpn amod 10
peyaAo kaAapdki péoa oto diGAuPa yia @ouokes. KpaTtiaTe TNV GKpn TOU KOVTE OTOV TIGTO TNG TIPWTNG QOUCKAG Kal PUONETE
armaAd yia va @TIGgeETe pia véa @ouoka TTou Ba koAAnoel oTnv TPWTN Kai Ba kpéuetalr amd kdtw Tng. 11. MpoobéoTe
TrsglooéTspsg @oucokeg aTn BAon TG aAucidag. MNéoeg POUTKEG UTTOPEITE VO TIPOCOETETE akOUa oTnV aAuaida TTpIV OKACOUV Ol

POUOKEG;
ENA TZAMMI ANO ®OYZKEZ / ®OYZKA MEZA ZE ®OYZIKA 12. =ekivioTe OTTWG Kal YE TNV aAuadida atmd @oUoKeg, aAG
TIPOCOEOTE POUOKEG PE TO KAAAUAKI TTEPINETPIKA TNG poUoKaAG atrd To XApTIvo pafdi. Méoeg poUaKeg UTTOPEIG va TTIPOOBEDEIG
aTO TOOUTT TTPOTOU OKAGOUV o1 POUCKEG; 13. XpNnOIPOTIOIWVTAG TO XAPTIVO paBdi, KAvTE pia poUoka dlauETpou TTepITTou 15 €K.
(6 ivioeg). KAeioTe pe 10 8AXTUAG oag Tnv TPUTTA OTO ETMICTOUIO Yia va pn @UyEl 0 aépag atmé Tn gouoka. 14. BouTr&te TNV GKpn
atré 10 PeyaGAo kKaAaudki oTo didAupa yia @oUoKeG. MEaTe apyd TNV Akpn o1md TO KAAAUAKI JEGQ OTNV ETTIQAVEIA TNG GOUCKAG.
®duongre atmaAd péoa oTo KAAaPAK yia va @TIAEETE pia Kaivoupla goUoka péoa aTnv TTpwTn @ouoka! Znueiwon: Katmolia oTiyun
10 XApTivo pafdi utropei va voTioel Kal va apxioel va dioAUeTal. Av gupBei auTo, atrAd @TIGETE éva véo pafdi atrd dUo QUAAa
Kaivoupiou XapTiou.

MNarti gival eAaOTIKA N em@Aveia TNG PoUokag; H eAaoTIKOTNTA TOU vePOU O@eileTal O€ éva PaIVOUEVO TTOU ovopddeTal
em@avelakn Taon. XupBaivel €eId TA pIKPA cwuartidia (TTou ovouddovtal popia) amd Ta oTroia gival @TIayuévo TO VeEPO,
TIPOOKOAAWVTAI TO éva 010 GAAO. O1 EVWOEIG TWV HOPIWV OTNV ETTIPAVEIN TWV ECWTEPIKWVY TOIXWHUATWY TOU VEPOU, KAVOUV TNV
eMQAaveia EAAOTIKA OTTWG To dépua.
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ENG - ACTIVITY 28: BUBBLE FILM

From the kit: bubble tray, yarn, round wand, wand handle

From home: bubble solution, long straw

MAKING A BIG BUBBLE

1. First you need to make a frame. Cut the long straw into two equal halves. 2. Thread one end of the yarn through the straw.
Feed the yarn through the other straw in the same way. 3. You should now have the two straws on the yarn. Tie the two ends of
the yarn together with an overhand knot. Cut off any spare ends of yarn. 4. Pour bubble solution into the large cavity of the
bubble tray. 5. Hold the frame by the straws (one in each hand) and dip it into the bubble solution, make sure that the yarn gets
soaked with solution. Gently and slowly lift the frame from the solution and pull the straws apart to straighten the yarn and make
a rectangle shape. There should be a film of bubble solution in the frame. 6. To make a big bubble, slowly pull the frame through
the air. The film should stretch and form a big bubble. When the bubble has grown, pull the frame quickly to release it into the
air.

FRE - ACTIVITE 28: FILM A BULLES

Objets du coffret : plateau a bulles, fil, baguette ronde, poignée de baguette

Objets de la maison : solution a bulles, paille longue

REALISE UNE GROSSE BULLE

1. Pour commencer, tu dois d'abord fabriquer un cadre. Coupe la longue paille en deux morceaux de longueur égale. 2. Enfile
une des extrémités du fil dans la paille. Enfile I'autre extrémité dans I'autre paille de la méme maniére. 3. Les deux pailles sont
maintenant enfilées sur le fil. Attache les deux extrémités du fil avec un nceud simple. Coupe les bouts qui dépassent du nceud.
4. Verse un peu de liquide a bulles dans le grand bac du plateau. 5. Tiens le cadre avec une paille dans chaque main et trempe-
le dans le liquide a bulles, en faisant attention a bien imprégner toute la surface du fil. Sors le cadre du liquide lentement et
délicatement, puis écarte les deux pailles de maniére a tendre le fil et former un rectangle. Un film de liquide doit se former dans
le cadre. 6. Commence par faire un film de liquide comme a I'étape 5 (voir ci-dessus), puis léve lentement le cadre vers le haut.
ILe' film doit s'létirer et former une grosse bulle. Une fois la bulle formée, referme rapidement le cadre pour la détacher et la
aisser s'envoler.

GER - AKTIVITAT 28: SEIFENBLASENFILM

Aus dem Set: Seifenblasenschale, Garn, runder Stab, Stabgriff

Aus eigenem Bestand: Seifenblasenlésung, langer Strohhalm

EINE GROSSE SEIFENBLASE ERZEUGEN

1. Bastle zuerst einen Rahmen. Schneide den langen Strohhalm in zwei gleichgroRe Halften. 2. Fadle ein Garnende durch den
einen Strohhalm und das andere Garnende durch den anderen Strohhalm. 3. Beide Strohhalme sollten nun auf dem Garn
aufgefadelt sein. Knote die beiden Garnenden mit einem Sackstich zusammen. Schneide die Uberflissigen Garnenden ab. 4.
GielRe Seifenblasenlésung in die groRe Mulde der Seifenblasenschale. 5. Halte den Rahmen an den Strohhalmen (einen in
jeder Hand) und tauche ihn in die Seifenblasenlésung. Achte dabei darauf, dass sich das Garn mit der Losung vollsaugt. Ziehe
den Rahmen vorsichtig aus der Lésung und ziehe die Strohhalme auseinander, um das Garn zu straffen und ein Dreieck zu
erzeugen. Im Rahmen sollte sich ein Seifenblasenfilm befinden. 6. Erzeuge einen Seifenblasenfilm (siehe Schritt 5 oben) und
ziehe den Rahmen anschliefend langsam durch die Luft. Der Film sollte sich ausdehnen und eine groRe Seifenblase erzeugen.
Wenn die Seifenblase gewachsen ist, ziehe den Rahmen schnell durch die Luft, um die Seifenblase vom Rahmen zu l6sen.



DUT - ACTIVITEIT 28: BELLENVLIES

Uit het pakket: bellenblaasbakje, garen, tovercirkel, toverstafgreep

Van thuis: bellenblaasoplossing, lang rietje

EEN GROTE BEL MAKEN

1. Eerst moet je een raam maken. Knip het lange rietje in twee gelijke stukken. 2. Rijg het ene uiteinde van het garen door een
rietje. Steek het garen op dezelfde manier door het andere stuk van het rietje. 3. Je hebt nu als het goed is twee stukken van
het rietje over het garen geschoven. Knoop beide uiteinden van het garen aan elkaar vast met een overhandse knoop. Knip
overtollige uiteinden van de knoop weg. 4. Giet bellenblaasmiddel in de grote holte van de bellenblaasbak. 5. Houd het raam
vast bij de rietjes (in elke hand één rietje) en doop het raam in het bellenblaasmiddel. Zorg ervoor dat je het garen doordrenkt
met bellenblaasmiddel. Til het raam voorzichtig en langzaam uit je bellenblaasmiddel en trek de rietjes van elkaar weg om het
garen te strekken en zo een vierkant te vorm. Er moet nu een dun vlies bellenblaasmiddel in het raam hangen. 6. Maak een
bellenvlies, op de manier zoals beschreven in stap 5 hierboven en trek langzaam het raam door de lucht. Het vlies zal uitrekken
en een grote bel vormen. Trek - als de bel eenmaal groot genoeg is - het raam snel naar je toe om de bel in de lucht te laten
zweven.

ITA - ATTIVITA 28: PELLICOLA DI BOLLE

Dal kit: vassoio per bolle, filo, bacchetta rotonda, manico per bacchetta

Da casa: soluzione per bolle, cannuccia lunga

REALIZZARE UNA BOLLA GRANDE

1. Per prima cosa devi fare una cornice. Taglia il filo in due meta uguali. 2. Fai passare un capo del filo attraverso la cannuccia.
Fai la stessa cosa con l'altra cannuccia. 3. Dovresti ora avere le due cannucce con il filo. Lega i due capi del filo insieme con un
nodo semplice. Taglia il filo in eccesso dai nodi 4. Versa la soluzione per le bolle nella cavita larga del vassoio. 5. Prendi la
cornice dalle cannucce (una per mano) e immergila nella soluzione per le bolle, assicurandoti che il filo venga intriso di
soluzione. Delicatamente e lentamente solleva la cornice dalla soluzione e tirala per fare in modo che il filo si raddrizzi e realizzi
una cornice rettangolare. Ci dovrebbe ora essere una pellicola di soluzione per le bolle nella cornice. 6. Fai una pellicola di bolla
come nel precedente punto 5, poi lentamente tira la cornice attraverso l'aria. La pellicola dovrebbe stirarsi e formare una grande
bolla. Quando la bolla si & formata, tira rapidamente la cornice per liberare la bolla nell'aria.

SPA - ACTIVIDAD 28: PELICULA DE BURBUJA

Del kit: bandeja de burbujas, hilo, varita redonda, mango de varita

De casa: solucion de burbujas, pajita larga

CREAR UNA BURBUJA GRANDE

1. Primero necesitas crear un marco. Corta la pajilla larga en dos mitades iguales. 2. Enhebra un extremo del cordén a través
de la pajilla. Luego pasa el corddn por la otra mitad de la pajilla de la misma forma. 3. Ahora deberias tener las dos mitades en
el cordon. Ata los dos extremos del cordon haciendo un nudo. Corta los extremos que sobren del cordon. 4. Vuelca solucién de
burbuja en la cavidad mas grande de la bandeja para burbujas. 5. Sostén el marco desde las pajillas (una en cada mano) y
sumérgelo en la solucién de burbuja, asegurandote que el cordén quede bien mojado con la solucién. Levanta lenta y
suavemente el marco de la solucién y hala de las pajillas hasta que el cordén quede estirado con forma rectangular. Deberia
haber una pelicula de solucion en el marco. 6. Crea una pelicula de burbuja como se indica en el paso 5 de arriba y luego hala
el marco lentamente por el aire. La pelicula deberia estirarse y formar una burbuja gigante. Cuando la burbuja crezca, hala del
marco rapidamente para liberar la burbuja en el aire.

POR - ATIVIDADE 28: PELICULA DE BOLHINHAS

Do kit: Bandeja para bolhinhas, fio de 13, varinha redonda, pega da varinha

De casa: Solugao para bolhinhas, palhinha comprida

FAZER UMA BOLHINHA GRANDE

1. Primeiro, tem de fazer uma moldura. Corte a palhinha comprida em duas metades iguais. 2. Passe uma extremidade do fio
através da palhinha. Passe o fio através da outra palhinha do mesmo modo. 3. Agora, devera ter duas palhinhas no fio. Ate as
duas extremidades do fio uma a outra com um né de costura. Corte o excesso de fio. 4. Verta a solugdo para bolhinhas na
cavidade grande da bandeja para bolhinhas. 5. Segure a moldura pelas palhinhas (uma em cada méao) e mergulhe na solugéo
para bolhinhas, certificando-se de que o fio fica embebido com a solugdo. Levante lenta e gentilmente a moldura da solugéo e
afaste as palhinhas para endireitar o fio e fazer um retangulo. Devera haver uma pelicula de solugdo para bolhinhas na
moldura. 6. Para que a bolhinha fique maior, puxe lentamente a moldura através do ar. A pelicula devera esticar e formar uma
bolhinha grande. Quando a bolhinha tiver crescido, puxe rapidamente a moldura para a libertar.

GRE - APAZTHPIOTHTA 28: ®IAM AMO ®OYZIKA

A6 10 O€T: OioKOG PUOAAIdWY, VA, GTPOYYUAS paBdi, AaBr) paBdiol

A6 10 OTiTI: SIGAUPA PUGAAIdWY, HOKPU KAAGUGEKI

OTIAXNONTAZ MIA MEIT'AAH ®OYZKA

1. MpwTta TpéTel va @TIALETE pIa Kopvida. KowTe To pakpU kaAapdki o€ duo ioa pépn. 2. MepdoTe Tn pia Gkpn atmod Tov oTrdyko
péoa amod 1o KaAapdki. MepdoTte Tov oTrdyko péoa ki ammd 10 AAo kaAaudkl pe Tov idlo TpdTTo. 3. Twpa Ba TPETTEl va £XETE
TTEPACHEVA Kal T OUO KaAauAKia oTov oTrdyko. AéoTe TIG BUO GKPEG TOU OTTAYKOU padi pe évav autooxEdio kouTto. Koyte ot
TeEpIooeUel ammd Tov OTrdyko. Ta dUo KaAapdkia Ba TTpETEl va gival TOTTOBETNPEVA TO €va atrévavtl ammd 1o GAAo. 4. X0oTe
SIGAupa yia @OUCKEG PETT OTN PEYAAN KOIAOTNTA TOou dioKOU Yo poUoKes. 5. KpatrioTe Tnv Kopvida amod Ta kaAaudkia (éva oTo
KGBe XEp1) Kal BouTAETE TN péoa 0TO DIGAUPA YIO QOUCKEG, OIYOUPEUTEITE OTI O OTIAYKOG Ba pouokéwel pe didAupa. ATTaAd Kai
apyd BydAte Tnv Kopvifa amd 1o didAupa Kal TPAPBASTE To KAAGUAKIO WOTE va TEVTWOEN O OTTAYKOG Kal va dnuioupynbei éva
opBoywvio oxfAua. Oa TPETTEl va UTTAPXEl £va QIAY aTTd SIGAUNA Yia @OUCKES Péoa oTnV Kopvida. 6. PTIGETE £va GIAY QoUOKag
oUppwva pe 1o BApa 5 Trapamdvw, UOTEPA ONKWOTE apyd TNV Kopvifa otov aépa. To @IAY Ba Tpémel va TeviwBei kal va
oxnuartioel pia peyain gouoka. Otav n @oloka €xel peyaAwael, TPABAETE TNV Kopvida ypriyopa evwvovTag Ta dU0 KAAaPAGKIa yia
Va atreAEUBEPWOETE TN POUCKA OTOV OEPQ.



ENG - MAKING SMALL BUBBLES 7. Make a bubble film as in step 5 above, then blow gently on the centre of the film. You
should get as stream of small bubbles without the film breaking. 8. You can also make small bubbles by holding the straws a
few millimetres apart, dipping them into the bubble solution and blowing gently between them.

BOUNCING BUBBLES 9. You will need a helper for this step. Make a bubble film as in step 5 above. Ask your helper to dip the
round wand into the bubble solution, and then gently blow into wand to make a small bubble in the air. 10. Hold the bubble
frame under the small bubble. Move the frame upwards as the bubble floats down towards it. You should see the bubble bounce
off the film. It's like a bubble trampoline!

Troubleshooting If your bubbles burst quickly, or you are having problems making a film of bubble solution in the various
wands in the kit: « Clean your wands thoroughly with soap water. « The problem may be the weather. When it is very dry, the
water in a bubble will evaporate very quickly, making the bubble burst. Wait until the weather is wetter. « Bubble making will also
be tricky on windy days. Try blowing your bubbles at somewhere sheltered from the wind e.g. a semi covered playground. ¢ If
you are using your own bubble solution, check that you have made it according to the instructions.

FRE - REALISE DE PETITES BULLES 7. Commence par faire un film de liquide comme a I'étape 5 (voir ci-dessus), puis
souffle doucement au centre du film. Tu verras de petites bulles se former les unes aprés les autres, sans que le film ne se
brise. 8. Tu peux également faire de petites bulles en tenant les pailles a quelques millimétres I'une de I'autre, en les trempant
dans le liquide et en soufflant doucement entre les deux.

BULLES REBONDISSANTES 9. Pour cette activité, fais-toi aider par une autre personne. Commence par faire un film de
liquide comme a I'étape 5 (voir ci-dessus). Demande a l'autre personne de tremper la baguette ronde dans le liquide, puis de
souffler doucement dans la baguette, de maniére a former une petite bulle. 10. Tiens le cadre sous la petite bulle. Monte le
cadre a la rencontre de la bulle qui descend. Tu verras la bulle rebondir sur le film. Un véritable trampoline a bulles!

GUIDE DE DEPANNAGE Si tes bulles éclatent trop vite, ou si tu n'arrives pas a faire des bulles avec I'un des accessoires du
kit : « Lave soigneusement les différents accessoires dans de I'eau savonneuse. * Le probléme peut étre la météo. Lorsque le
temps est tres sec, I'eau d’'une bulle s’évapore trés rapidement, faisant éclater la bulle. Attends que le temps soit plus humide. *
Le vent rend aussi les bulles plus difficiles a faire. Installe-toi de préférence dans un endroit a I'abri du vent, par exemple dans
un terrain de jeu semi-couvert. * Si tu utilises ton propre liquide a bulles, vérifie que tu as bien suivi les indications de la recette.

GER - KLEINE SEIFENBLASEN ERZEUGEN 7. Erzeuge einen Seifenblasenfilm (siehe Schritt 5 oben) und puste dann
vorsichtig in die Mitte des Films. Du solltest nun eine Kette kleiner Seifenblasen erhalten, ohne dass der Film zerstort wird. 8.
Du kannst ebenfalls kleine Seifenblasen erzeugen, indem du die Strohhalme ein paar Milimeter weg halst, sie in die
Seifenblasenlésung tauchst und dann vorsichtig zwischen sie pustest.

HUPFENDE SEIFENBLASEN 9. Firr diese Aktion benétigst du einen Helfer. Erzeuge einen Seifenblasenfilm (siehe Schritt 5
oben). Bitte deinen Helfer, den runden Stab in die Seifenblasenlésung zu tauchen. Puste anschlieRend vorsichtig in den Stab,
um eine kleine Seifenblase zu erzeugen. 10. Halte den Seifenblasenrahmen unter die kleine Seifenblase. Ziehe den Rahmen
nach oben, wahrend die Seifenblase durch den Rahmen hindurch schwebt. Du kannst nun beobachten, wie die Seifenblase zu
hiipfen beginnt. Es ist wie ein Seifenblasen-Trampolin!

FEHLERBEHEBUNG Zerplatzen deine Seifenblasen schnell oder hast du Probleme, mit den verschiedenen Staben des Sets
einen Seifenblasenfilm zu erzeugen: + Reinige die Stabe griindlich mit Seifenwasser. « Das Problem kann das Wetter sein.
Wenn es sehr trocken ist, verdunstet das Wasser in einer Blase sehr schnell, wodurch die Blase platzt. Warte, bis das Wetter
feuchter ist. + Das Pusten von Seifenblasen bei windigem Wetter ist ebenfalls schwierig. Puste die Seifenblasen mdglichst an
einem windgeschitzten Ort, z.B. auf einem Uberdachten Spielplatz. « Wenn du deine eigene Seifenblasenldsung verwendest,
Uberprife, ob du sie genau nach Rezept hergestellt hast.



DUT - KLEINE BELLEN MAKEN 7. Maak een bellenvlies, op de manier zoals beschreven in stap 5 hierboven en blaas
zachtjes in het midden van het vlies. Je krijgt nu een reeks kleine bellen zonder het vlies te breken. 8. Je kunt ook kleine bellen
maken door de rietjes een paar millimeter van elkaar te houden, ze in het bellenblaasmiddel onder te dompelen en zachtjes
tussen de rietjes door te blazen.

STUITERENDE BELLEN 9. Voor deze stap zul je hulp nodig hebben. Maak een bellenvlies, zoals beschreven in de stap
hierboven. Vraag je helper om de tovercirkel in het bellenblaasmiddel te dopen en om daarna zachtjes in de toverstaf te blazen
om een belletje in de lucht te maken. 10. Houd het bellenraam onder de kleine bel. Beweeg het raam omhoog terwijl het belletje
naar het raam toe zweeft. Je zult het belletje op het vlies zien stuiteren. Net een bellenspringkussen!

PROBLEMEN VERHELPEN Als je bellen te snel uit elkaar spatten of als het je niet lukt een vlies te maken van
bellenblaasmiddel met de verschillende toverstokjes uit de doos: * Maak je toverstokjes grondig schoon met zeepwater. « Het
probleem kan aan het weer te wijten zijn. Als het zeer droog is, zal het water in een bel zeer snel verdampen, waardoor de bel
barst. Wacht tot het natter weer is. < Als het stevig waait is het blazen van bellen erg lastig. Probeer dan beschut tegen de wind
je bellen te blazen: bijvoorbeeld op een halfoverdekte speelplaats. < Als je je eigen bellenblaasmiddel gebruikt, controleer dan of
ie het middel volgens de aanwijzingen hebt toebereid.

ITA - FARE BOLLE PICCOLE 7. Fai una pellicola di bolla come nel precedente punto 5, poi soffia delicatamente al centro della
pellicola. Vedrai formarsi un flusso di piccole bolle senza che la pellicola si rompa. 8. Puoi inoltre fare piccole bolle tenendo le
cannucce ad alcuni millimetri di distanza tra loro, immergendole nella soluzione per le bolle e soffiando delicatamente tra

queste.

BOLLE CHE RIMBALZANO 9. Avrai bisogno di un aiutante per fare questo. Fai una pellicola di bolla come nel precedente
punto 5. Chiedi al tuo aiutante di immergere la bacchetta magica tonda nella soluzione per le bolle, poi di soffiare delicatamente
nella bacchetta magica per fare delle bolle nell'aria. 10. Tieni la cornice della bolla sotto le piccole bolle. Muovi la cornice verso
I'alto in modo che le bolle galleggino verso essa. Vedrai che le bolle rimbalzeranno sulla pellicola. E' come un trampolino per le
bolle!

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI Se le tue bolle scoppiano in fretta o riscontri problemi nel preparare una soluzione per una
pellicola di bolle con le varie bacchette nel kit: « Pulisci le bacchette accuratamente con acqua e sapone. ¢ Il problema potrebbe
essere il tempo atmosferico. Quando I'aria &€ molto secca, I'acqua nella bolla evapora molto rapidamente, facendo scoppiare la
bolla. Aspetta che il tempo sia pit umido. « Sara difficile fare bolle anche durante giornate ventose. Prova a soffiare le bolle in
un qualche riparo dal vento, ad esempio, un parco giochi semi coperto. * Se stai utilizzando la tua soluzione per bolle, controlla
di averla preparata secondo le istruzioni.

SPA - CREAR BURBUJAS PEQUENAS 7. Crea una pelicula de burbuja como se indica en el paso 5 de arriba y luego sopla
suavemente en el centro de la pelicula. Deberias obtener una hilera de pequefias burbujas sin que se rompa la pelicula. 8.
También puedes crear burbujas pequefias si sostienes las pajillas unos milimetros aparte, sumergiéndolas en la solucién de
burbuja y soplando suavemente entre ellas.

BURBUJAS QUE REBOTAN 9. Necesitaras alguien que te ayude para hacer este paso. Crea una pelicula de burbuja como se
indica en el paso 5 de arriba. Pidele a tu ayudante que sumerja la vara con forma redonda en la solucién de burbuja y luego
sople suavemente dentro de la vara para crear una burbuja pequefia en el aire. 10. Sostén el marco de burbuja debajo de la
burbuja pequefia. Mueve el marco hacia arriba mientras la burbuja flota hacia abajo en direccién al marco. Deberias ver la
burbuja rebotando sobre la pelicula. j{Es como un trampolin para burbujas!

RESOLUCION DE PROBLEMAS Si tus burbujas se explotan faciimente o tienes problemas para crear la pelicula de la
solucién de burbuja en las distintas varas el equipo: « Limpia muy bien tus varas con agua y jabon. * El problema puede ser el
clima. Cuando esta muy seco, el agua de una burbuja se evapora muy rapidamente, haciendo que la burbuja estalle. Espera a
que el tiempo sea mas humedo. * Crear burbujas también puede ser dificil en dias ventosos. Intenta soplar las burbujas en un
lugar reparado del viento como por ejemplo en un patio semi cubierto. * Si utilizas tu propia solucién de burbuja, controla que la
hayas preparado de acuerdo a las instrucciones.

POR - FAZER BOLHINHAS PEQUENAS 7. Faga uma pelicula de bolhinha conforme indicado no passo 5 acima, depois sopre
gentilmente no centro da pelicula. Devera obter um fluxo de pequenas bolhinhas sem que a pelicula se parta. 8. Também pode
fazer pequenas bolhinhas segurando as palhinhas com alguns milimetros de distancia entre elas, mergulhando-as na solugéo
para bolhinhas e soprando gentilmente entre elas.

BOLHINHAS SALTITANTES 9. Para este passo, ira precisar de ajuda. Faga uma pelicula de bolhinhas conforme indicado no
passo 5 acima. Peca ao seu ajudante para mergulhar a varinha redonda na solugéo para bolhinhas e sopre gentiimente na
varinha para fazer uma pequena bolhinha. 10. Segure a moldura das bolhinhas por baixo da bolhinha pequena. Mova a
moldura para cima a medida que a bolhinha flutua para baixo. Devera conseguir ver a bolhinha a saltar da pelicula. E como um
trampolim para bolhinhas!

Resolucao de problemas Se as suas bolhinhas rebentarem rapidamente, ou se tiver problemas em fazer uma pelicula com a
solugdo para bolhinhas com as varias varinhas no kit: « Lave bem as suas varinhas com agua e detergente. * O problema pode
ser das condi¢cdes atmosféricas. Quando o tempo esta muito seco, a &gua numa bolhinha evapora muito rapidamente, fazendo
com que a bolhinha rebente. Espere que o tempo fiqgue mais himido. « Fazer bolhinhas também é complicado em dias
ventosos. Tente soprar as bolhinhas para um local abrigado do vento, como um parque semicoberto. * Se estiver a usar a sua
solucéo para bolhinhas, certifique-se de que a preparou conforme as instrugoes.
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€TTIONG VA PTIAEETE PIKPEG POUOKEG KPATWVTAG Ta KAAAUAKIO € atmdaTaon Aiywv XINOOTWY PETAEU Toug, BOUTWVTAG Ta HEoO OTO
S1GAupa VIO POUCKEG KAl QUOWVTOG ATTOAG AVAUETE TOUG.
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ENG - ACTIVITY 29: BUBBLE GEOMETRY

From the kit: bubble tray, cube framed wand, pyramid framed wand

From home: bubble solution, long straw

1. Pour bubble solution into the large cavity of the bubble tray.

2. Holding the cube by its edges and place it into the solution so that one face is submerged in solution. Roll the cube onto
another face. The first face should now have a film of solution over it.

3. Keep rolling until each face has a film of solution. Lift the cube out of the solution. What happens to the films of solution?
Amazingly, you should see films of solution leading into the centre of the cube, where there will be a small film.

4. Dip the end of the straw into the solution. Push the end into the film at the centre of the cube and blow gently. With luck, you'll
make a cube-shaped bubble at the centre of the cube!

5. Repeat the activity with the pyramid. This time try to make a pyramid-shaped bubble in the centre of the shape.

FRE - ACTIVITE 29: BULLES GEOMETRIQUES

Objets du coffret : plateau a bulles, baguette cube, baguette pyramide

Objets de la maison : solution a bulles, paille longue

1. Verse un peu de liquide a bulles dans le grand bac du plateau.

2. Prends le cube par ses bords et plonge ['une de ses faces dans le liquide a bulles. Puis, plonge une autre face. La premiére
face doit maintenant contenir un film de liquide.

3. Fais de méme avec toutes les faces du cube, I'une aprés I'autre. Sors le cube du liquide. Regarde ce qui se passe avec les
films. Incroyable! Les films se rejoignent vers le centre du cube ou elles forment un petit film unique!

4. Trempe I'extrémité de la paille dans le liquide a bulles. Mets I'extrémité de la paille sur le film situé au centre du cube, et
souffle doucement. Si tu as de la chance, tu verras apparaitre une bulle cubique au centre du cube.

5. Répéte I'activité avec la pyramide et tu verras peut-étre apparaitre une bulle de forme pyramidale au centre de la forme.

GER - AKTIVITAT 29: SEIFENBLASEN-GEOMETRIE

Aus dem Set: Seifenblasenschale, wirfelférmiger Stab, pyramidenféormiger Stab

Aus eigenem Bestand: Seifenblasenldsung, langer Strohhalm

1. GielRe Seifenblasenldésung in die groe Mulde der Seifenblasenschale.

2. Halte den Wiirfel an den Ecken fest und lege ihn so in die Lésung, dass nur eine der Seiten in die Lésung eingetaucht ist.
Rolle den Wiirfel anschlieBend auf eine andere Seite. Die erste Seite sollte nun mit einem Seifenblasenfilm tGberzogen sein.

3. Rolle den Wiirfel so lange umher, bis jede Seite mit der Lésung bedeckt ist. Ziehe den Wiirfel aus der Lésung. Was passiert
mit den Seifenblasenfiimen? Du wirst beobachten kénnen, wie sie sich in der Mitte des Wiirfels sammeln und dort einen kleinen
Film bilden.

4. Tauche das Ende des Strohhalms in die Lésung. Schiebe das Ende in den Seifenblasenfilm in der Wiirfelmitte und puste
vorsichtig. Mit etwas Gliick erhalst du in der Wiirfelmitte eine wirfelférmige Seifenblase!

5. Wiederhole die Aktion mit der Pyramide. Versuche dieses Mal, in der Mitte der Form eine pyramidenférmige Seifenblase zu
erzeugen.

DUT - ACTIVITEIT 29: GEOMETRISCHE BELLEN

Uit de set: bellenblaasbakje, kubustoverstof, piramidetoverstaf

Van thuis: bellenblaasoplossing, lang rietje

1. Giet bellenblaasmiddel in de grote holte van de bellenblaasbak.

2. Houd de kubus bij de hoeken vast, en doop de kubus zodanig in bellenblaasmiddel dat één viak wordt ondergedompeld.
Kantel de kubus om naar een ander vlak. Het eerste vlak moet nu gevuld zijn met een vlies bellenblaasmiddel.

3. Blijf de kubus kantelen totdat elk viak voorzien is van een vlies. Til de kubus uit het bellenblaasmiddel. Wat gebeurt er met de
vliezen? Tot je verbazing zul je zien dat er zich vliezen bellenblaasmiddel vormen naar het middelpunt van de kubus toe, waar
er zich ook een klein vlies vormt.

4. Doop het uiteinde van een rietje in het bellenblaasmiddel. Duw het uiteinde in het vlies in het midden van de kubus en blaas
zachtjes. Met een beetje geluk maak je een kubusvormige bel in het hart van de kubus!

5. Herhaal deze activiteit met de piramide. Probeer nu een piramidevormige bel in het hart van de vorm te maken.



POR - ATIVIDADE 29: GEOMETRIA DE BOLHINHAS

Do kit: Bandeja para bolhinhas, varinha num cubo, varinha numa piramide

De casa: Solugéo para bolhinhas, palhinha comprida

1. Verta a solugdo para bolhinhas na cavidade grande da bandeja para bolhinhas.

2. Segure o cubo pelas extremidades e coloque-o na solugdo, de modo a que uma face fique submersa na solugdo. Vire o cubo
para a outra face. A primeira face devera ter agora uma pelicula de solugdo sobre ela.

3. Continue a virar até que cada face tenha uma pelicula de solugdo. Retire o cubo da solugdo. O que acontece as peliculas de
solugdo? Admiravelmente, vera peliculas de solucéo a irem para o centro do cubo, onde havera uma pelicula pequena.

4. Mergulhe a extremidade da palhinha na solugéo. Pressione a extremidade para a pelicula no centro do cubo e sopre
gentilmente. Com sorte, fara uma bolhinha em forma de cubo no centro do cubo!

5. Repita a atividade com a piramide. Desta vez, tente fazer uma bolhinha em forma de pirdmide no centro da forma.
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ENG - ACTIVITY 30: UNBREAKABLE BUBBLE

From the kit: bubble tray, round wand, star wand, long wand handle

From home: bubble solution, long straw, empty jar with a lid (or a glass and a plate)

1. Clip the round wand onto one end of the long wand handle, then clip the star wand onto the other end. This will be the stand
for your bubble. 2. Pour a little bubble solution into the jar, put the lid on, and then shake the jar. Pour away the solution. This
will coat the inside of the jar with bubble solution. 3. Wet both ends of the stand, then place it in the jar, with the star at the
bottom, so that the circle wand is not touching the sides of the jar. 4. Dip the end of the long straw into bubble solution and
carefully blow a bubble onto the round wand. The bubble should be about 5 cm (2 inches) across and not touching the sides of
the jar. 5. Put the lid on the jar quickly.Check your bubble every few minutes. How long did it last? It might last for more than an
hour. Why? Because the air inside the jar is moist, which means the bubble does not evaporate and burst.

Why Do Bubbles Burst?

Sadly, bubbles don't last forever! They burst because the water they are made from slowly evaporates. The water turns to water
vapour and mixes with the air. As the water evaporates, the skin gets thinner and thinner, until it breaks. In dry, warm weather,
evaporation is quicker, so bubbles don’t last long.

FRE - ACTIVITE 30: LA BULLE INCASSABLE

Objets du coffret : plateau a bulles, baguette ronde, baguette étoile, longue poignée de baguette

Objets de la maison : solution a bulles, paille longue, pot vide avec un couvercle (ou un verre et une assiette)

1. Monte la baguette ronde sur une extrémité du plus long des deux manches, puis monte la baguette étoile sur l'autre
extrémité. L'ensemble constituera le support de ta bulle. 2. Verse un peu de liquide a bulles dans le pot, ferme le couvercle puis
secoue le pot. La paroi intérieure du pot est maintenant recouverte de liquide. 3. Mouille les deux bouts du support, puis pose-le
dans le pot, avec |'étoile vers le bas, en faisant en sorte que la forme ronde ne touche pas les parois du pot. 4. Trempe
I'extrémité de la longue paille dans le liquide a bulles et souffle doucement, de maniére a former une bulle qui doit se déposer
sur la forme ronde. La bulle doit faire environ 5 cm de diamétre et elle ne doit pas toucher les parois du pot. 5. Referme
rapidement le pot.Viens vérifier I'état de ta bulle toutes les cing minutes. Combien de temps a-t-elle duré? Elle peut durer plus
d'une heure! Pourquoi, a ton avis? Parce que l'air dans le pot est humide, ce qui implique que la bulle ne risque pas d'évaporer
et d'éclater.

Pourquoi les bulles éclatent-elles?

Malheureusement, les bulles ne sont pas faites pour durer! Elles éclatent parce que I'eau dont elles sont formées s'évapore
progressivement. L'eau se transforme en vapeur d'eau qui se mélange a l'air. Au fur et a mesure que I'eau s'évapore, le film
devient de plus en plus ténu. Par temps chaud et sec, I'eau s'évapore plus vite, et donc les bulles durent moins longtemps.

GER - AKTIVITAT 30: UNZERSTORBARE SEIFENBLASE

Aus dem Set: Seifenblasenschale, runder Stab, Sternenstab, langer Stabgriff

Aus eigenem Bestand: Seifenblasenldsung, langer Strohhalm, leeres Glas mit Deckel (oder ein Glas und ein Teller)

1. Klemme zuerst den runden Stab an das eine Ende des langeren der beiden Stabgriffe und anschlieRend den Sternenstab an
das andere Ende. Dies wird die Halterung fiir deine Seifenblase. 2. Giele etwas Seifenblasenlésung in das Glas, setze den
Deckel darauf und schittle das Glas anschlieRend. So wird das Innere des Glases mit Seifenblasenldsung bedeckt. 3.
Befeuchte beide Enden der Halterung und platziere sie mit dem Stern auf dem Boden im Glas, sodass der Kreisstab die Seiten
des Glases nicht beriihrt. 4. Tauche das Ende des langen Strohhalms in die Seifenblasenldsung und puste vorsichtig eine
Seifenblase durch den runden Stab. Die Seifenblase sollte ca. 5 cm grof3 sein und die Seiten des Glases nicht berlhren. 5.
Schnell put den Deckel auf das Glas.Schaue im Abstand mehrerer Minuten immer wieder nach deiner Seifenblase. Wie lange
hat sie gehalten? Sie kann bis zu eine Stunde lang bestehen bleiben. Warum? Weil die Luft im Glas feucht ist, d.h., die
Seifenblase verdunstet nicht und zerplatzt nicht.

Warum zerplatzen Seifenblasen?

Seifenblasen halten leider nicht ewig! Sie zerplatzen, weil das Wasser aus dem sie bestehen, langsam verdunstet. Das Wasser
wird zu Wasserdampf und vermischt sich mit der Luft. Sobald das Wasser verdunstet, wird die AuRenhaut immer diinner, bis sie
platzt. Bei trockenem, warmem Wetter erfolgt die Verdunstung schneller, sodass sich die Seifenblasen nicht lange halten.



DUT - ACTIVITEIT 30: ONBREEKBARE BEL

Uit het pakket: bellenblaasbakije, tovercirkel, toverster, lange toverstafgreep

Van thuis: bellenblaasoplossing, lang rietje, lege pot met deksel (of een glas en een bord)

1. Klik de tovercirkel op een uiteinde van de langste toverstaf, en klik de toverster op het andere uiteinde. Dit wordt het statief
voor je bel. 2. Giet een beetje bellenblaasmiddel in de glazen pot, draai het deksel erop en schud de pot. De binnenzijde van de
glazen pot wordt nu bedekt met een laagje bellenblaasmiddel. 3. Bevochtig beide uiteinden van het statief, plaats die vervolgens
in de kan met de ster op de bodem, zodat de tovercirkel de binnenkant van de pot niet raakt. 4. Doop het uiteinde van het lange
rietje in het bellenblaasmiddel en blaas zorgvuldig in de tovercirkel. De bel moet ongeveer 5 centimeter groot worden en mag de
binnenwand van de glazen pot niet raken. 5. Doe nu snel het deksel op de pot.Inspecteer om de paar minuten je bel. Hoe lang
blijft die bel heel? Dat kan wel meer dan een uur duren. Waarom? Omdat de lucht in de glazen pot vochtig is, zodat de bel niet
verdampt en uit elkaar spat.

Waarom spatten bellen uit elkaar?

Helaas blijven zeepbellen niet altijd bestaan! Ze spatten uit elkaar omdat het water, waarvan ze gemaakt zijn, langzaam
verdampt. Het water gaat over in waterdamp en mengt zich met lucht. Bij het verdampen van water wordt de huid van de bel
steeds dunner, totdat de huid breekt. Bij droog en warm weer gaat de verdamping snel en spatten de bellen eerder uiteen.

ITA - ATTIVITA 30: BOLLE INFRANGIBILI

Dal kit: vassoio per bolle, bacchetta rotonda, bacchetta a stella, manico della bacchetta lungo

Da casa: soluzione per bolle, cannuccia lunga, barattolo vuoto con coperchio (o un bicchiere e un piatto)

1. Infila la bacchetta magica tonda sulla maniglia della bacchetta magica piu lunga, poi infila la bacchetta magica a stella
sull'altra maniglia. Questa sara lo stelo delle tue bolle. 2. Versa un po' di soluzione per bolle nel barattolo, metti il coperchio, e
poi agita il barattolo. Questa soluzione per bolle rivestira l'interno del barattolo. 3. Bagna entrambi i lati finali dello stelo, poi
mettilo nel barattolo, con la stella in basso, in modo che la bacchetta circolare non tocchi i lati del vaso. 4. Immergi la parte
finale della bacchetta lunga nella soluzione e con attenzione soffia una bolla sulla bacchetta rotonda. La bolla dovrebbe avere
circa 5 cm (2 pollici) di diametro e fai attenzione non toccare le pareti del barattolo. 5. Rapldamente metti il coperchio sul
barattolo.Controlla la tua bolla ogni pochi minuti. Quanto tempo & durato? Potrebbe durare piu di un'ora. Perché? Perché l'aria
all'interno del barattolo & umida, il che significa che la bolla non evapora e scoppia.

Perché le bolle scoppiano?

Purtroppo, le bolle non durano per sempre! Scoppiano perché l'acqua in cui si sono formate lentamente evapora. L'acqua si
trasforma in vapore acqueo e si mescola con l'aria. Siccome l'acqua evapora, la loro pellicola diventa sempre piu sottile, fino a
quando non si rompe. A secco, clima caldo, I'evaporazione & piu veloce e le bolle durano meno.

SPA - ACTIVIDAD 30: BURBUJAS IRROMPIBLES

Del kit: bandeja de burbujas, varita redonda, varita de estrella, mango de varita larga

De casa: solucion de burbujas, pajita larga, frasco vacio con tapa (o un vaso y un plato)

1. Coloca la vara con forma redonda en un extremo del mango mas largo y coloca la vara con forma de estrella en el otro
extremo. Esta sera la base para tu burbuja. 2. Vuelca un poco de la solucion de burbuja en la jarra, coloca la tapa y luego
sacude la jarra. Esto cubrira el interior de la jarra con solucién de burbuja. 3. Moja ambos extremos de la base, coldcalos en la
jarra con la estrella hacia abajo para que la vara circular no toque los costados de la jarra. 4. Sumerge el extremo de la pajilla
larga en la solucién de burbuja y sopla cuidadosamente una burbuja dentro de la vara con forma redonda. La burbuja deberia
ser aproximadamente de 5 cm (2 pulagas) de ancho y no debe tocar los costados de la jarra. 5. Coloca rapidamente la tapa en
la jarra.Revisa tu burbuja cada algunos minutos. ¢Cuanto tiempo duré? Podria durar mas de una hora. ¢Por qué? Porque el
aire dentro de la jarra es humedo, lo que significa que la burbuja no se evapora ni se explota.

¢Por qué explotan las burbujas?

iLamentablemente, las burbujas no duran para siempre! Explotan porque el agua que las compone se evapora lentamente. El
agua se convierte en vapor de agua y se mezcla con el aire. A medida que el agua se evapora, la capa se afina cada vez mas
hasta que se rompe. En un clima calido y seco la evaporacion es mas rapida, por lo que las burbujas no duran mucho tiempo.

POR - ATIVIDADE 30: BOLHA INQUEBRAVEL

Do kit: Bandeja para bolhinhas, varinha redonda, pega da varinha comprida

De casa: Solugao para bolhinhas, palhinha comprida, jarro vazio com tampa (ou um copo e um prato)

1. Fixe a varinha redonda numa extremidade da pega da varinha comprida, depois fixe a varinha em forma de estrela na outra
extremidade. Isto sera a base para a sua bolhinha. 2. Verta um pouco de solucéo para bolhinhas no jarro, coloque a tampa e
abane o jarro. Deite fora a solugdo. Isto ira revestir o interior do jarro com solugao para bolhinhas. 3. Humedega ambas as
extremidades do suporte, depois coloque-o no jarro, com a estrela no fundo, de modo a que a varinha circular nao toque nas
paredes do jarro. 4. Mergulhe a extremidade da palhinha comprida na solugdo para bolhinhas e sopre cuidadosamente uma
bolhinha para a varinha redonda. A bolhinha devera ter cerca de 5 cm e ndo pode tocar nas paredes do jarro. 5. Coloque
rapidamente a tampa no jarro.Verifique a sua bolhinha de vez em quando. Quanto tempo durou? Pode durar mais de uma hora.
Porqué? Porque o ar no interior do jarro € humido, o que significa que a bomba n&o evapora nem rebenta.

Porque é que as bolhinhas rebentam?

Infelizmente, as bolhinhas ndo duram para sempre! Elas rebentam, porque a agua que as constitui evapora lentamente. A agua
transforma-se em vapor de agua e mistura-se com o ar. A medida que a agua evapora, a pelicula fica cada vez mais fina, até
que se parte. Com tempo quente e seco, a evaporacdo € mais rapida, dai as bolhinhas ndo durarem muito tempo.

GRE - APAXTHPIOTHTA 30: AOPAYZTH ®OYZKA

A6 TO O€T: BioKOG PUOAAIdWY, aTPOYYUAS paRdi, paBdi aaTépl, yakpid Aapr papdiol

ATTé 1O oTIiTI: dIGAUpa UOaAiIdwY, HaKkpPU KaAapdkl, adeio BAo pe Kamaki (i €va TToTAPI Kal éva TTIATo).

1. KoupmrwoTe 10 aTpoyyuAd pafdi TTavw OTn pia dKpn Tou PakpUTEPOU aTrd Ta OUO XEPOUAIQ, OTN CUVEXEID KOUUTTWOTE TO

paBdi o oxApa aoTepIoU TTEAVW OtV GAAn akpn. Autd Ba gival TO OTAPIYHA yia TN @oUoka oag. 2. XUaTe Aiyo didAupa yia

ouokeg péoa aTto BAao, BAATE To KATTAKI Kal UOTEPA KIVAOTE TO BAgo. AuTO Ba KaAUWel TO EOWTEPIKG Tou BAdou pe didAupa. 3.

Bpé€te kal TIg U0 AKPEG TOU OTNPIYHATOG, UaTEPA TOTTOBETAOTE TO OTO BAO, YE TO AOTEPI VA AKOUMTIAEI aTOV TTATO Tou BAdou,

WOTE TO KUKAIKO paf3di va pnv akoupTtrdel Ta TAdiva Tou Bagou. 4. BoutAgTe TNV dKpn ammod 10 HokpU KOAAPAKI péoa oTo SIGAUPa

Y10 QOUTKEG Kal TIPOCEKTIKA PUOTIETE pidt POUCKA TTAVW OTO OTPOYYUAG padi. H poUoka Ba TrpETTel va ival SIAUETPOU TTEPITTOU

5 €K. (2 ivTOoEG) Kal va Unv akOUpTTaEl Ta TTAdiVA Tou Ba(ou 5. BAATe TO KATTAKI vpnvopa Tavw aTo Bado. TceKupsTs N @oUCKa

oag KGBe Aiya AerTd. MNoco BlnpKnoe Mrtropei va kpatioel WEpIOOOTEpO atd pia wpa. MNarti; Emedn o aépag péoa oto Bado

Eival UYPGG, TO OTTOIO ONUAIVE! OTI N OUOKA DV EGATHICETOI KOl OKGEL

Fati oKGve o1 POUTKES;

AuoTUXWG, Ol POUOKEG dev dlapkoly yia TTavTal ZkAave yiaTi To VEPO aTT6 TO OTTOIO EiVal PTIAYUEVES OTABIOKA £§an|{em| To vepd
UETATPETTETAI OE ATHO VEPOU Kal avaulyvUetal pe Tov agpa. Kabwg 1o vepsd egarpiCetal, n mM@AVEIG Toug Yiveral Ao kai o

Asmn, WoTTou OTTdEl 2 Enpd Kai {eoTd TTePIBAAAOV N €€ATHION €ival TTIO YPAvopPN, €101 01 POUCKES OeV dIapKOUV TTOAU.



ACTIVITY 31: BUBBLE ART

Food colouring

lcm

Paper

ENG - ACTIVITY 31: BUBBLE ART

From home: bubble solution, long straw, food coloring, small plastic pots, old spoon, clean white paper

1. Pour bubble solution into a small plastic pot until the solution is about 1 cm deep. 2. Add two tablespoons of food coloring
(choose your favourite colour) to the bubble solution and mix it in. 3. Push the long straw into the mixture and blow quickly until
bubbles rise out of the pot. 4. Carefully lower a sheet of paper onto the bubbles. Be careful not to let the paper touch the pot. Lift
the paper off again. 5. You should be left with a beautiful bubble print on the paper. Let it dry.By using different colours of bubbly
paint in separate pots, you can put one set of bubble prints over another to make amazing patterns.Try making greetings cards,
party invitation and thank you notes with bubble art. To make a card, fold a piece of white card in half, then make bubble prints
on the front.

Fun Facts

*» The skin of a bubble is less than a thousandth of a millimetre thick. That means you would need to put the skins of a thousand
bubbles together to make a layer a millimetre thick. « You can tell when a bubble is about to burst because the colours of its skin
disappear. That means its skin has got extremely thin and it's about the break. « The world record longest-lasting bubble didn’t
burst for 341 days — nearly a year! » The world’s biggest bubble was blown in 2005. Its volume was 3 cubic metres. It could
have contained 3 tonnes of water! « The walls of joined-up bubbles always meet at an angle of 120°.

FRE - ACTIVITE 31: BULLES ARTISTIQUES

Objets de la maison : solution a bulles, paille longue, colorant alimentaire, petits pots en plastique, vieille cuillére, papier blanc
propre

1. Verse du liquide a bulles dans un petit pot en plastique, jusqu'a une hauteur de 1 cm. 2. Ajoute 2 cuilléres a soupe de
colorant alimentaire (choisis ta couleur préférée) dans le liquide, et remue bien le tout. 3. Mets la longue paille dans le mélange
et souffle rapidement, jusqu'a ce que des bulles s'élévent du pot. 4. Pose délicatement une feuille de papier sur les bulles, en
faisant attention a ce qu'elle ne touche pas les bords du pot. Souléve la feuille de papier. 5. Tu obtiendras une jolie trace de
bulle sur le papier! Laisse-la sécher.En utilisant des colorants de différentes couleurs dans des pots différents, tu pourras créer
des motifs magnifiques en superposant les traces des bulles!Utilise ce procédé pour décorer a ta maniere des cartes de voeux,
des cartes d'invitation et des cartes de remerciement! Pour fabriquer une carte, plie en deux une carte blanche et crée tes
dessins de bulles sur le devant.

LE SAVAIS-TU?

* Le film d'une bulle a une épaisseur de moins d'1 millieme de millimétre. Cela signifie que tu devrais superposer mille bulles
pour obtenir un film de 1 mm d'épaisseur! « Tu peux savoir qu'une bulle est sur le point d'éclater lorsque les couleurs du film
commencent a disparaitre. La disparition des couleurs indique que le film est devenu extrémement ténu et est sur le point de
rompre. ¢ Le record du monde de durée pour une bulle est de 341 jours, soit presque 1 an! « La bulle la plus grande du monde a
été réalisée en 2005. Elle faisait 3 métres cube de volume et aurait donc pu contenir 3 tonnes d'eau! * Lorsque des bulles se
rejoignent, leurs surfaces de contact forment toujours un angle de 120°.

GER - AKTIVITAT 31: SEIFENBLASENKUNST

AusBelgenem Bestand: Seifenblasenldsung, langer Strohhalm, Lebensmittelfarbe, kleine Plastiktopfchen, alter Loffel, sauberes
weilles Papier

1. GieRe Seifenblasenldsung in einen kleinen Plastiktopf, bis die Lésung ca. 1 cm hoch ist. 2. Gib zwei Teeloffel
Lebensmittelfarbe (wahle deine Lieblingsfarbe aus) in die Seifenblasenlésung und verriihre sie. 3. Schiebe den langen
Strohhalm in die Mischung und puste so schnell und lange, bis die Seifenblasen aus dem Topf herausquillen. 4. Lege vorsichtig
ein Blatt Papier auf die Seifenblasen. Achte darauf, dass das Papier den Topf nicht beriihrt. Hebe das Papier dann wieder an. 5.
Auf dem Papier bleibt ein hiibscher Seifenblasenabdruck zurlick. Lasse den Abdruck trocknen.Wenn du verschiedene Farben in
mehreren Topfen mischt, kannst du mehrere Seifenblasenabdriicke ibereinander erzeugen, um tolle Muster zu erhalten.
Erstelle mit dieser Seifenblasenkunst GrufRkarten, Partyeinladungen und Danksagungen. Falte dazu ein weilles Blatt Papier in
der Mitte und mache Seifenblasenabdriicke auf die Vorderseite der Karte.

INTERESSANTE FAKTEN

» Die AuBenhaut einer Seifenblase ist weniger als ein Tausendstel eines Millimeters dick. Das heiflt, du musstest die
AuRenhlllen von Tausenden Seifenblasen zusammenfiigen, um eine 1 mm dicke Schicht zu erhalten. « Du kannst erkennen,
wenn eine Seifenblase jeden Moment zerplatzen wird, da die Farben ihrer Aufenhaut kurz vorher verschwinden. Das heift,
dass ihre AuBenhaut extrem diinn geworden und kurz vor dem Platzen ist. « Die am langsten haltbare Seifenblase der Welt ist
erst nach 341 Tagen - nach fast einem Jahr - zerplatzt! + Die groRte Seifenblase der Welt wurde 2005 erzeugt. Sie war 3 m3
groR und héatte 3 Tonnen Wasser aufnehmen kénnen! « Die Wande von miteinander verbundenen Seifenblasen haben stets
einen Winkel von 120°.



DUT - ACTIVITEIT 31: BELLENKUNSTWERK

Van thuis: bellenblaasoplossing, lang rietje, kleurstof, kleine plastic potjes, oude lepel, schoon wit papier

1. Giet bellenblaasmiddel in een kleine kunststoffen pot totdat je een laagje van 1 cm hebt. 2. Voeg twee eetlepels
voedselkleurmiddel toe aan het bellenblaasmiddel en meng alles goed door elkaar. Kies zelf je favoriete kleuren! 3. Duw het
lange rietje in het mengsel en blaas snel totdat de bellen uit de pot opstijgen. 4. Leg voorzichtig een velletie keukenpapier op de
bellen. Zorg dat het papier de pot niet raakt. Til daarna het papier weer op. 5. Je hebt nu een prachtige bellenafdruk op het
papier. Laat het papier drogen.Door verschillende kleuren ‘bellenverf' in aparte potten te bewaren, kun je een stel
bellenafdrukken over elkaar maken, zodat er prachtige patronen ontstaan.Probeer wenskaarten maken, of uitnodigingen voor
een feestje, of bedankjes met behulp van deze bellenkunstwerkjes. Wil je een kaart maken? Vouw dan een dun vel wit karton
dubbel en maak je bellenkunstwerk aan de voorkant.

WEETJES

* De huid van een zeepbel is minder dan een duizendste van een millimeter (een 'micron’) dik. Dat betekent dat je wel duizend
zeepbelhuidjes op elkaar moet leggen om een vlies van een millimeter dik te maken.  Je kunt zien wanneer een zeepbel op het
punt staat te barsten, omdat de kleuren van de huid dan verdwijnen. Dat betekent dat de huid uiterst dun is geworden en op het
punt staat te gaan barsten. « Het wereldrecord van de langst bestaande zeepbel is.... 341 dagen: dus bijna een jaar! « 's
Werelds grootste zeepbel werd in het jaar 2005 geblazen. Zijn volume was maar liefst drie kubieke meter en zou dus wel drie
ton water kunnen bevatten! « De wanden van elkaar rakende bellen maken altijd een hoek van 120° met elkaar.

ITA - ATTIVITA 31: L'ARTE DELLE BOLLE

Da casa: soluzione per bolle, cannuccia lunga, colorante alimentare, vasetti di plastica, cucchiaio vecchio, carta bianca pulita

1. Versa circa 1 cm di soluzione per bolle in un piccolo pentolino di plastica. 2. Aggiungi alla soluzione per bolle 2 cucchiai da
tavola di colore alimentare (scegli il tuo colore preferito) e mescolarlo. 3. Inserisci la cannuccia lunga nella miscela e soffiare
velocemente fino a quando le bolle usciranno dalla pentola. 4. Abbassa con cautela un foglio di carta sulle bolle. Fai attenzione
a non lasciare che la carta tocchi il piatto. Solleva la carta di nuovo. 5. Si consiglia di lasciare una bella bolla impressa su carta.
Lascia asciugare.Utilizzando, in vasi separati, colori differenti di vernice, € possibile sovrapporre un set di stampe di bolle per
rendere i modelli sorprendenti.Prova a creare biglietti di auguri, inviti per feste e biglietti di ringraziamento con I'arte delle bolle.
Per realizzare un biglietto, piega a meta un foglio di carta bianca, poi stampa le bolle sulla parte anteriore.

NOTIZIE DIVERTENTI

* La pellicola che ricopre una bolla d'aria ha uno spessore che misura meno di un millesimo di millimetro. Cio significa sarebbe
necessario sovrapporre le pellicole di un migliaio di bolle per ottenere uno strato di un millimetro di spessore. ¢ E' possibile
capire quando una bolla sta per scoppiare, perché sparisce il colore sulla sua pellicola. Cio significa che la sua pellicola e
estremamente sottile e si sta rompendo. ¢ Il record mondiale di una bolla d'aria non scoppiata & di 341 giorni - circa un anno! «
La bolla piu grande del mondo é stata soffiata nel 2005. Il suo volume fu di 3 metri cubi. Avrebbe potuto contenere 3 tonnellate
d'acqua!  L'unione delle bolle di sapone avviene sempre con un angolo di 120°.

SPA - ACTIVIDAD 31: EL ARTE DE LAS BURBUJAS

De casa: solucion para burbujas, pajita larga, colorante alimentario, botes de plastico pequefios, cuchara vieja, papel blanco
limpio

1. Vuelca la solucion de burbuja en el potecito de plastico hasta que la solucién alcance aproximadamente un 1 cm de
profundidad. 2. Agrega dos cucharas de mesa de colorante para comida (elige tu color favorito) a la solucion de burbuja y
mézclalas. 3. Coloca la pajilla larga en la mezcla y sopla rapidamente hasta que las burbujas se eleven del potecito. 4. Pon
cuidadosamente la hoja de papel encima de las burbujas. Ten cuidado de no dejar que el papel toque el potecito. Vuelve a
levantar el papel. 5. Deberia quedarte una bella burbuja impresa en el papel. Déjalo secar.Si utilizas colores diferentes para
pintar las burbujas colocadas en potecitos separados, puedes ubicar un conjunto de impresiones de burbujas sobre otro y crear
formas asombrosas.Intenta crear tarjetas de felicitaciones, invitaciones a fiestas y notas de agradecimiento con el arte de las
burbujas. Para disefiar una tarjeta, pliega una pieza de tarjeta blanca a la mitad y luego crea impresiones de burbujas en el
frente.

DATOS CURIOSOS

* La capa de la burbuja tiene un grosor menor a una milésima de milimetro. Eso significa que necesitarias colocar las capas de
mil burbujas juntas para obtener una lamina de un milimetro de grosor. « Puedes darte cuenta que una burbuja esta a punto de
explotar porque los colores de la capa comienzan a desaparecer. Eso significa que la capa es extremadamente fina y esta
pronto a romperse. ¢ jLa burbuja que mas duré del mundo no exploté por 341 dias (casi un afo)! * La burbuja mas grande del
mundo se cred en el afio 2005. Su volumen era de 3 metros cubicos. jPudo haber contenido 3 toneladas de agua! * Las
paredes de las burbujas unidas siempre forman un angulo de 120°.

POR - ATIVIDADE 31: ARTE COM BOLHINHAS

De casa: Solugado para bolhinhas, palhinha comprida, corante alimentar, pequenos recipientes de plastico, papel branco limpo
1. Verta a solucdo para bolhinhas num pequeno recipiente de plastico até que a solugdo tenha cerca de 1 cm de profundidade.
2. Adicione duas colheres de sopa de corante alimentar (escolha o seu preferido) a solucdo para bolhinhas, e misture. 3.
Pressione a palhinha comprida para a mistura e sopre rapidamente até que as bolhinhas saiam do recipiente. 4. Baixe
cuidadosamente uma folha de papel até as bolhinhas. Tenha cuidado para ndo deixar o papel tocar no recipiente. Volte a
levantar o papel. 5. Devera ficar com uma bela impressao das bolhinhas no papel. Deixe secar.Ao usar diferentes cores de tinta
com bolhinhas em diferentes recipientes, pode colocar um conjunto de impressdes de bolhinhas um sobre o outro para criar
padrdes espantosos.Tente criar cartdes de felicitagdes, convites para festas e notas de agradecimento com arte de bolhinhas.
Para criar um cartdo, dobre um pedago de cartdo branco a meio, depois faga as impressdes com bolhinhas na frente.

Factos Curiosos

* A pelicula da bolhinha tem menos de um milionésimo de milimetro de espessura. Isso significa que tem de juntar a pelicula de
mil bolhinhas para fazer uma camada com um milimetro de espessura. * Da para ver quando uma bolhinha esta prestes a
explodir, porque as cores da pelicula desaparecem. Isso significa que a pelicula ficou extremamente fina e esta prestes a
rebentar. » O recorde mundial da bolhinha que durou mais tempo é de 341 dias - quase um ano! * A maior bolha do mundo foi
feita em 2005. Tinha 3 metros cubicos de volume. Podia conter 3 toneladas de agua! « As paredes de bolhinhas que sdo unidas
fazem sempre um angulo de 120°.

GRE - APAZTHPIOTHTA 31: TEXNH ME ®OYZKEX

Ao 0 oTTiT: SIGAUPO QUCOAIBWY, HAKPU KOAQMGAKI, XPWOTIKH TPOQIHWY, HIKPA TTAAOTIKG doxeia, TTaAI0 KOUTAAI, kKaBapd Asukd
XapTi.

1. XUoTe dIGAUPa yIo oUOKeG péoa o€ éva TTAAOTIKS TTOTHPI PEXP! TO SIGAUPA va @TAvel o€ UWog TTepiTTou To 1 €K. 2. MpoaBéoTe
OUo KkouTahiég TNG coUTTag Xpwua JaxapoTrAaoTIKAG (DIOAEETE TO ayaTnuévo O0OG XPwHa) OTO JIGAUPA YIa QOUCKESG KOl
avakatéyTe 10. 3. BAATE TO PHOKPU KOAQUAKI PECQ OTO PeEiya Kal QUONETE ypriyopa HEXPI O POUCKEG VA TTPOEEEXOUV aTTO TO
TroTAP!I. 4. MPooeKTIKA BAATE éva XapTi TTAVW OTTd TIG POUCTKEG. Na €i0TE TTPOTEKTIKOI KAl VA PNV A@ACETE TO XAPTi VO AKOUMTIAOE!
TO TTOTHPI. ATTOUOKPUVETE Kal TIAAI TO XOpPTi. 5. Oa TTPETTEl va €XEl OXNUATIOTEI Eva GUOPPO ATTOTUTIWHA OTTO POUCKES TTAVW OTO
XapTi. AQAOTE TO va OTEYVWOEL. XPNOIMOTIOIWVTAG OIPOPETIKA XPWHATA OE JIAPOPETIKA TTOTAPIA, UTTOPEITE va BAAETE TO éva
amroTUTIWHA TTAVW aTO GAAO YIO Va QTIGEETE EVIUTTWOIAKG OX£EDIA.[TPOOTIABAOTE va PTIAEETE EUXETAPIEG KAPTEG, TTPOOKANTEIG VIO
TIGPTI KOl EUXOPIOTAPIO ONUEIWHATA PE KAANITEXVANOTA OTTO POUOKEG. IMa va QTIGEETE i KAPTA, DITTAWOTE Eva KOPUATI AUKS
XOpTi TN PECT, OTN OUVEXEIA KAVTE ATTOTUTTWHATA ATTd POUCKEG OTO UTTPOOTIVO HEPOG.

AIAZKEAAZTIKEZ MAHPO®OPIEZ

* H em@dveia Tng @ouokag £xel TTaxog AiyoTeEPO aTré €va XIAIooTd Tou XIAMloaToU. AuTo onpaivel 6T Ba XpelaldTav va EVWOETE
padi Tig em@aveleg amod XiMNEG POUTKEG yIa va QTIGEETE Eva OTPWHA TTEXOUG £VOG XIAIOoToU. « MTTopEiTe va KATAAGRETE 6TAV pia
@PoUCKa ETOINGCETAI VO OKAOE! £TTEIDNA Ta XpwHaTa eagpavifovtal atrd Tnv em@dveia. Auté onuaivel 0TI n ETIQAVEIR EXEI AETITUVEI
TIOAU Kal gival €ToIun va oTrdaoel. » To TTayKOoUIO PEKOP yia TN GoUoKa JE Tn PeyaAUTepn BIGpKeia gival 341 pépeg — axedoV Eva
Xpovo! ¢« H peyaAdTepn poUoka Tou kéopou @TidxTnKe To 2005. H ékTaor NG ATav 3 KuPBIKa pétpa. Oa ptropouce va TTepIEXEl 3
TOVOUG vepou! « Ta TolxwHaTa atd TIC QOUCKES TTOU EVWVOVTAI OXNUATIOUV pia ywvia 120°.



ENG - ACTIVITY 32: BUBBLE SCULPTURE

From the kit: bubble tray

From home: bubble solution, long straw

1. Pour bubble solution into the bubble tray until the bottom of the tray is covered with solution.

2. Dip the end of the long straw just into the solution and blow gently. You should be able to blow a dome-shaped bubble about
10 cm (4 inches) across. Keep the straw off the bottom of the tray, or you will blow lots of small bubbles.

3. Now add some other bubbles around the first one to make a bubble sculpture.

Can you make a bubble bug (one large bubble for the body and one small one for the head)? What about a flower (one central
bubble and six petals around it)?

4. Try blowing a bubble in a bubble. Start with a large dome about 10 cm (4 inches) across. Carefully push the straw though it
and blow another dome inside it. Are your bubble-blowing skills good enough to add a third dome inside the second?

You can use a dry finger to burst any bubble you no longer want.

FRE - ACTIVITE 32: SCULPTURE SUR BULLES

Objets du coffret : plateau a bulles

Objets de la maison : solution a bulles, paille longue

1. Verse du liquide a bulles dans le plateau, jusqu'a ce que le fond soit complétement recouvert.

2. Trempe l'extrémité de la paille dans le liquide et souffle doucement. Tu devrais pouvoir former une bulle en forme de coupole
de 10 cm de diametre. Attention : la paille ne doit pas toucher le fond du plateau, sinon tu verras se former une multitude de
petites bulles.

3. Maintenant, ajoute d'autres bulles autour de la premiére, de maniére a former une sculpture de ton choix.

Essaie de former un insecte (avec une grande bulle pour le corps et une petite pour la téte)! Ou bien encore une fleur (avec une
bulle centrale et six pétales tout autour)!

4. Essaie de faire une bulle a l'intérieur de la premiére. Commence en réalisant une grande coupole de 10 cm de diametre.
Enfonce délicatement la paille dans ta coupole et réalise une autre coupole en soufflant a I'intérieur. Et maintenant, voyons si tu
possedes assez d'habileté pour ajouter une troisieme coupole a l'intérieur de la deuxieme!

Pour faire éclater une bulle dont tu n'as plus besoin, il te suffit de la toucher avec un doigt sec.

GER - AKTIVITAT 32: SEIFENBLASENSKULPTUR

Aus dem Set: Seifenblasenschale

Aus eigenem Bestand: Seifenblasenlosung, langer Strohhalm

1. GielRe Seifenblasenlésung in die Seifenblasenschale, bis der Boden der Schale mit Lésung bedeckt ist.

2. Tauche nur das Ende des langen Strohhalms in die Lésung und puste vorsichtig. Du solltest eine ca. 10 cm groRe
domeformig Seifenblase erzeugen kdnnen. Halte den Strohhalm vom Boden der Schale fern, ansonsten erzeugst du viele
kleine Seifenblasen.

3. Fuge nun weitere Seifenblasen um die erste herum hinzu, um eine Seifenblasenskulptur zu erzeugen.

Kannst du einen Seifenblasen-Kéafer pusten (eine groRe Seifenblase flr den Kérper und eine kleine fiir den Kopf)? Wie ware es
mit einer Blume (eine Seifenblase in der Mitte und sechs Blutenblatter drumherum)?

4. Versuche, innerhalb einer Seifenblase eine neue Seifenblase zu erzeugen. Beginne mit einer ca. 10 cm grofRen Kuppel.
Schiebe den Strohhalm vorsichtig durch die Seifenblase und puste im Inneren eine zweite Kuppel. Schaffst du es, im Inneren
sogar noch eine dritte Seifenblase zu erzeugen?

Lasse die Seifenblase, die du nicht mehr haben méchtest, mit deinem Finger zerplatzen.

DUT - ACTIVITEIT 32: BELLENSCULPTUUR

Uit het pakket: bellenblaasbakje

Van thuis: bellenblaasoplossing, lang rietje

1. Giet zoveel bellenblaasmiddel in de bellenblaasbak dat de bodem van de bak bedekt is.

2. Doop het uiteinde van het lange rietje in het bellenblaasmiddel en blaas zachtjes. Je zou nu een koepelvormige bel met een
basis van ongeveer 10 cm moeten kunnen blazen. Houd het rietje vrij van de bodem van de bak, want anders blaas je een
reeks belletjes.

3. Voeg nu wat andere bellen rondom de eerste toe om een bellensculptuur te maken.

Kun je een bellenkever maken (een grote bel voor het lichaam en een kleinere voor de kop)? En wat dacht je van een bloem
(een bel in het midden met zes kleinere er als blaadjes omheen)?

4. Probeer een bel in een bel te blazen. Begin met een grote koepel met een basis van 10 cm. Duw het rietje voorzichtig er
doorheen en blaas een andere koepel er binnen in. Ben je vaardig genoeg in het bellenblazen om nog een derde koepel binnen
de tweede te maken?

Met een droge vinger kun je elke bel, die je niet langer nodig hebt, uit elkaar laten spatten.






Detergent

ENG - ACTIVITY 33: INVISIBLE ENGINE

From the kit: tiny plastic boats

From home: dish washing detergent, toothpick, large tray of water (must be clean and free of any oil or detergent)

1. Whilst the audience isn’t looking, dip the toothpick in detergent and fill the tray with water. Announce that you have the world’s
tiniest boat, which is powered by the world’s smallest engine. Don’t forget to mention that it's also invisible. 2. Ask a volunteer to
help you with the trick. Get them to place the boat on the surface of the water and see if it moves by itself. Of course, it won’t
move, but they don’t know that. Look exasperated and swiftly announce that the volunteer forgot to pump the fuel to power the
boat. 3. Now show the audience the fuel: the toothpick dipped in detergent! To them it will just look like a plain old toothpick.
Explain that this is the most expensive petroleum on earth and wait for their stunned reactions. Use the toothpick to place the
detergent on the back of the boat. 4. Slowly place the boat onto the surface of the water and, hey presto, watch it go! You are
well and truly on your way to becoming a cunning conjurer.

How Does It Work?

Water has something called surface tension. When you apply the detergent, the surface tension at the back of the boat is
reduced. Since the surface tension at the front of the boat is greater than that at the back, it creates a forward force that makes
the boat travel forwards. After the boat has sailed for a while, the detergent is carried and spread over the water surface. This
means the boat will eventually stop working as the water tension difference no longer exists.

FRE - ACTIVITE 33: Moteur invisible

Dans le kit : Le petit bateau en plastique

Objets de la maison : liquide vaisselle, cure-dent, grand plateau d’eau (doit étre propre et exempt d’huile ou de détergent)

1. Pendant que le public ne regarde pas, trempe le cure-dent dans du liquide vaisselle et remplis le plateau d’eau. Annonce que
tu as le plus petit bateau du monde, qui est propulsé par le plus petit moteur du monde. N'oublie pas de mentionner qu’il est
également invisible. 2. Demande a un volontaire de t'aider avec ce tour. Demande-lui de placer le bateau a la surface de I'eau
et de voir s’il se déplace tout seul. Bien sr, il ne bougera pas, mais il ne le sait pas. D’un air exaspéré, annonce rapidement
que le volontaire a oublié de pomper le carburant pour alimenter le bateau. 3. Maintenant, montre au public le carburant: le
cure-dent trempé dans du liquide vaisselle ! Pour le public, cela ressemblera simplement a un vieux cure-dent ordinaire.
Explique qu’il s’agit du carburant le plus cher au monde et attends les réactions stupéfaites. Utilise le cure-dent pour placer le
liquide vaisselle a l'arriere du bateau. 4. Placez lentement le bateau a la surface de I'eau et, abracadabra, regarde-le se
deplacer ! Tu es bel et bien sur le point de devenir un prestidigitateur célebre.

Comment ¢a fonctionne ?

Il existe une tension a la surface de I'eau. Lorsque vous mettez du liquide vaisselle a I'arriere du bateau, la tension a la surface
de 'eau est réduite a I'arriére du bateau. Comme la tension de surface qui s’applique a I'avant du bateau est plus grande que
celle qui s’applique a l'arriére, une force se crée qui déplace le bateau vers I'avant. Aprés un certain temps de déplacement, le
liquide vaisselle est réparti sur la surface de I'eau. Le bateau s’arréte car la différence de tension a disparu.

GER - AKTIVITAT33: Unsichtbarer Motor

Aus dem Set: Das kleine Plastikboot -

Aus eigenem Bestand: Geschirrspiilmittel, Zahnstocher, groRe Schale mit Wasser (muss sauber und frei von Ol oder
Reinigungsmittel sein)

1. Wahrend das Publikum nicht hinschaut, tauche den Zahnstocher in Spulmittel und flille die Schale mit Wasser. Kiindige an,
dass du das kleinste Boot der Welt besitzt, das vom kleinsten Motor der Welt angetrieben wird. Vergiss nicht zu erwahnen, dass
er auch unsichtbar ist. 2. Bitte jemanden, dir bei dem Trick zu helfen. Lasse die Person das Boot auf die Wasseroberflache
setzen und sehen, ob es sich von selbst bewegt. Natirlich wird es sich nicht bewegen, aber das weil} sie nicht. Tue so, als ob
du verargert bist, und kiindige schnell an, dass die Person vergessen hat, den Kraftstoff fiir den Antrieb des Bootes einzufiillen.
3. Zeige dem Publikum jetzt den Kraftstoff: den in Waschmittel getauchten Zahnstocher! Fir das Publikum wird er nur wie ein
einfacher alter Zahnstocher aussehen. Erklare ihnen, dass dies das teuerste Benzin der Welt ist, und warte auf ihre verblifften
Reaktionen. Verwende den Zahnstocher, um das Reinigungsmittel auf die Rickseite des Bootes zu geben. 4. Setze das Boot
langsam auf die Wasseroberfliche und, schwupps, schon segelt es los! Du bist auf dem besten Weg, ein gerissener
Zauberkiinstler zu werden.

So funktioniert's

Wasser hat eine Oberflachenspannung. Wenn du Spilmittel hinzugibst, verringert sich die Spannung am hinteren Teil des
Boots. Da die Oberflachenspannung am Vorderteil des Boots jetzt groRer als hinten ist, wird Schubkraft entwickelt, die das Boot
vorwarts bewegt. Wenn das Boot eine Zeitlang gefahren ist, verbreitet sich das Spulmittel auf der Wasseroberflache. Die
Fortbewegung des Boots bricht ab, da der Spannungsunterschied nicht mehr existiert.

DUT - ACTIVITEIT 33: De onzichbare motor

Uit het pakket: het kleine plastic bootje

Van thuis: afwasmiddel, tandenstoker, grote bak met water (moet schoon en vrij van olie of afwasmiddel zijn)

1. Terwijl het publiek niet kijkt, doop de tandenstoker in afwasmiddel en vul de bak met water. Kondig aan dat je 's werelds
kleinste boot hebt, die wordt aangedreven door 's werelds kleinste motor. Vergeet niet te vermelden dat deze ook onzichtbaar
is. 2. Vraag een vrijwilliger om je te helpen met de truc. Laat ze de boot op het wateropperviak plaatsen en kijk of deze uit
zichzelf beweegt. Deze beweegt natuurlijk niet, maar dat weten ze niet. Kijk geérgerd en meld snel dat de vrijwilliger vergat om
brandstof erin te pompen om de boot aan te drijven. 3. Laat het publiek nu de brandstof zien: de tandenstoker gedoopt in
afwasmiddel! Voor hen zal het er gewoon uitzien als een gewone oude tandenstoker. Leg uit dat dit de duurste aardolie op
aarde is en wacht op hun verbijsterde reactie. Gebruik de tandenstoker om het wasmiddel op de achterkant van de boot aan te
brengen. 4. Plaats de boot voorzichtig op het wateropperviak en zie hoe hij gaat! Je bent goed op weg om een geslepen
goochelaar te worden.

Hoe werkt het?

Water heeft een oppervlaktespanning. Wanneer je afwasproduct aanbrengt aan de achterzijde van de boot, vermindert daar de
oppervlaktespanning. Aangezien de oppervlaktespanning aan de voorkant van het plastic bootje nu groter is dan die aan de
achterkant, vormt zich een voorwaartse kracht die het bootje vooruitstuwt. Nadat de boot even vooruit is gegaan verspreid het
wasmiddel zich over het wateropperviak. De boot stopt dan, omdat er niet langer een verschil in oppervlaktespanning bestaat.



ITA - ATTIVITA 33: Il motore invisibile

Dal kit: Le barchette di plastica

Da casa: detersivo per piatti, stuzzicadenti, vaschetta d'acqua capiente (deve essere pulita e priva di olio o detersivo)

1. Mentre il pubblico non sta guardando, immergi lo stuzzicadenti nel detersivo e riempi il vassoio d'acqua. Annuncia di avere la
barca piu piccola del mondo, alimentata dal motore piu piccolo del mondo. Non dimenticare di aggiungere che & anche
invisibile. 2. Chiedi a un volontario di aiutarti. Chiedigli di posizionare la barchetta sulla superficie dell'acqua e vedere se si
muove da sola. Sicuramente non si muovera. Fingi di essere esasperato e annuncia rapidamente che il volontario ha
dimenticato di pompare il carburante per alimentare la barca. 3. Ora mostra al pubblico il carburante: lo stuzzicadenti imbevuto
di detersivo! Ai loro occhi sembrera semplicemente un vecchio stuzzicadenti. Spiega che si tratta del petrolio pit costoso del
mondo e lasciali sbalorditi. Usa lo stuzzicadenti per posizionare il detersivo sul retro della barchetta. 4. Posiziona lentamente la
barchetta sulla superficie dell'acqua e guarda come sfreccial Ormai non ti manca molto per diventare un astutissimo
prestigiatore.

Come funziona?

L’acqua ha una tensione superficiale. Quando si applica il detersivo, questa tensione si riduce sul retro della barca. Dato che
ora la tensione superficiale presente sulla parte anteriore della barchetta € maggiore di quella sulla parte posteriore, si forma
una spinta in avanti che fa muovere la barca. Dopo essersi mossa in avanti per un po’, il detersivo trasportato viene diffuso sulla
superficie dell’acqua. La barca si ferma perché non & piu presente una differenza di tensione dell’acqua.

SPA - ACTIVIDAD 33: El Motor Invisible

Del kit: el pequefio barco de plastico

De casa: detergente para platos, palillo de dientes, bandeja grande de agua (debe estar limpia y sin ningun tipo de aceite o
detergente)

1. Mientras el publico no mira, moja el palillo en detergente y llena la bandeja con agua. Anuncia que tienes el barco mas
pequeno del mundo, que esta impulsado por el motor mas pequefio del mundo. No olvides mencionar que también es
invisible. 2. Pide a un voluntario que te ayude con el truco. Haz que coloquen el barco en la superficie del agua y comprueba si
se mueve por si mismo. Por supuesto, no se movera, pero ellos no lo saben. Muéstrate exasperado y anuncia rapidamente que
el voluntario se olvidé de bombear el combustible para propulsar la embarcacién. 3. Ahora muestra al publico el combustible:
iel palillo mojado en detergente! A ellos les parecera un simple palillo. Explicales que se trata del petréleo mas caro de la tierra
y espera a que reaccionen atonitos. Utiliza el palillo para colocar el detergente en la parte posterior del barco. 4. Coloca
lentamente el barco en la superficie del agua y, jAndal, jmira cémo avanza! Estds en camino de convertirte en un astuto
prestidigitador.

¢Coémo funciona?

Existe una tension superficial respecto al agua. Al aplicar el detergente, la tension superficial disminuye en la parte posterior del
barco. Dado que ahora la tensién superficial de la parte frontal del barco de plastico es mayor que la tensién al final del barco
de plastico, se produce una fuerza hacia delante que ocasiona el movimiento del barco hacia delante. Cuando el barco se ha
desplazado durante un rato, el detergente se distribuye por la superficie del agua. El barco deja de funcionar cuando no existe
diferencia respecto a la tensién del agua.

POR - ATIVIDADE 33: MOTOR INVISIVEL

Do kit: Pequenos barcos de plastico

De casa: Detergente para a loiga, palito, bandeja grande com agua (tem de estar limpa e sem qualquer 6leo ou detergente)

1. Enquanto o publico néo estiver a ver, mergulhe o palito em detergente e encha a bandeja com agua. Diga que tem o barco
mais pequeno do mundo, que é alimentado pelo motor mais pequeno do mundo. Ndo se esqueca de mencionar que este é
invisivel. 2. Pega a um voluntario para o ajudar com o truque. Pega-lhe para colocar o barco na superficie da agua e veja-o a
mover-se sozinho. Naturalmente, ele ndo se move, mas eles ndo sabem disso. Mostre-se indignado e anuncie rapidamente
que o voluntario se esqueceu de colocar combustivel para alimentar o barco. 3. Agora, mostre ao publico o combustivel: O
palito embebido com detergente! Para eles, parece um simples palito! Explique que este é o petréleo mais caro do mundo e
espere pelas suas reagdes de espantados. Use o palito para colocar o detergente na parte traseira do barco. 4. Coloque
lentamente o barco na superficie da agua e ja esta! Ele comega a mover-se! Esta agora no bom caminho para se tornar um
ilustre ilusionista!

Como funciona?

A 4gua tem algo chamado de tens&o da superficie. Quando aplica detergente, a tenséo da superficie na parte traseira do barco
é reduzida. Como a tenséo da superficie na frente do barco € maior do que a tenséo na parte traseira, cria uma forga motriz
que faz o barco avangar. Quando o barco tiver navegado durante algum tempo, o detergente espalha-se sobre a superficie da
agua. Isto significa que o barco eventualmente para, pois a diferenca da tensao da agua deixa de existir.

GRE - APAXTHPIOTHTA 33: AOPATOZ KINHTHPAZ

ATIO TO OET: HIKPOGKOTTIKG TTAGOTIKG OKAPN

A6 1O OTIiTI: aTTOPPUTTAVTIKG TTIdTWY, 0dovToyAUPida, HeyAAog BioKog yia vepd (TTPETTEl va gival KaBapdg kal Xwpig Aadia
QATTOPPUTTAVTIKA).

1. Evw 10 KOIVE B¢ev KoITddel, BouTAgTE TNV 0dovTOoyAUQIda OTO ATTOPPUTTAVTIKO Kal YEMIOTE TOV OiIOKO PE VEPO. AVAKOIVWOTE OTI
£XETE TO PIKPOTEPO OKAPOG TOU KOOWOU, TO OTTOIO KIVEITQI ATTd TN MIKPOTEPN WNnXavh Tou Kéopou. Mnv EexdoeTe emmiong va
ava@épeTe OTI gival adpato. 2. ZntRoTe aTéd £vav eBeAovTr va oag Bonbroel pe To kOATTO. MeiTe TOU VO TOTTOBETAOEI TO OKAPOG
oTNV ETIQPAVEIQ TOU VEPOU Kal JEITE Qv KIVEiTAl POvo Tou. Puaikd, dev Ba KivnBei, aAAd ol dAAol dev To §€pouv auTd. Aeigte oOTI
€i0Te £E0PYIOUEVOI KOI AVOKOIVWOTE Ypryopa 6T 0 €BeAOVTAG E€xaae va Tpo@odOTACE! PE KAUOIUo To okaog. 3. Twpa deigte aTO
KOIVé TO KaUOIYO: TNV BouTnypévn odovTioyAugida oTo atroppuTtavTiké! Autoi Ba Tnv BAETTouv cav pia atrAfp odovToyAugida.
E&nynoTe 611 TTPOKEITal yia TO TTIO aKPIBO TTETPEAAIO OTN YN KAl TTEPIPEVETE TIG EKTTANKTEG QVTIOPACEIG TOUG. XPNOIUOTIOINCTE TNV
0dovToyAu@ida yIa va TOTTOBETATETE TO ATTOPPUTTAVTIKO OTO TTHOW PEPOG OTO OKAPOG. 4. TOTTOBETAOTE APY& TN BAPKA ETTAVW
aTnV €m@Aveia Tou vepou kal deiTe TNV va @elyel! MpayuaTikd gioTe o€ TTOAU KaAS dpduo oav €I8IKOG PAyog.

Mg doulevel;

To vepd Tapouciddel Tn Aeydpevn m@aveiakn Tédon. OTtav epapudleTe TO ATTOPPUTTIAVTIKG, N ETTIPAVEIAKT TAON OTO THOW PEPOG
TOU OKAQOUG MEIVETAl. AEDOPEVOU OTI N ETIQAVEIOKH TAON OTO PTTPOCTIVO PEPOG TOU OKAPOUG eival peyaAUTepn amd Tnv
avTioTolXn OTO THoOW PEPOG, dNUIOUPYEITAI pIa TTPoweNTIKr dUvapn TTou KAVEl TO OKAPOG va TagIdelel TTPpog Ta EUTTPOG. AQou To
OKAQPOG KIVNOE yia Aiyo, TO OTTOPPUTTAVTIKG PETOPEPETAI Kal EEOTTAWVETAI OTNV ETMIPAVEIX TOU VEPOU. AuTO onuaivel 6T To
OKAoC Ba oTauatAoel TEAIKG va AEITOUpVEi, KaBWwG N d10popd TEONG Tou vePOU JeV UPIGTATAI TTAEOV.
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QUESTION AND COMMENTS

We treasure you as a customer and your satisfaction with this product is important to us. In case you have any comments or questions,
or you find any parts of this kit missing or defective, please do not hesitate to contact our distributor in your country, whose address is
printed on the package. You are also welcome to contact our marketing support team at Email: infodesk@4M-IND.com, Fax (852)
25911566, Tel (852) 28936241, Web site: WWW.4M-IND.COM
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